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參卷 情報 満載 

第 2 回激 ペナ 大会 • 全国 版、 
春の 選抜 出場 チーム 決定./ / 

ゲーム 十字軍 
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SONY 
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プロ クラ ミンク 



大好きな キミへ 




ソニーからの 
曾り 物で ある 




^OR CREAnVEMIND 



八 カセ、 
ゲーム データ 集 は 
どラ 使える の？ 



つくる 心 を ひろげる 




では fi ツール ディスク n の 全て を こ '紹介いた そう。 % 




1B 



FILE NPME= A: 

ft:** き ! v-imu±J 

crnLiq-i'^T^.. 好咅. 苺 由 mff 土 



さ。 ^し細船 



」m 

SELECT : K ラ 1'プ'巧リ^1 



： 終 ] r 



/^c キミの 声が パソコンの 音声になる、 

MSX VOICE RECORDER」 のこと である c 

ラジカセ を パソコンに 接続す る だけで、 自分の 声 を、 パソコン 上で 再生で きる。 
しかも、 その 声 を ディスクに 記憶す る こと もで き るんだ。 早口 • ゆっくり • 逆転 再生 

も 可能 だ。 BASIC 上で 使える から、 パソコンが 人の 声で しゃべったり、 朝、 女の子 
の 声で 起きたり、 自分の 声が 出る ゲーム をつ < つたり、 できる。 逆 g 再生 を 使えば 』 
『さかさことば ゲーム』 でも 遊べる の だ。 また、 「ォ ☆ 八 亡ョ亡 ゥ 」 「はっぴ一」 とか メ 
おもしろ 言葉の サンプル 集 もつ いとる 。これが 1 " MSX VOICE RECORD- 
EF ！」 である。 よろしい かな 7 



QMo i 、力 セ、 グラフィック エディター か/ 

バージョンアップし たって、 本当 7 



つ 二- 二 シ 」 
ぎ ヅカ '"ガ ぉづ- ， 

/^^rX 土-: つ- 11^- J"i^ 
|i 胖 き B ： 


|| 口 i 1 ULaaJ 關 
： ma" mavf 


w ' 1 ^ ，き 二 





ま 本当 だ。 自分の オリジナル CG を カラーで 
| ハードコピー できる 「グラフィック エディター Ver.2.0」 である c 

，ス 」ィ /カラ一 プリンタ (HBP-F1C) 対応に パ一 ジョン アップ。 だ 



から 自作 イラスト など、 いろいろ カラーで 八ード コピー 可能, 
になった の だぞ。 MSX-JE 対応に もな つたから、 CG 中 
に カツ コョク 漢字で タイ 卜ルを 入れる の も 0K だ。 



/^ミ いろんな キャラ や 
「ドラ クェ」 などお なじみの 
ゲーム タイ 卜ル曲 を、 
自分の オリジナル ゲーム 
に 入れられ 
るので ある c 




F1XDJ で 好評の ス プライ 卜 エディターの データ 集が ついた ので ある。 いろいろな キヤ 
ラク ター 約 40 種類 を 自作 ゲームに 登場させる ことが 可能に なった。 そして FM 音源 対 
応 効果音 集 だ。 爆発 音 • レーザー 音， サイレン • 電話の ベル 音な どの 効果音 集と、 おなじみの j 
ゲ一ム の タイトル 曲 集 （「ドラゴン クェ スト」 エニック ス /「グラディウス] I 」 コ ナミ/ 「卜 ップ' 
ランディング」 「パブ ルポ ブル j タイト 一/ 「ドラゴン スピリット」 ナム コ) がつ いてお る。 デー 
タ集を 駆使 すれば、 自 作 ゲーム はも つと 面白く なる。 理解で きた かな？ 



O 







(§Mk 八 カセ、 もう、 これ だけ？ 



i^H Mo とんでもない。 自 然画 ライブラリ一 集 を 

^x.^ アド 田 マ MSX2+ の 1.9 万 色の 自然 画モ一 
^4lL"00 J CV^ra -o^o ドを 使った 「自然 画 ライブラリ一 集 j 

ちついて おる。 疲れたと きに 目 を 休める BGV に 使いた まえ。 ホッ とすると 
同時に、 自然 画の 美し さに ハツと する であろ ラ。 



W IP ^ッ、 h 一- So Ar》 




クリエ ィ ティブ パソコン 




ぼ 



m ゲームが つぐ りた <て たまん なぐな るぞ 

「ゲーム プログラミング ツール 0=1XDJ 専用)」 に 1 " ゲーム プロ グラ ミン 
グ解 K 本」 がゲ一 ムづ くり を 解り やすく 教えて くれ るんだ。 と〜 ぜん BAS に 
解 SSJ 書 も BASIC 文法 香 もつ いてる ぞ。 

2 曰 本 1 吾&理 機能 だって 棵準装 《 さゾ 



節 変換 辞 害 ROM も 標準 装備。 MSX 標準 日本 16 処理 《 能く MSX-JE> も 内蔵。 
もラ これで 日本 ffi は パッチ リ。 



UFM 音 》 、臨場感 あふれる ゲームの 音 だ。 

8 オクターブ 9 音 同時 発音/メロ ディ 一6 音' リズム 5 音, 音色 データ 64 
音、 リズム 5 音の スグレ モノの FMffS 。もちろん 今まで 通り PSG も 装備。 



CS32+ HB- F1XDJ 標準価格 69,800 円 （税別） 



万 色の 自然 画 再現。 こり や、 自然 画 モード だ。 

H] 橫 スムーズ スクロール だって、 むろんで き ち や ラそ。 

■3.5 インチ' FDDi 内 SE 画-, スピコン' 3 射 ター ポ 搭 IK 画'. ポーズ ポタン 能 付 國'. 集中 

インジケータ一 ««■ メイン 1=1六1^641<8,ゾ-1=141^1281<8案8睡ブ0クラミングの 
楽な 独立 10 キー 匪」 ほ K 列キ一 ボ一ド 疆-.2 スロッ ト 装備 



この 誌面に 掲載の 全 商品の 価格に は 消費税 は 含まれて おりません。 



みんなの 人気者 「ホ ワッツ' マイケル j が ゲームに なって s 
ポッポ 誘拐事件 を 解決す るべ ぐ ^mz^tst^m^^ 
ポッポ 誘拐の 真相と は 何な p^c^iff お 
ゲームが 終わった 後に は u ま^: マ^/ kiW^V て その後に も 
最初から 最後まで 楽しめる 「木ヮ ^ ツ^ ブル j 
あなた は ポッポ とまた 会う ことがで^ だ 



Photo by KatsuhiKo に okunaga '-' 




■btemsoft corp. 



¥7,800 



•¥7,800 



醒 好評 発売中 國 

• MSX2 3. 5 "ディスク 版 

•MSX2 ROM 版 (4 メガ ロム） 

MSX MUS に 対応 FM 音源 
(内蔵 PSG にも 対応） 

秦テレ 力 サイズ ステッカー (4 枚)、 

ォ 1 J ジナ ルポ ス卜 カード 付 
攀 結婚式 御 招待状 スタイルの カラ一 マニュアル. 
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ノ / 



'さよなら、 そじて 



'C. R. TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-K1TTY-FUJI 



S 表示 価格に 消 g 稅は 含まれて おりません:. 



★ 元気に スタッフ 募集 中 ★ 

暴 ゲーム デザイナー 暴 プログラマー （アセンブラ 

※担当、 和 田まで TEL にて ご連絡 下さい 


が 使える 人) 


• 音楽 スタッフ 


最新 ソフ卜 情報が 聞け る o^OO 

インフォメーション ダイヤル リ 


-53- 


3611 



く 通信販売〉 送料 サービス 

通 販をご 希望の 場合、 商品名 一 幾 種名 • 住所 • 氏名 • 電話番号 明記 
の 上、 き マイクロ キャビン 通販 部まで 現金書留で お申し込み 下さい。 



表記の ソフト ゥ i アフロ クラムと マニュアル は， 当社が 創作' 開 
発した 著作物て す レンタル や 無断 コ ヒー を 行なう と. 著作 ti: 去 
により 弒 しく 処罰され ます 当社 は ソフト レンタルに 対する 許可 は 
一切して おりません ので こま 意 ひ:' さい 



MSX2+ ユーザ一 必見〃 
映画ぎ まぐれ オレンジ 女ロード 「あの 曰 
にかえりたい」 て 使用し だ イラ ス卜等 を 
なんと そのまま 自然 色で コンビ ユー タグ 
ラフィックに 再現し ました。 

■ 好評 発売中 画 

•MSX2 3.5'ディスク版(【ス2+対)10 
¥7,800 

US に 対応 FM 音源 
で 内， PSG にも 対応） 

r- v ジョイスティック 対応 
\' 鲁ズ レンジ ード' ステッカー & 

^■VNj\ 力 セッ卜 レーベル (4 種） 付 

a^^fl アドベンチャー ゲーム 
き敏 

7 〜きの ミラージュ〜 W 

©i つも £».■■ テレ t-m 

WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 



株式会社 マイク □ キャビン 

〒510 三重県 四日 細 安島 2- 9- 12 TEL0593(51)6482 



©iV 山 まさゆき/ま; lj 社/ヤング マガジン 




本書に 関する お問い合わせ は 

003-43 ト 1627 へ 

織の みなさ まのお 問い合わせ は、 休日 をの そく 月曜 か 
ら 金曜の 賴 4 時から 6 間、 上の 番号 て劍 寸け てい 
ます。 なお、 ゲームの 解答 や ヒント はいつ さいお 答えし 
ておりません。 



FAN ATM CK* おもし S さ を 徹底 研究 



麻雀の 手 ほど さから 『ぎ ゆわん 自己 2』 のす ベて を 追求/ 



■■ 鼴讓躪 1 2 ！ 

,1 西 HG1BSWDD 曰繊曰 !3隨 

NifJl [KinntuiniKKiiiriti 
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I tin n mi (i ii (!■■■■■ 



7：/子'9 コ側 




S ゆわん $ら あき S 中鳎 2 



B 



先月 号に ひさつ づき i o 面 以降の 重要 ポ イン 卜 を チェック 



ン 卜 



mm 



TIFTPFTTI 

E. REST >03 



魂斗羅 



14 



FAN N EWS * 気になる 新鮮 グー ム 



投げて、 打って、 友 だち と プレイ./ 

： リー スタジアム 



^*， 



時間 を 飛び 超え 楽しい RPG が やって さた./ 

時空の 花嫁 



幽霊屋敷 を かわきりに ラプラス 城へ 謎 を 追う RPG 

ラプラスの 魔 104 



キヤ ン ぺーン モー ド が 8 面、 マ ッ プ モー ド が 30 面./ 

マスタ-. ォブ. モンス タ-ズ マツ カレ クシ ヨン 106 



ひそかに 卜 レーニング を つんで、 優勝 をめ ざせ./ 
メンバーシップ ゴルフ 



不思議な 点描 画の 

経験 値の ない RPG 



ディ ガンの 魔 石 



sr 央驟チ の モン モン モンスター 



m 



4~6 月 号 連続の 特獼 企画 。今 



V- に ii4S 



蒙 周年 記念 鼸プ レゼ ン 卜…^ 



ファン タム 

參 I 画面 4 本 +N 画面 3 本 +10 画面 I 本 +FP 部門 I 本 



はじめての ファン ダム -… 

MSX サウンド フォーラム' 

^^mmy 、 キ^ y/， ，亀 r*^ マ • • • 



42 

50 
70 
72 



BASIC ピ クニ 力 *f A 



ピクピ クゎカ 、つてく る 新 連載 



37 



FM 音源の 演奏 プログラムの ページ 

• MSX ドラム パッド/インドネシア を あなたに/グラディウス I 



73 



-厶 十字軍 



20 



>激 ペナ • 春の 選抜 速報./ サイ ォ プレード/クイン プル ほか 



ド キドキ しながら ページ をめ くると 思わず 卜ク しちやう 



おもちゃ 箱 



FFB 



32 



き八ン ディ な フラッ シュ コピー、 力 シォ 「光奇 新」 



- ほか 



26 



• エル ギーザの 封印の エディツ 卜 コンテ ス 卜の 特製 R〇M と は 7 
► 大型 パック マジック： スーパー 大戦 略 



75 



參信 長の 野望 〈全国 版〉 ： 浅 井 長 政のお し \ し し 、技/北 条氏 政のお いしし 、技/寝返 り で 
敵 兵 を 奪う 參 ジンギスカン： 弓矢 隊の 利用/他国の 住民 を かき 集める/裸 攻め 



RPG ファンに 贈る 新 連載./ 

記憶の ラビリンス 

參 第〗 回/ 『ィ ース』 シリーズ: アド ルを 助けた 女た ち 



98 



THE LINKS INFORMATION PAGE 97 

暴 新学期に なって 仲間が ふえれば リンクス も 新 企画で ス夕ー 卜 I? 



M ファンの アン ケー 卜から MSX のこと を まじめに 考える 新 連載 

M-FAN スーパー データ 学 117 

秦第 l 回/つまらなかった 記事 • おもしろかった 記事 



暴 今月 は 2 月 15 日から 

3 月 14 曰まで 



ぎ^ „ 年る デュアル ターゲット 第 4 の ユニット 3. 



パチプロ をめ ざす if^— *ri(f?:si4 , 
パチ夫 くんの RPG / \ァ •/ uubjs 



- ゾーン n / フ ァ ンタジ 一 m./ 田 代 まさ しの プリ ンセス がいつ ぱい/ 
まじ や べんち や 一/秘録 首斬り 館 



悪霊 や 鬼が 登場す る 

不気味な AVG 



怨靈 戦記 



丄卜 rfffet 1 ' 



美少女 モデル 美 希 を^! *| 
救う エッチ AVG 



>3 月 27 曰 現在の 情報 を 満載 




FAN CUP 



>nsmc〇 ナム コッ卜 事業部 



124 



f „ n ディスク ステーションの 情報 ページ 

4 号と 初夏 号に 迫る./ 



116 



I 者プ レゼ ン卜 



80 




！』 您 W 




雀士編 

nr"" ■■■^^■m 'imii 

麻雀 ゲーム として、 mmffi 
雀 士^^ tnt て 調 を さらった 『ぎ 
ゆわん 自己』 に 早く も 『s』 が 出た。 
(乍 を はるかに ±© る 面白さ を 解剖、 
も排 だから » よ/ 

ゲーム アーツ 

S03-984-1136 
4 月 21 日 発売 



媒 体 


國 


対応 機種 




VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


パスワード 


価 格 


6.800 円 



ヽ 究極の 強 運 男 「勝ち 過ぎの 金蔵 J から タコ 友の 会 会長 「片 ちん 大王 J ま 




： れが 1 6 人の こ り な L 、雀士 た ち だ 

麻雀と いう ゲーム は 面白い。 
始めから 結論 をい つてし まう と 
ミもフ 夕 もない が 確かに 面白い。 
運と 実力と カンの バランスが 絶 
妙で、 いつでも スリルと サスぺ 
ンスの 連続で ある。 いい 手が で 
きても 上がれる と は 限らない し、 
最低の 八ィ パイが 高 手に 育った 
りする。 だが、 ゲームと しての 
楽し さに は 限度が ある。 麻雀の 
楽し さ を 高めて いるもう ひとつ 

6 



の 要素 は、 自分の 他 

に 3 人の メンバーが 
いると いう ことで、 
これがない と 麻雀 は 
単に ツモって は 切る 
といろ 単純 作業に な 
つてし まう。 相手の 
打ち 筋、 性格、 腕、 
#JSi ツキ、 それに その 場 
の 状況が 微妙に ブレ 
ンド されて、 え もし、 
えぬ 偶然 性の 中から 面白さが 現 
出す るので ある。 そして、 その 
場 その 場で シャミ セン （出 まか 
せ をい つて、 相手 を かくらん さ 
せる こと） を ひいたり、 それ を 間 
に 受けた ふり をしたり、 という 
コミュニケーションが 麻雀の 楽 
しみ を 倍増 させ、 深み を 与えて 
いるので ある。 

MSX の 麻雀 ゲームで は、 相 
手 は、 MSX である。 だが そう 




2 © この ルール は 変えられない 

©片 山 まさゆき /講談 ネ モノ ャ ン グマ ガ ジン Z ゲーム アーツ 



ゆき 氏の 同 題の コミ ック から 生 
み 出された ちので、 ただでさえ 
個性的な 雀士 キャラ を 事前に 知 
つてい る、 というの も 大きな 魅 
力 だ。 登場 キャラに ついては、 
リ ページからの 攻略 法 を 見ても 
らう ことにして、 まず は 1 " ぎ ゆわ 
ん 自己 2』 の 基本的な 遊び 方、 特 
徴を 紹介して いくこと にしよう。 
なお、 夕コ 討伐 戦と、 勝ち抜き 
戦 は 前 作の 『ぎ ゆわん ふ' らぁ自 
己 中心 派 _! を 持： 
レイで さない。 




思って 遊んで ると ちっとも 面白 
くない。 やはり、 相手の 打ち 手 
に 個性が あって、 本当に その キ 
ャラと 麻雀 をして いるよう な 気 
分に させて くれないと つまらな 
い。 そ 5 いった 相手 キャラの 個 
性 化 を 極端に おし 進めた のが、 
この 『ぎ ゆわん 自己』 シリーズで 
ある。 とにかく、 ッ キアリ モー 
ド での 牌の 流れ ま で 操作 して そ 
の キャラに あった 麻雀 をさせる、 
とい ラ 過激な シカケ も 含めて、 
ゲームと して これ だけ 楽しめる 
麻雀 ソフ卜 は 他に 例 を 見ない。 
しかも、 その キャラ は片山 まさ 



553 つの モ— ド。 下 

つ は e^: が 必要 だよ 



『 『1』 と セ'; 



'なら、 ついでに 前 作 『き ゆわん 自己』 も 買って おき 



try トで 『2』《100 倍 楽しめる^ 



まず は フリー 対戦 モード。 こ 

れは、 この 『ぎ ゆわん 自己 2』 の 

みで できる。 『ぎ ゆわん 自己 曰 _! 

だけ だと 16 人。 前 作 も 持って い 
ると、 12 を 合わせて 28 人の 雀士 
を 3 人選んで 対戦す る モード だ。 
この モードで は、 ルール を 選 
ぶこと がで きる。 イツ パッ あり 
かなし か、 ドボ ンぁ りかな しか 
で、 イツ パッ、 ド ボンの 用語に 
ついては、 「麻雀 用語 事典」 を 見 
て もらおう。 後 は、 ル一ル とい 
うので はない が、 ツキ あり、 ッ 
キ なしの どちら か を 選べる。 こ 
の ツキ あり モードが ある 意味で、 
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o パソコン 版で はゥラ 技だった ハル タン 星 人 
「分裂の 術」 カ^ワ ザに。 全員 ハル タン SAZ 



この ゲームの ガン モクで ある。 
各雀士 は、 ボン ゃチ 一し まくる 
もの、 タン ャォ しか 狙わない も 
の、 チン イツ ぱ かり 上がる もの 
と いろんな タイプが いる。 ふつ 
ラの 現実の 世界で もそラ だが、 
この ゲームで はかなり 極端で あ 
る。 しかし、 そラ いう クセの あ 
る 雀士に 公平に、 まったくの ラ 
ン ダムで 牌 を 与えて いると、 そ 
の キャラに 向かない 手 を 作ら ざ 
る を 得なくなる。 そうすると 全 
然 上がれなくなる。 だから コン 
ピュー 夕の ほラで 牌の 流れ を 操 
作す るの だ。 「な 一んだ、 インチ 
キじ やない か」 とい わ 
ないで ほしい。 ここが 
この ゲームの いいと こ 
ろな の だ。 各 雀 土に は 
ツイて るか ツイて いな 
いかで、 その 牌の 流れ 
が 決まって くる。 つい 
ている と、 その キャラ 
に 合った 牌が 流れて く 
る。 その ツキ をい かに 
くずす か、 というの が、 



この ッ キアリ モー 
ド での 楽しみ だ。 
各 キャラの ツキの 
くずし 方 は、 ィコ 
ール 攻略 法で、 そ 
つち を 参照して ほ 
しい。 逆に ツキな 
し モードで は 一切 
牌の 操作 はない。 
実力 だけの 世界。 
もちろん、 ここで も 各雀士 
の 個性 は 出る。 一通 狙いの 
森 田 健 作 は 一通で くるし、 
八 ルタン 星 人 は タン ャォ狙 
いに くる。 もう ひとつ ォー 
プンモ 一ド とい ラの は、 ゲ 
ー厶 中に 切り かえる もの だ 
が、 他の 3 人の 手 牌 を 見る _ 
ことが でさる。 人の 打ち方 を 見 
るの も、 上達への 近道で ある。 
あと は 指導 モードと いろの が 
ある。 メンバー を 選 ふ' とさに 指 
導 者 を 選んで おくと、 プレイ 中 
に、 その 人からの アドバイス を 
受けられる。 これが また 楽しみ 
だったり する。 
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-FAN 棚 /『き ゆわん 自己』 鞭- 
用 ffiv 雀 用 あ?? 




凡 倒お よび 注窳 



麻雀 はもと もと 4 人て 遮ぶ ものであって、 M 
S X を 相手に やる もので はない。 実戦の 編矣を 
しろ、 と は 決してい わない が、 実戦の g が あ 
つた ほう 力、 麻雀 ゲーム は 楽しい こと は 確か。 
しかし、 中学生 や 高き が 麻雀 を やる の もナニ 
である。 それで は、 という わけで、 ここで は 実 
戦て ィ吏 われる 麻雀 用語 を 解説して みた。 ほ とん 
ど は 正式の 呼び名に は 従わず、 ふつう一 般に使 
われる 語 を 見出しに 立て、 MSi 中に も ややこし 
い 漢字 はなるべく さけた。 麻雀 用語 は、 元 束 は 

^^中国語であった が、 日本に 移入され てから 
かなりの 年月が 経てい るた め、 日本 ィ 匕され たも 

のが 多い。 すべて カタ カナで も 表示で きる ほど 
の もの だが、 それ も 過' 散に 過ぎる と 考え、 適当 
に 漢字 を 使った。 基準 は一 切ない。 気分 だけで 
ある。 あしからず。 役の 禾 麝頁、 ^ ^满 のネ截 頁な ど 
は r ぎ ゆわん 自 己』 の マニュアル を 参照 して ほ 
しい。 〔 〕 内の 名 は 名詞、 ルは ルール、 動 は 動 
詞、 間 は間投 I 司、 ぎ I、 ぎ II は それぞれ 『ぎ ゆ 
わん 自己』 の I、 2 に 出て くる 言葉と いう 意味。 



-jk た ま 【頭 I 〔名〕 ^頭 （じ や 

CO ん とう > のこ と。^^ 勺な 手 

では、 4 つの メン ッとト イツの ァ 

タマ 力 f 必要。 

あっちよ んぶ りけ 【アツ チヨ ンブ 
リケ】 〔に j, ぎ II〕 ブラック ザンク 

力 ? 振 り 込ん た 特に 発する 言 ^0 

ありあり 【冇 り冇 り】 〔名' ル〕 ク 

ィ タン， f 灸 'ダケ、 开さ式 テン ハ ィな 
ど、 なんでも ありの ルール。 かん 
さき 參照。 

あんこ う 【アン コゥ リ】 〔お〕 

同じ パイが 3 つ そろった もの をコ 
ゥ ッ (刻-' f ) という の だが、 そ れを 
ポン など をし ないで、 手 ハイで 持 
つてい るの を アン コゥ という。 ァ 
ンコ という 人が 多い。 ボンした も 
の は ミン コゥ （明 亥 lj) という * ? , こ 
んな g 葉 を 使う 人 はめった にいな 

あんばい 【アン パイ • 安 牌】 〔お〕 

相手が リーチ を かけた 場み や， 大 
きな テを テン ハ°ッ ていそうな 場合 
に、 この パイなら 安全た' つ ！ と 
いう ハイの こと。 アン パイの ftig 
は ゲン ブッ で， これ は 相手の きつ 
た ハイ そのもの。 ^ォ にお たれな 



い。 あるいは、 リーチ 後に 他の 入 
カ^った ハイ。 あるいは、 サン ゲ 
ン パイ や カゼ パイ な どで、 他の 入 
力 ? ポ ン し た 残 りの 1 パイな ど は、 
相手 カち珠 1無 双で もやって ない 限 
り 安全た *。 こういう'、 イカ (な い 時 
は、 スジ、 力べ などに 頼る。 
| 、 一しゃん てん 【ィ一 シャン 
I * テン-- -I ム Jl^.】〔X〕 あと 1 
ノ 、° ィ 求れば、 テン パる という 状態。 
2 ハイなら、 リ ヤン シャン テン、 

m^, サン シャン テン. ス一 シャ 
ン テンと 続く。 

いく ら はらう だか？ 【いく ら払ラ 
だか？】 〔問〕 勝ち 過ぎの^ 蔵が 
ふり 込ん た 特にい う セリフ。 金蔵 
力 巧虽 いの (よ ノ、 ィ ノ 、。ィ 力 ？ 船 船に いい 
からで、 ^力 はまった くないの だ。 
いつば つ 【ィ ツバ ッ • -^】〔 名- 
ル〕 リーチ を かけて、 uinij で 当 
た り ハイ が 出た 場合、 あるいは 最 
初の ツモで' ツモった 場 仕 をィ ッパ 
ッ という。 ィー ハン ひ 翻)。 
いらね 一 【い らね 一】 〔間 • ぎ n〕 
ツモって き たハ ィ 力 ^ ^要' 、 ィ だつ 
た 時に いう 言 m> 片 ちん 大王が 使 
う。 ： 降に、 相手が リーチ を かけて 



き た 時に 1 " ァ ン パイ」 1 " ス ジ j な ど 
と ま じって、 この 言葉 を 使う と、 
r 当たろう と 何し よ う と i«j 係ない 
もんね。 才レは に 麻^ やって 

る もんね」 という 自 已 - 'HIM の セ リ 
フ になる。 

^ に 【ゥラ '^】 〔名〕 ゥラド 

J ラ のこ と。 「ゥラ 3 ！ 」 など 

と 使う。 

う ら すじ 【ゥ ラス ジ -Ste スジ】 〔お〕 

スジの 項 糊。 

う に どら 【ゥラ ドラ】 〔名〕 リーチ 

を 力' ける と、 ふつうの ドラの 他に、 
ドラの 下の ハイ も ドラになる。 こ 
れが ある こ と を 「ゥラ ドラが のつ 
た」 という。 これ てに リーチ を 

かける 雀士は 後 を 絶た な i 、。 

Jt, や 【鋭】 〔名〕 ^《 では、 4 
^> 入のう ち 1 尺 力 £ 親 になり、 
その 親 を屮' じ、 に ゲ一 ムカり 追め られ 



ちょ 力' ふ' ほど、 親と 子に は^はな 
い。 親 は 全員で 回り 待ちになる か 
らだ。 たた^^で 上がる と， 子の 1.5 
怙 の W や: を 得られる ため、 親のと 
きにい 力' に 多く 上 力？ るか 力 f、 トツ 
プ をと るのに 大き く かかわつ てく 



〜 タコ につく か アンチ タコ につく か、 心レて 決め 一い つ/ 



き ゆわん 自 B2』 の肇、 今夜 も 徹夜で 



さて、 夕コ 討伐 戦で ある。 こ 
れは前 作の カード リ ッ ジをス 口 

ッ 卜の 2 に 差し込んで いないと 
プレイで ぎない。 プレイヤ 一は 
夕コ 側、 アンチ 夕コ 側の どちら 
かにつ いて、 東京の 各 「場所 j を 
制覇、 敵 を ほろぼす ので ある。 
まつ、 初めは 素直に アンチ タコ 
側に ついて、 夕コを 討伐す る ほ 
うがいいだろう。 
夕コ側 プレイヤ 一は 全 12 人。 



、に >窗 ： '^ K ™ K 
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o アンチ タコの 場合 は、 本拠地 下 

北 沢から。 逆 だと; 條 からだ。 




下 北 沢から、 池 袋までの 拠点に 
いる わけで、 これ を プレイヤー 
が アンチ 夕コ 側の メンバー を 1 
か 所に つぎ 1 人ず つ 連れて 2 対 

2 で 闘ラの だ。 勝負 は半荘 終了 
時に、 2 人ず つの 合計 得点の 上 
下で 決める。 だから プレイヤー 
が ラス を 食っても、 パー 卜ナー 
の 力で 勝って しまう なんて こと 
ち ある。 ちちろん タコ 側に つい 
たと きも 同様。 最初 は 下 北 沢 か 
池 袋で キ マリ だが、 2 番目から 
は どの 順で 攻略しても いい。 右 

か Q 

お 次 
り は 
ち 哭 
や き 
ん の 
° 力 
j く 
と 
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ページに、 各 攻略 地での 相手 キ 
ャラ と、 おすすめで ぎる パー 卜 
ナーを 表に して あるので 参考に 
して ほしい。 アンチ タコ につい 
た 場合 は 勝ち 過ぎの 金蔵。 タコ 
側に ついた とき は ゴッド 八 ンド、 
持 杉 ドラ 夫が 強敵になる ので、 
これらの キャラと 当たる ときに 
なるべく 強めの キヤ 
ラを 連れていきたい c 
アンチ タコ につい 
二 場合 は、 
これ だけで は 終わら 
ない という ゥヮサ も 
ある。 ぜひ チヤ レン 
ジ された し./ 




o ここ は、 全自動 あたりで 

o 金蔵 相手に マスター を 

使ったら 大 失敗.' 



r お I I Lt 
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Q カリフォルニア レディ 
方に すれば 心強い 
G ゴッ ド ハン ドを 味方に すれば、 
何もし なくても いい 



O やっぱり ドラ 夫で 東京 制覇 …… 、と 思ったら- 



る。 逆 tr^a 手の 親 をい かにして 流 

す 力'、 というの も^ ■W*?) メンノ 《 

一の 大きな 関心事で あり、 ゲーム 
お 本の 流れ を 左右 する。 
おやつば ね 【锐っ パネ】 〔^〕 親の 

ハネ マンの こ と。 子の ハネ マン は 

1 1) 2 丁-点 だ 力 'ら、 その 1 . 51 きで、 
1 万 8千 点。 初めに 持って いる 点 
数が 2 万 5 千 点 だから、 これが い 
かに 強力 かわかる だろう。 け: 盤に、 
こんなの をく ら つたら、 後 は ラス 
を 逃れる ために 努力す る し 力' な く 
なる。 

J.^ ぜ 【カゼ' 風】 〔名〕 麻雀に 

" は、 お 【せ ft— 北と いう 風が あ 
る。 まず、 親 力 ^ その 右 どなり 
カ喃、 その 次 カ洒 という ふうに、 
^自の 風 というものがある。 この 
自分の 風の ハイ は その 人に とって 
だけ、 役の つく ハイになる。 例え 
ば、 it の 入 は、 北 を 3 枚 枭 める と、 
これた' けで ィー ハン （ 1 翻） つく。 
また、 ^^に 行われる、 ハン チヤ 
ンて は、 お 場で は 東が、 南 場で は 
南 力 ？ それぞれ、 どの 人に とっても 
役の つく ハイになる。 だから、 東 
場で 親の 入 は， お を 3 枚 Jfe める 力', 
ポン すると、 それた-けで リ ヤン ノ、 
ン （2 翻） つく ことになる。 これ を 

ダフ^ i、 I お 場の 南の 場^に ダフ 1 ^ 
という。 自分に とって 役に立たな 



い ル 、ィを オタ tet という。 これ を 
ァ タマに しても， 平和 （ピン フ） に 
なる。 

かぞえ やく まん 【纹ぇ 役満】 〔名〕 

ふつうの 手で も、 ^^と 同じ 点 玖 

に 達する もの。 13 翻に 達すれば、 
数え f ぉ陆 になる。 例えば、 リーチ 
1 ツモ、 タテ チン、 3 アン コゥ, 
ト * ラ 3。 

かたい 【力 タイ】 〔問〕 なかなか ふ 
り 込まない 入 を 力 タイ 人と いう 表 

現 をす る。 リーチ を かけても、 安 

パイ しか 切らない 人に 「かたい」 
といって、 相手の 労-を ねぎらう と 
と も に 「なかなか 1#雀 がお じょ う 

ずです ね j という， ある 極の はめ， V 

葉と して 使う。 

かた や まま さゆき 【片山 まさ ゆ 

き】 『ぎ ゆわん ぶら ぁ自 已中心 派 j 

(マン ガ) の 作者。 ぉ節 の n 
分の 雀荘 「ミ ス チヨ ィ ス」 を 作つ 
た。 

力べ 【力べ *^】〔 名. 間〕 相手に リ 

—チを かけられた 場合、 完全に 安 
全な 安ノ 、° ィ ばか り を 捨て る わけに 
もい 力' ない。 スジ にしても しかり。 
そこで 力べ の活 m となる。 これ は、 
例え は * 手に 4 ピン を 3 ネ m つてい 
て、 さらに 場に 1 枚 きれてい るよ 
うな お i 手 は 4 ピン を 持って 
いる はずがない ので、 一而 待ちの 



ナ^に は、 ^^に 3 6 ピンの 恃ち 

はあり 得ない という 考え^:'。 も 
ち ろん、 シャホ * や、 タン キ の:^ 
は、 この 考え ガは 通印 しない。 こ 

の：^ のよ う に、 4 枚 すべてが わ 
かってい なく て も、 3 ネお 寺って い 
る、 あるいは 場に 切れて いると い 
う 場合で も、 力べ と考えられる。 
もちろ /US 手 カネ 1 ^ つ ている 可 肓&^ 
は ある 力す、 1 キ しかない のて? 亩率: 
力' 1 1£ いと 考える ので ある。 この 場 
合 は 「ワンチ ヤンス ！」 というい 
い 方 をす る こ と も ある。 逆に、 4 
ピンが 3 枚 きれてい る 状態て '3 6 
ピンで リーチ を かければ、 非常に 
出る 可 倉 力 いといえ る。 
かん 【カン 'ft'iKJO 同じ ハイ を 
める と、 カンで きる。 手の 
内で 4 枚^ めれば、 B 音' 槓 （アンカ 
ン）、 ボンした ハイ を も う つ 
てく る 力'、 あるいはす て' に アン コ 
ゥで 持って いて、 他の 入から 4 枚 
ほが 出れば、 明お i (ミン カン） にな 
る。 カン をす ると、 ドラ 力 
える ので、 やたら カン を 好む 入が 
いる （才ク トメ、 シ一 ふみな ど）。 
かんづ も 【カン ヅモ】 〔名〕 リン シ 
ヤン カイ ホウ （^に 開 佗) のこ と。 
カン をす ると、 III の 端から 1 枚ッ 
モるこ と カ ? て' きる。 もし、 カンし 
た 時点で、 テン パ つていて， この 



ツモで ァ力' リ になつ た 場合 を 



かんどら 【カンドラ】 〔名〕 カン を 
して ふえる ドラの こと。 この ゥラ 
も ドラに する 場合が 多く、 カン ゥ 

かんぶり 【力 ンブリ • 力 ン振 り 】 

〔名〕 リ ン シャン カイ ホウ は 自分 
で ツモる から ィー ハン あがって い 
いの だが、 カン をして ツモった 時 
に 捨てた ハイ （そのもの でも、 入れ 
かえた 場合で も ） が、 他の 入の 当た 
り ハイだった 場合、 やはり ィ一ハ 
ン ふえる。 麻雀 を やって ると ショ 

ックな こと は ISC^U れな い 力、 こ れ 

はかなり ダメージが 大きい。 すべ 

て 自分の せいだから、 人に 貴 15$ 云 
嫁で きないから だ。 

さ もち いいは i 持ち い い】 

G? 〔間' ぎ n〕 パパ プロが チン 

イツ を 上がった 時に いう 言葉。 確 
力' に、 チン イツ を 始め、 あざやか 
1 い 手 を 上がった と き は^ち 
いい。 大きい 手 は、 しかし 上がつ 
た と きの 効果 は 大きい 力 f , なかな 
力' 上がれない。 大物 手ば かり 狙う 
人 は、 ト ップを とりにくい。 クリ 
スチ一 ネ • M も その 傾向 あり。 
产+ いてん 【ケィ テン '形 聴】 
\) 〔名〕 形 穴 テン パイの こ と。 
流 局に なった 場れ、 テン パッ てい 



ない と、 ノーテ ンパ- ッブを 払わな 
くて はいけ ない。 1 人た * け ノーテ 
ンの 場合 は 他の 3 人に 千 点 ずつ. 
2 人 ノー テンの 場合 は、 1 人に つ 
き 千 5 百点、 3 人 ノー テンの 場合 
は、 テン パッ てる 人に 3 人が 千 点 
ずつ を 出す。 この ノー テン を さけ 
るた めに， 上がれ はしない 力 f 、 形 
た' け は テン ノ ぐィ の 形 を とっても、 
テン ハ °ィ とみな すル一 ルカ f ある。 
これ は 採用す るか どうか を 事前に 
'决 めて おく こ と。 『ぎ ゆわん 自 
シ リ ーズの 雀荘 ミス チヨ ィ ス では 
認めて いる。 

^くさく る一 る 【さ くさく ル 

Cr ール】 〔名〕 麻雀で は、 1ま 

に j|o お 場が 終わった と こ ろで' 得点 
を 「け；?： する 力、 トップの 人 は 斧 义低 

でも 3 万 1 千 点レ： 1上: な l 、 と 西 場に 
突入す る という ルール を 守って い 
る 場合が 多い （あるいは 3 万 1 千 
百点)。 これ を 西 入 （シ ヤー ニュ 

ゥ） という 力 ? 、s^nn 力 *か かりす ぎる 
という ことで、 何 点で も トップ は 
トップと いう ことにし、 他に もテ 
ンパッ ていなければ、 南 場で もォ 
—ラスで も 親が 流れる、 という ル 
—ル がさ く さ く ルールで ある。 こ 
れに ドボ ンル一 ル、 アリア リ を 組 
み 合わせる と、 スピーディ一 なゲ 
—ム 巡び 力^] 侍で きる。 
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自称/強 康雀士 編 



タコ酎 伐隊 必殺 攻略 法 



誰 (つれていく 人) を どこに 送り込む か 



攻撃側 


T"? 、 * 1* Alii 

ダノ チ夕コ f!l 


タ ~1 側 


池 袋 


ドラ 夫 


バッ ド 八ンド 


新 宿 


迷彩 レディー、 ソニー 君 


夕 コ宮内 


渋 谷 


誰でもい いんで はない か？ 1 


八 ルタン 星 人 


五反田 


ゴッド 八ンド 


哭 さの カバ 


自由 ヶ丘 


北 家 拳 士郎、 律 見 江 ミエ 


E.T. 


下 北 沢 


全自動の 狼 


勝ち 過ぎの 金蔵 


攻略 地 ごとの 敵側 キャラクター 


^/£^. ーィ its、 め、 ま <■ ti 女 c g 


守備 側 


アンチ タコ側 


タコ側 


池 袋 


クリス チ一ネ 'M 、貧乏お やじ 


勝ち 過ぎの 金蔵、 ォク卜 パシー ふみ 


新 宿 


謎の じいさん、 ソニ一 君 


夕コ宮 内、 クララ 


渋 谷 


律 見 江 ミエ、 北 家 拳士郎 


ブフッ クサ ンク、 GLF レ 7 "ィ一 


五反田 


ゴッド 八 ンド、 迷彩 レディ一 


八 ルタン 星 人、 ヤー メネ 一タ 


自由 ヶ丘 


中島 八コ、 全自動の 狼 


哭 きの 力 八'、 かおりち やん 


下 北 沢 


持 杉 ドラ 夫、 店 野 マス 太 


森 田 健 作、 バッド 八ンド 




あの 『ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 J の 生みの 
親、 片山 まさゆき 氏が ついに 念願の 雀荘 を 開い 
てし まった。 マン ガの 中の 雀莊 1 "ミス チヨ イス」 
が あ る と お ぼ し き 下 北 沢の す ぐ 近 く の 明大 前 と 
いう 京 王 線の 駅の 近くに、 現実の 1 " ミス チヨ ィ 
ス 」 を 作って しまつ たの だ。 その 雀荘; &、 'さ つ すが' 
片 ちん 大王、 じゃなかった 片山 氏、 とっても お 
しゃれな 場所で、 雀荘と いう 言葉が につかわし 

〈ない。 プールバーみたい なのた '。 フローリン 

グの 床に、 ポーズの スピーカ一、 天井から つる 
された、 タングステンの 照明な ど、 どれ をと つ 
て もプ一 ルバ一。 ただ、 そこに あるの が 'ピリヤ 
—ド 合じゃなくて、 雀卓 だとい う 違いだ け。 專 

用の バ一 カウンター もあって、 20 才レ: Lh の 人 は 
こ 二で お 酒 を 飲む こ と もで きる。 会員に は、 磁気 
カードが 与えら 成績な ども コンピュータで 
割 里して いる、 というの も イマつ ぼくていい 。お 
店の 人 も マスター 他 若い 人ば かりで、 雀荘のお 
じさんと かいう ィメ 
—ジじ やない。 お茶 
を 運んでくれ るの は 

みんな 若い 女 1±o 「こ 

れ でもう ける とかじ 
やなくて 『ぎ ゆわん 
自己』 の 世界 を 現実 

にした まて '。 理想の 

雀荘 を 作り たかつ 
た」 と 語る 片山氏 も 

満足げ なのであった。 店で し 




さんげん ばい 【サン ゲン パイ • 三 元 

牌】 〔名〕 白發 中の & ハイの こ と。 

これら は、 カゼ 'ハ 。 ィと 違い、 いつ 
でも だれでも、 ボン、 または アン 

コて' 持って いれば 役になる。 3 つ 
とも 3 枚ず つ^める と、^ H 元ば 
ィ サン ゲン）、 どれ 力' ひとつ 亡 すト ィ 
ッ なら 小 三 元 （ショ ゥ サン ゲン = 
スー ハン .4 翻) の 手になる。 没満 
のこと はヌキ にして に 利用赚 
力?^ い ハイな ので 1 ハイ パイ 時に 
1 キ 奴ご け あ るよう な 時 は処 fl に W 

る。 もう 1キ游 つて 来て、 自^ r 
ボンで き るか も しれない し， とい 
つてず一 つ と 持って いる と、 他人 
のァタ リハイ になる かも しれない、 
という わけで ある。 リーチな どが 
かかった^、 この サン ゲン パイ 
と、 他の 何かとの シャボ などの 場 
合、 サン ゲン パイ で 振 り 込む とそ 
れ だけで ィ 一ハン （ 1 翻） あがつ 
てし ま うので ショ ックも 大きい わ 
けで ある。 

さんまん てんがえ し 【三お 点 返 

し】 〔名' ル〕 "^に 点 棒 は 始め 2 
万 5 千 点 持って いる 力、 衍 算 する 
とき は、 3 万点 を 綱に する こと。 
これ は、 トップ をと つた 入に 有利 
に 働く。 例えば、 東 家 2 万点 （ラ 
ス）、 南 家 2 万 2 千 点、 西 家 2 万 6 
千 点、 北 家 3 万 2 千 点で 終わ つ た 



場合、 東 家 は 一 10、 南 家 一 8、 西 
家一 4 (ゥ マの ない 場^) となり、 
北 家 は 自重 加 勺に +22 となる。 たつ 
た 7 千 点 力 1 せいだ だけで ある。 ふ 
つう は、 これに ゥマ （ラス は一 10、 
3 位 力 * 一 5 、 2 位が + 5 な ど） 力す つ 
く ので、 差 はもつ とひろ がる。 

L ゆん つ 【シ ユン ッ- UK 子】 
〔名〕 アン コゥ ではなく 2 方 
3 万 4 万な ど の^が つ な 力 5 つ た 
メンッ （面子） の こ と。 麻雀の 基 

J- じ 【スジ * 筋】 〔名' 問〕 相手 

y カリ 一チな ど を かけて き た 

ら、 なるべく 振り込みたくない。 
そ の^^に 頼 り にす る の は 現物、 
力べ な ど た' が、 スジも 頼りになる。 
これ は、 相手が リ ヤン メン マチ （二 
面 侍ち） をして いる こ と を 提に 
している。 例えば、 相手が 4 ピン 

を 切って いれば、 4 7 ピンの 待ち 
はない から、 7 ピン は; 通る、 とい 
う もの。 もちろん、 8 9 ピンと 待 
つていて、 ペンチ 一 ピンの 待ちと 

いう こと も あるの" 全と はいえ 

ない が。 逆に、 わざと 4 ピン をき 
つてお いて 7 ピンで 恃 つと、 出 や 
すい わけで ある。 これ を ひつ 力' け 
という。 ^^では、 相手 は、 そ う 
簡単に 根り 込んで く れな いので、 
この 手の ひっかけ はよ く 使われる。 



逆に、 ゥ ラス ジ というの は、 危 
険な ハイ を 当てる のに つ。 例 
え tiT4 6 ピンと 持って いて、 3 ピ 
ン を 持つ て く れば、 6 ピン を 切つ 
て、 2 5 ピンの リ ヤン メン にきり 
力， える ケ―ス 力? 多い。 だから、 相 

手の カヮ （捨て ハイ） に 6 ピンが 
あれば、 2 5 ピン はゥ ラス ジ にな 
り， 替戒の 対象になる。 この ± 易 合、 
リーチ 寸前に 同じ こ と をす ると、 
ゾバ テンになる。 ^fiij ではない が、 
侍ち 力 * 見え 兒ぇ という わけで、 な 
るべ く さけたい。 

■lJ* ん こうとう し 【先行投資】 
〔^'ぎ II〕 ゾニ 一君： ^ドラ 
をき る 時い う セリフ。 ソニー 君 は、 
サン シキ など、 技巧的な 手 を 作る 
ので、 ドラ はジャ マと いう わけた 气 
ぜんじどう 【令 力】 〔名〕 むかし 
は、 すべて 手 積みで ッ ミコミ な ど 
を やる 人が いたり、 そこまで いか 
なく とも、 自分の 山に 何 を 積んだ 
力' を 党え て、 有利に 活用す る 人が 
いたが， 今 はこれ がで きない。 し 
かし、 全自動に は 全自動な りの 積 

み 方の 傾 l'n】 は ある。 それ を 類推す 
るの も & 者への であ る 。 

"2 ばてん 【ゾ バテ ン】 ゥ ラ ス 

%. ジ の項麵 。 

+、 こ 【タ コ】 〔名 - ぎ i ii〕 純 

に 然 たる 麻雀 m 語で はない カ^ 



あ る さ; 味て' 1 "ぎ ゆ わんぶ らあ^ ヒ 
中心 派』 の 鍵 をに ぎ る 言葉で あ る。 
ひと 言で いえば、 ツキ だけで 麻雀 
を 打つ 入、 という ことになるが、 
個々 のお m を 故 ベた てると、 排 
の i 巟れ がっかめ ない、 あるいは 故 
意に 無 キ見 する。 人の こと を 考えな 
い。 いま、 自^ * f 上 力 1 る こ と しか 
頭に ない、 という ことにな ろう 力'。 

4 枚け の ハイが 出る と， ； 义さ# 'リに 
カン をしたり 1 わき 目 も ふらず チ 
ン イツに 走ったり。 た 'が、 どんな 
に; ^^で、 うまい プレイヤ一 であ 
つても^ a 勺に タコ になる こ と 力 f 
ある。 し 力' し、 そォ 1 こ そ 力 f 麻雀と 
i ' う ゲ'一 ム の一 瞬の 輝 き であ り 、 

^^nT ある、 という 考え方 もで き 
る。 別に タコ 打ち をす すめる わけ 
ではない 力 r 。 この マン 力' の 作 名- 片 
山 まさゆき 氏 力 ； ふだん ilh 侮な プ レ 
ィャ一 である こ と はよ く ぉ1 られて 
いるが， その 人が マン ガに 登場す 
る 数々 のタコ プレイヤ 一の も ぞざ パ 二 
あれ ほ ど の 愛 ttV を ュ 、でし 、 る の を 
見る と、 麻 あ を ifiii'i く している の 
は、 節度の ある タコ である、 とい 
ぅ感を 強く せざるを得ない。 もち 

ろん、 4 人が 4 人と も、 始終 タコ 
というの では， お 低の 麻雀になる。 
た' が、 ある fr リ SilXh の^ 力 を 待つ 

た プレイヤーが、 ^に 打ち 絞け 



ている^ 屮、 突然 のように タコ 
に 走る というの 力 5 '美しい の だ。 秩 
序の 中の 力 ォ ス なので あ る。 
たて る 【立て る 】 〔動〕 面前で 上が 
る こと。 タテ チン、 タテ ホンな ど、 
役 カ请 く な る ので 立て る はう 力な ' 
し 、 の はだれ で も わかって いる 力 \ 
ついないて しまう 入が 多い。 もち 
ろん、 なかない と 上-がれない ナ^ 
も あるので、 状況によって 立てる 
力' な く 力' を^: の は 個 入の 判断 だ 
が、 '£：著ム：11-- にないてば かりい る 
と、 手作り も おろそか にな り、 い 
つも クイ タンば かり、 という こと 
にもな りかね ない。 クララ は、 な 
かな 力' 立てて 上がれない ので、 立 
てない 少^: といわれる。 
たかめ 【高め】 〔名〕 例えば ド のよ 
2 么重 で リ— ^ . を かけ た 場合、 

侍ち は】 ゾ一 H なる が， イツ 

ツーになる の は 1 ソー だけ、 あと 
はたた-の リ ーチ ピン フに しかな ら 
ない。 この 時、 1 ツーが 出る と 1 "高 

め ！ j といって 上がる （も ち ろん、 
そうしな く てはいけ ない わけで は 
ない が)。 ■ ^に 4 7 ゾ一 は 安め で、 
しかたな さそ う に 「安め つぶ 
やいて、 ハイ を 倒そう。 ドを つけ 
て、 ドタ カメ ！ ド ヤス メ ！ と 叫ぶ 
こ とも ある。 
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レ パリ =タ '力より 過酷な 14 回戦 勝ち抜^ E —ド 



寞戦 的 1 "負けない 麻雀 J 



ぎ ゆわん 自 BMSXSS 入 勝 き 戦 



徵 I 



最後 は、 勝ち抜 さ 戦。 これ も 
前 作 を 持って いないと 遊べない。 
その代わり、 前 作の キャラ は 人 

と 合わせて 28 人 もの メ ン バーと 
総当たりで 戦える の だから、 こ 
れは すごい ボリューム。 ルール 
は、 プレイヤーの 他に 3 人の キ 
ャラが 出て きて まず 第 1 回戦。 
この 半茌で 上位 2 位まで が 次の 
2 回戦へ 進める という もの。 3 
回戦 目 は 上位 3 人が 決戦に 進出、 
ここで 卜 ップを とれば、 ク リア 
だ。 相手 キャラの 出現 順序 は 右 
の 表の 通り 4 パターン ある。 ゲ 
一 ムスター 卜 時に 決まる わけで 
ある。 もちろん、 ッ キアリで 固定 
になって いるので、 相手 を 調子 



關 覼矚田 翻 g 屨， 隱園齒 

ssmi^ 汞2 局 mw 

^-：,- 字一 色 り. 
Ri" IG 小 四 喜 お' ' 



)600〇 点 



づ かせる と、 上位 2 位 
どころ か ラスになる ケ 
—ス もしば しば。 勝て 
ない とどん どん 熱くな 
つてく る もので、 そう 
なると、 クララ や 謎の 
じいさんにまで 負ける 
こと も あるから こわい: 
次 ページからの 攻略 法 
をし つかり マスターし 
て 冷静に 勝ち進ん でい 
ただぎたい。 




O 気分 を 変えて 再チ 

ャ レンジ./ 




© まつ、 このへん は 
じでいきたい/ 



o わ 一い、 金 動、 ら 
SiS を 当たった ぞ./ 



ム. -" 丄 




o やっぱり 金蔵 は 恐い よ- 



北 ！ ロ 曰^ 1 栄 和 

に一 ' J ina^e^^^ 



渾 B 田 S — 



忍^ 00 曰 曰 曰 



て 
や 
が 
る 



勝 
負 
だ 





ノ、 タ 一 ン 1 


ノヾタ 一 ノ 


ノ V メ 一 ン 3 


ノヾタ 一 ノ 4 


1 


貧乏お やじ 
かおりち やん 
ブラック ザンク 


CLF レディー 
店 野 マス 太 
森 田 健 作 


勝ち 過ぎの 金蔵 
迷彩 レディ一 
ャ―メ ネーター 


八 ル夕ン 星 人 
謎の じいさん 
クララ 


a 


ヤー メ ネーター 

CLF レディ— 


かおりち やん 
貧乏お やじ 


クララ 
ソニー 君 


献血のお 由紀 
貧乏お やじ 


3 


店 野 マス 太 
中島 八コ 


ヤー メ ネーター 
片 ちん 大王 


力、 おりち やん 
謎の じいさん 


かおりち やん 
ブラック ザンク 


A 


森 田 健 作 
クララ 


謎の じいさん 
ブラック ザンク 


バッド 八ンド 
中島 八コ 


ヤー メ ネーター 
CLF レディー 


5 


謎の じいさん 
バッド 八ンド 


ォク卜 パシー ふみ 
中島 八コ 


クリス チーネ 
全自動の 狼 


クリス チ一ネ 
森 田 健 作 


B 


八 ル夕ン 星 人 
献血のお 由紀 


律 見 江 ミエ 
迷彩 レディ一 


ゴッド 八ンド 
E. 丁. 


ゴッド 八ンド 
タコ宮 内 


7 


ォク卜 パシー ふみ 
夕 コ宮内 


ババ プロ 
八 ル夕ン 星 人 


タコ宮 内 
北 家 拳士郎 


律 見 江 ミエ 
E.T. 


S 


全自動の 狼 
クリス チーネ 


バッド 八ンド 
献血のお 由紀 


哭 さの カバ 
ノ\ ルタン 星 人 


ォク卜 パシー ふみ 
片 ちん 大王 


9 


ソニー 翌 
勝ち 過ぎの 金蔵 


タコ宮 内 
クララ 


ブラック ザンク 
森 田 健 作 


北 家 拳士郎 
ソニー 君 


10 


北 家 拳士郎 
哭 きの カバ 


勝ち 過ぎの 金蔵 
クリス チーネ 


CLF レディー 
貧乏お やじ 


迷彩 レディー 
勝ち 過ぎの 金蔵 
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ゴッド 八ンド 
迷彩 レディ一 


、 リ—— ― 君 
持 杉 ドラ 夫 


片 ちん 大王 
持 杉 ドラ 夫 


ババ プロ 
店 野 マス 太 


12 


E.T. 

律 見 江 ミエ 


哭 きの カパ 
北 家 拳士郎 


店 野 マス 太 
献血のお 由紀 


全自動の 狼 
中島 八コ 
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パパ プロ 
片 ちん 大王 


E.T. 

全自動の 狼 


ォク卜 パシー ふみ 
パパ プロ 


哭 きの カバ 

バッド 八ンド 
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持 杉 ドラ 夫 


ゴッド 八ンド 


律 見 江 ミエ 


持 杉 ドラ 夫 



+ —【チ 一' 吃】 〔名〕 シ ユン 

W J ッを、 順番が" の 人の 切つ 
た ハイで^^ させる こと。 同じ ハ 
ィを 他の 人が ボンした 場合 は、 ポ 
ンの ほう 力 巧 まい。 もちろん、 ロン 
力 (ー# ^いの だが。 

T ん ぱい】 テン パイ '聴 牌】 
〔名〕 ロンで も ツモで も、 
あと 1 ノ、 ィで上 力 すれる 手の こ と。 

i いつ 【ト ィ ッ • 対 子】 〔名〕 
同じ ハイが 2 枚 ある こ と。 
ァ タマと して きす に'^。 
ど ぼん 【ド ボン】 〔名 • ル〕 ふつう 
の ルールで は、 東 場、 南 場す ベて 
を 消 ィヒ して 半荘カ ^了す る のた' が、 
ド ボン ルール を 採用して いる と、 
だれかが' 、コ テン （点 棒が な く な 
る こと） になる と、 そ の！^ 点で 半荘 
終了と なる。 

とつぷ 【トップ】 〔名 * ル〕 半莊終 
了 時に 一番 点 棒 を 持つ てる 入の こ 
と。 ゲ、一 ム 途中で も、 r いま ト ップ 
だれ？」 など ともいう。 
どら 【ドラ〗 〔名つ レ〕 一般に 本来 
の ドラの 他に、 ゥラ ドラ、 カン ド 
ラ、 カン ゥラ など も 含める。 これ 
を 1 麟 つてい る だけで、 ィ一ハ 
ン （1 翻） ふえる の だからお い し 
い。 だが， ドラ を 気にしす ぎる と、 
手が きゅうくつになる。 かねあい 
が むずかしい。 



わ く 【ナ く- 哭く】 〔動〕 ボン' 
*J* チ 一'カン （ミン カン） など 

をす る こ と。 

なしな し 【ナシ ナシ】 〔名 • ル〕 ァ 
リ ァ リ の 反 3す の 完^ t づけの 名^ 
クイ タンな し、 ^ケ なしな ど、 
^^勺な ルール だが、 まれ。 
(J\ —てん 【ノー テン】 〔名〕 テ 
ン パイ していな いこ と。 ノ 
一 テン パイの B 各。 

のみ 【ノ ミ】 〔名〕 力 セっ、 ィ、 サン 
ゲン ハイ をない て、 それた-けで 上 
がる こと。 ドラ もな く、 千 点と い 
う 場合に 「ノ ミ」 と 宣言す る。 
のる 【ノル】 〔動〕 r ドラが ノル」、 
など と 使う。 

)^ い 【ハイ '牌】!: 名〕 麻雀 を 

Wt する 最も^ M 勺な 道具。 
マンズ （ワン ズ)、 ビンス"、 ソー 

ズ、 各 9 種 4 ハイず つで、 108 & 
東南 西北 白 發 中が 各 4 枚で 28 ネ ん 
德 で 136 枚の ハイ を 使う。 
はい ぱい 【ハイ パイ '配 牌】 〔名〕 
ま だ 何 も ツモ ら な レ 、状態の 手ノ 、 ィ 
のこ と。 

ばつぶ 【パップ】 〔名〕 チョンボ を 
したと きの マンガン 払い、 ノーテ 
ン のとき の 罰金の こ と。 

はねる 【ハネル】 a^〕 ハネ マンに 

なって しまった、 という ニュ アン 
ス。 マンガンた' と 思, つていた の 力、 



ゥラ ドラ 力 ? のった お 力' げで' ハネマ 
ン になった 場合な ど、 r ハネた ！ 」 

ぱー れんちゃん 【パーレン チヤ 

ン . A^】 〔名 リレ〕 親が 8 回 上 
がり 統 けで レンチ ヤンす ると、 パ 
一 レンチ ヤンに なり， 以後す ベて 
i お '^S いになる、 という 恐し い ノレ 
一 ノレ。 

はん 【ハン • 翻】 〔名〕 役 を 数える 

単 1 に 4 翻 あると マンガン 
になる 力、 な 計算 ブ ]1 去で は 
6 翻と いう ことになる。 場に 2 翻 
ついている、 という ことで ある。 

> はね 【フ ハネ】 〔名〕 点数 計 
✓X* 算の用 I 吾で、 《J ^に 上が 
り 手の 点数と いうの があって， こ 
れの ^十 点て'、 得点 力 f 変わって く 
る。 これが わからな いと 得点 計算 
力 T できない。 

ふお つ 【フ ォッ】 〔名〕 ハル タン 星 

人語の、 ボン、 チー。 

ふお つ、 ふお つ l ノ 才ッ、 フ 才ッ〗 

〔名〕 ハル タン 星 人 If© リーチ、 口 

ン。 

ふりこむ 【振り込む】 〔動〕 自分の 
捨て ハイ を 他人に ロンされ る こ と c 
振り込む と ツキ 力 ^ ^ちる とされて 



ぼ 



； o ん 【ボン.^】 〔名〕 手 ハイ 

二 同じ ノ、 イカ ？ 2 つ ある と き 



に、 他の 人から 出た ハイ をない て 
ミン コゥを f 乍る もの。 トイ トイの 
流れから、 ポン のこ と を トイと い 

う 人 もい る。 

* ち 【待ち】 〔名〕 テン パイ し 

d% たと きの 上がり ハイの こと。 

3 4 万と あれ t ズ 2 5 万の リ ヤン 面 
待ち。 2 3 4 5 6 万と あれば、 1 
4 7 万の 3 メン 待ちと なる。 雜 
侍ち は、 頭がない とき、 あるいは 
チ一 トイのと き。 4 6 ソ一 と あれ 
UT、 5 ソ一 の 間 チャン。 8 9 ピン 
のように 7 ピン 待ちのと き 力 1 、 ぺ 
ン チャン。 

vK んっ 【メ ンッ '面子】 〔名〕 

シ ユン ッ- アン コゥ など、 
3 枚で" nia になった もの。 上がる 

に は、 この メンッ 力 f 4 つなくて は 

ならない。 マージャンの メンハ 
のこ ともいう。 r メンッ 力 f 足りな 
い。 編集部に 電話 すれば、 誰かい 
るか も しれない J という ふう に 使 

み てん 【ャミ テン】 〔名〕 テ 
^ ン パイ しても、 リーチ を か 
けずに だまって いる こと。 ダ マテ 
ン とも。 

やく 【ャク '役】 〔名〕 ピン フ、 タン 
ャォ などの 上がり 手の も^ 役な 
しで 上 力 f る と チョン ホ'。 
やすめ 【安め】 たかめ 参照。 



やく まん 【ャク マン. 役 満】 〔名〕 

^：満 について は、 マニュアル を 参 
照して くた' さい。 親 は、 4 万 8 千 
点、 子で 3 万 6 千 点。 ダブル は、 
そ 膽。 

1\ —ち 【リーチ】 〔名〕 メ ンセ" 

) ンで テン パイ したと きに、 
リ 一チを 力' け ると ィ 一ハン （1 
翻） あがる。 ただし、 ツモ は 当たり 
ハイ ツモ ギリ しなくて はなら 
ない。 つまり、 手 を 変えられない。 
ゥラ ドラ、 カン ゥラ、 イツ ノ タツな 
どの 特典が あるので、 人気が ある。 
また、 役な しで も リーチ を かけれ 
ば 上がれる。 

り一 のみ 【リ一 のみ】 〔名〕 リーチ 

を かけて 上がった 力 1 、 役 もな く、 

ドラ ものって いない 状態 „ 

り一 ぼう 〖リー 俸】 〔名〕 リーチ を 
かける とき は、 場に 千 点 を 出す。 

この 千 点 棒の こと。 他の 人が 上が 
つたら、 この 千 点 棒 は 上がった 人 
の ものになる。 また 流れた^" は、 
景品と して 次の回に 上がった 人の 

ものになる。 

り ゆ一 き よ く 【流 局】 〔名〕 だれも 
上がれずに、 流れる こと。 
^ ん 【口 ン I 〔名〕 栄和 （口 ン 

9 y ホ一） のこと。 自^ r ツモる 
ので はなく、 他の 入の 捨て ハイで 
当たる こ と。 
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自称/強豪 雀士編 



： 百 戦 危うから ず J つてし ヽ うでし よ.』 



『ぎ ゆわん ぷ 5«自3 中心 3!in』 全 キャラ 徹底 攻略 法// 



^ 通 錢 -mmoymm 



本名 不明。 100 話、 101 話 (7 巻) 
『最強 最後の ツキ 男」 に 登場。 と 
にかく、 配 牌で 三 元 パイ、 風パ 
ィの アン コが 3 
つ は ある。 そん 
な 手で リ ヤン シ 




負えない。 役満 など は 当たり前 
で、 ダブル、 卜 リプル も あるの 
だ。 ドラ 夫 も 手 こずり、 話が 2 
回に も わたった 男で ある。 ふつ 
ラ に 戦つ たので はまず 勝ち目 は 
ない。 まず、 他の メンバー を 選 
ベる 場合、 いちばん 楽な の は E. 
T. を ひき 入れる の だ。 E.T. に 振 
り 込む と 「ィ タイ 7j と 聞いて く 
るので、 次の回 だけ ゴッド 八ン 
ド 並みの ツキになる。 これ を 利 
用して、 金蔵に 当たる ので ある。 
もちろん、 ツモっても 待ち を 変 
えてで も、 金蔵から 当たる こと。 



次 は、 八 ルタン 星 人。 テン パイ 
が 早い ので、 金蔵 を 直撃しても 
らぇ るか もしれ ない。 あまりお 
すすめで さない が、 バッド 八ン 
ド、 かおりち やん、 ヤー メ ネー 
ター、 クララな ど 出 上がり タイ 
プの 雀士を 入れる のち 手。 ここ 
でも、 自分で 金蔵 を ねじふせよ 
ラ としないで、 少し ひきょうな 
よろ だが、 他の 人に 金蔵 を 直撃 
させて、 ツキ を 落とす のがい い。 
もちろん、 自分で 直撃で きれば 
それに こした こと はない が。 ゴ 
ッド八 ンドを 仲間に して、 万点 
棒が 飛び かラ とんでもない 荒れ 
場に する の も、 ャ ケクソ ともい 
える が、 いい かもしれ ない。 と 
にかく 負けて 元々、 お金 を 払う 
わけで はない ので、 かきまぜ 回 
すの がいい。 ツモ 上がりで はダ 
メ だが、 狙い撃ちで 直撃 すれば 



こっちの もので、 ノー テン リー 
チ はする わ、 振り まくる わで 夕 
コの 本性 を 表して くる。 でも、 
こんなに ツキが あれば いいな あ 
と 思 5。 役満は 1 回 上がれ ぱ卜 
ップを とれる の だ。 なんとか、 
この 金蔵の ツキ を 分けて もらえ 
ないだ ろラ か、 と 思う の は、 い 
けない ことなの だろ 5 か。 

人物 紹介 中の 巻 数な ど は、 講 
談社 KC コミックス に準じてい 
る。 よろしく。 



"北- 東] 局： 1德 栄和 ゾ ほ- -： 

^ 回 ■■■ 陽 鋼 隱@ 
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I 翻 Q&a 



O これ は 待ち ハイが なくなって I 
る ノー テン リーチ O こうなる と、 単なる タコ なのです な. ズ 



^^白 ttKDie — j ^コンビ ュ "^雀 士, m^m/ 



本名 不明。 15 話 （2 巻） 「全自動 
の 狼 j に 登場。 ドラ 夫と 負けた ほ 
うが 下 北 沢 を 去る、 という 勝負 
をす る。 すべて 
の データ をつ め 
た コンピュータ 
を 武器に ドラ 夫 




を 苦しめる が、 最後 は ドラ 夫の 
気迫 ヅモに 負ける。 以降 「気迫 装 
置」 を 開発す る。 技術、 運と もに 
卜ップ クラス。 ダマ テンが 多く、 
リーチ は 絶対に 上がれる と 判断 
したと きにし かかけ ない 要注意 
人物 だ。 だが、 確率の いい 待ち、 



ピン フ 系の 2 面、 3 面 待ちな ど 
が 多い ので スジを 見て 打てば 振 
り 込む こと はない。 それ 以外に 
は 特に 穴ら しい 穴 はない ので、 
なんとして でも マンガン 以上 を 
直撃、 ツキ を 落としに いきたい。 
強敵 だ。 




マン ガ では、 気迫 装置に 続い 
て、 「タ コヅモ 装置」 など も 開発 
している。 



本名 不明。 昍話 （6 巻） 1 " ヤー メ 
ネー 夕 一 j に 登場。 運 も 技術 も 中 
程度の ま つたく のザコ キャラ。 
だが、 他の 夕コ 
プレイヤーと 同 
様、 人の 手 は 見 
ない。 常に 勝負 




一 —TO 身の アンドロイド 

にくる ので ノセ ると 恐い という 
の はいう まで もない。 とにかく 
何も 考えて いないから 迷彩 も 何 
も 通じない し、 たまたま 通って 
ばかりと かで リーチ 合戦で 負け 
たりす ると、 ショックが 大きい 
の だ。 この 男に 関して は、 攻略 



/ ぉ鄉. /一 

法な どと い 5 もの は 存在し ない。 
負けたら 困る が、 めったに は 負 
ける こと もない だろ ろし、 もろ 
書きよう もない ので 本当に 困る。 
やい、 ヤー メ ネーター 何とかい 
つてみ ろ。 お前 は、 何のた めに 
麻雀 やって るんだ 一つ./ 



關鳳麵 3, 画國 2 | 
mm 東 3 局 西 家 自摸和 

^1 お^^ 曰 曰 曰 3 



門前 自摸〗 南 



那卜ラ 3 西.. looao 
北 

U 東 



80 0.Q 



o ャ一 メネ一 タ一 もた ま に は 上がる 



患者より 麻雀の 外道 医者/ アツ チョン ブ 1 J ケん 



本名 同じ。 16 話 （£ 巻） 『白い 虚 
塔」 に 登場。 「地獄 待 総合病院」 の 
外科医で ある。 患者 を 集めて 麻 
雀 を 打ち、 手術 
をせ がんでも 勝 
つまで やってく 
れな いという ヒ 




ドィ 医者 だ。 運、 技術と もに ろ 
くな もので はない が、 絶対 安パ 
ィ など 持たずに、 手 を 広く して 
打って くるので、 テン パイ は 早 
く、 振り込む と あくまで 攻めて 
くるよ ラ になる ので 油断 はで さ 
ない。 



終盤、 卜 ップ目 
がない と 見る とゴ 
一 インに 国士無双 
など を 狙って くる 
ので、 万に ひとつ 
という こと も あり 
汪 忌した し、。 



O こんなの が 名医 だなん 
て、 信じられん 



1..-JT6, 'icn« し "fta いん"。 い m^m 

txn*, 3.-K クララ 



バ 3 っ丁リ ケ.' I 

日 腿^ 画驟。 

h^-i m m m m 



^ m i m m ij 丄ー 



O 出 ま した、 得意の 「ァ ツチ 



^^腿 egg 編 eisBSB 
f ま關 co。 sc^o# 

き. 



• わ 133 りち やん 

本名 積木 かおり、 通称 かおり 

ちゃん。 30 話 （3 巻） 『配 牌く ず 
し』 に 登場。 ただ 突っ走る ことし 
か 知らない 暴 牌 
族に 入って いる。 
技術、 運と もに 
たいした こと は 




- の つっぱり 少女/ 

ない が、 ツキ だすと どんどん 高 
目 を 狙って、 ダマで マンガン あ 
つても リーチ を かけるな どと い 
うこと も あるので、 くれぐれも 
ノセ ない よ 一に。 「バリ バリ だせ' 
一./」 の セリフ を 吐かせな いよ 
うにしたい。 大物 手、 特に ホン 



八 リバ リ だせ./ 一 

イツな ども 多い ので 読みやすい 
ともい える が。 逆に、 絶対 オリ 
る ことなく、 勝負に くるので、 
安い 手で も 広い 待ちで 
振り込ませて ツキ を 落 
とす、 というの が 対 力 
オリち やん 対策 だ。 




G 「バリ ノ<リ だぜ」 を 出さない 

ように O こわ 一い. z 



ニー 君 孤独な テクニシャン, M の ソニー, 



。94 話 （7 巻） 「松 下 
くん』 に 登場。 B 人 
夕 マックス を 持つ 
て S スチョ イス 
を襲ラ が、 松 下 
くんの VHS 攻 
撃に 苦戦 を 強い 



られ る。 運 も 強く、 技術 は 一級 
品。 ドラな どに 頼る こと はなく、 
巧妙な 手作り を 旨と する。 だが、 
逆に 技巧に 走り 過 さて テン パイ 
が 遅くな り、 しかも 三色 系が 多 
いため、 待ち もリ ヤン メン では 
ない こと も 多い。 スジは あまり 




信用で さない。 ソ 
ニー 君 を 倒す に は 
速効で 出バナ をた 
た < こ とだ。 多く はメン ゼンで 
くるが、 一度な くと、 テン パイで 
ある ことが 多い。 いわゆる 夕コ 
ナキ ではなく、 イチ ナキ テン パ 




O う 一む、 さすが だ./ 
O う一、 あんまり 暗くなら ないで. z 
ィ である。 ドラ 夫と ともに 実力 
派 だ。 この 人に アドバイス をし 

て もらう の もい いか もしれ な w。 
イツ ッ • ァ • ソニー/ 



バ 'ク ドハ ン F 

苯 名 自模山 真 二 (つも やま ま 

つ /3 ひこつと 読む)。 極 心 麻雀の 使 
い 手と 称して 79 話 （B 巻） 『已 A 
□HANCD』 に 登 




ドに バッド ツモ 
で、 チャン タゃ、 



-バッド バッド ツモ; 

変な 待ちの チー 卜ィ などで 攻撃 
してく る、 という ことにな つて 
いるが ゲームで は、 運の なさが 
災いして めったに 上がれない。 
ふつ ラ はまった く 無視して いて 
もい いくらいで、 この 人に 一九 
字 牌が 流れる ので、 こっち は 夕 



国士に 注意./ 一 

ンャォ 牌が 自動的に 流れて きて、 
逆に 素直な 手作りに は 好都合と 
いえそう。 しかし、 一撃 必殺 を 
得意と する ので、 最後に きて 国 
士ゃ、 ジ ユン チャンな ど 高い 手 
を 振り込む ことのな いように 注 
意 だけ はお こたらない よう。 



て 何 © 

るのと . 

わた こ |» .« JLif . 

(—ナ めろ： も 




この 人に チー 卜ィを 直撃され 
ると、 ショックが 大きい。 



麵の ヒロイン、 立てな し A 少女/ クララ ガ泣 てた./ 



のち o 



本名 クララ。 50 話 (4 巻） 1 " アル 
ブスの 少女 牌 子』 に 登場。 大 富豪 
の 娘と して 育った が 足が 不自由 
なので、 本当 は 
立てる のにな か 
なか 立てない。 
麻雀 も 同じで、 




立てて 役 作り をしょう と 思って 
も すぐにな いてし まい、 なかな 
か 立てない ので ある。 

ィ一 シャン テンまで いくとす 
ぐな くので 手 は 安いが、 彼女が 
ないた とき は 要注意 だ。 また 彼 
女が 立てて 上がった ときには、 



変に 調子に のる 
こと =fc ある。 つ 
いてない とさに 
クララに 負ける 
と、 もう 麻雀なん て大 つきら い 
だ 一つ./ という 気になる こと 
が ある。 あなどれない。 




© なにも そ 二まで はしゃ 

ぐ 二た ね 一 だろ ？ 



ノ —ゥラ ドラ Q ンャ お 士 フォッ フォッ フォッ 



宇宙人。 59 話 （5 巻） 『ゥラ ドラ 
Q』 に 登場 。ミス チヨ イスに 突然 
落ちて きた イチ ナキ 怪獣 カラ ポ 
ン、 暴 牌 怪獣 ぺ 
キラと ともに 登 
場す る八ィ パイ 
配 牌が も 




のす ごくいい ので、 当然 テン パ 
ィも 早い。 技術 はない が、 運が、 
E.T. らと 同じ 卜ップ クラスで、 
簡単に は 止められない。 しかも 
さらに スピード を 上げる ために、 
クイ 夕ン などに 走る こと も 多い。 
ほとんどが 夕 ンャォ なので、 一 



九 がらみ の 待ちが 
少ない ことが 数少 
ない 好材料。 なん 
でもい いから 早 上 
がりで、 ツキ を 落 
とすの だ。 フォッ 
フォッ フォッ ./ 




G フォ ッフ 才ッし 力、 
いえんの かつ ！？ 



• 336 気 ヤン キ H(g マージ ヨング/ 



本名 不明。 本当 は 3 人で グル 
になって UCLA3 人 娘と して 
第 14 話 (2 巻） に 登場。 3 人で 通 
し （ィ カサマ） を 
やって マス 夕 一 
をカモ にし、 ド 
ラ 夫の 挑戦 を受 




ける が、 困る とすぐ 英語に なつ 
たり、 お 色気 攻撃で ドラ 夫 も 手 
を 焼く。 ゲームで は 1 人な ので 
インチキ はしない。 実力、 運と 
ちかな りの ちので ある。 テン パ 
ィ即 リーな ので リーチ だけ はよ 
く かかる。 待ちが いいこと も あ 



るし、 悪い こと も あるが、 リー 
チに わざわざ 振り込む こと もな 
いので、 慎重に。 当たる と 「マー 
ジ ヨング./」 といって 調子 づく 
ので、 なるべく 最初に たたいて 
おきたい。 どこで 麻雀 を 覚えた 
の だろ ラか。 



O マージ ヨングで 
調子く ずさない よ 
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自称, 強 «5 雀士編 



5 —東 2 局 北 家 自模和 



—西 — 貝' 



■Ei-'uij-fgi-'m). 




― m 

通称 モリ ケン。 73 話 (S 巻） 1 "雀 
荘を かけ 抜けろ./』 に 登場 青春 
もの 大 流行の 70 年代の 落と し 子. 

「正義 は 勝つ」 と 
か 「ぎ や ふん」 と 
か 時代 錯 P 、が 八 
ナ八ダ しいの だ 




翻, 男 は Hi だつ 

狙う 手 は 一通 一直線な ので、 読 
みは 楽で ある。 だが 上がられて 
しまって は タメな わけ だが、 早 

めに 2〜3 回 当たって やれば 
「ぎ や ふん」 となる ので、 そう 恐 
れる 相手で はない。 しかし、 運 
はかなり ある ほラ なので へ 夕に 



上がり 始める とやつ かい 
だったり する。 まつ、 と 
さどぎ マークす れぱ 問題 
はない はず。 その 程度 
の キャラで ある。 しか 
し、 その 学生服 洗えよ 
な./ 





本名 血 祭 由紀、 通称 献血のお 

由紀 として 28 話 （3 巻） 「献血の 
天使」 に 初 登場。 麻雀の 打ち方で' 
相手の 血液型 を 
当て むりやり 献 
_ 血 運動に 協力 さ 
it^. せて しまう。 役 



つてし まえば、 こむ る^ 



一 格! ^で 点 棒 を 吸い ま くる,— 

なしの 巳、 強欲の □、 責任転嫁 

の A 已、 セ コア ガリの A などの 
名言 名句 を 作った 女 雀士。 自分 
の 血液型 は已。 打ち 筋に ムラが 
なく、 とらえどころのない 打法 
だ。 前半 は、 相手の 打ち 筋 を じ 
つくり 観察して いるので、 その 



間に バンバン 上が か €) 乂 




つちの ちの だ。 運 レ 
ちそれ ほど 高くな が 
いので、 上がられても 突っ走る 
という こと もない。 たまに リー 
チを かけた とさに 注意す る だけ。 



■1 

，—碰 ta 


；ノ韻 

• ' ■o" U 


B^J "街 秤： 



Q 

す 



ァ 
ク 

シ 



ふだん は 冷静 そろな のに、 大き 
な 手 を 振り込んだ ときの リア ク 
シ ヨンが オーバーで 面白い。 



效哭 9E0 ^バ 

本名む ラ みん。 子供の 頃に 麻 
雀 を 覚える が、 負けてば かりだ 
つた。 ある 時ス ナフ キンに 相談 
したと ころ 、「キミの 引きが 弱い 
I からだよ」 とい 
われ、 以来 人の 
ツモ を奪ラ なさ 




-哭 けば 哭く ほど 手が 強く なる 

マージャンに 徹する ことにな つ 

た。 87 話 （7 巻） 1 " 哭 さの カバ j に 
登場す る。 運 はない が、 技術 A 
クラス。 なき まくって 必ず 上が 
りに くる。 また、 他の メンバ一 
がタコ だと、 なき 合戦に なり、 
集中力 を 乱す 恐れが あるが、 あ 



/ リン シャン/一 

くまで マイペースで 打つ こと。 
カバの 上がり は ほとんど ツモ か 
リン シャンな ので 防ぎよ ラ がな 
いが、 早 上がりに 徹すれば 恐 < 
はない。 流 局になる と、 必ず テ 
ン パイして るので、 なるべく サ 
クサ ク 回す こと。 




of 尋意技 だつ./ リ: 
モルな つての 



/ 1, 



E. 



- « 雀 おほえた ての 強) PfS 人/ ィ タイ 7- 



は 



宇宙人。 話 (2 巻） 『キ 
E.T. と マジで 打った か …… j に 
登場。 突然 S ス チヨ イスに 現れ 
まったく 知らな 
かった 麻雀 を覚 
, えてし まう。 技 
術 はない が、 超 




強 運。 自分で 役 をい つてし まう 
ので 読みやすいが、 放っておく 
とバ カスカ 上がり まくる ので 要 
注意 キャラ だ。 E.T. と 対戦す る 
とき は E.T. の ツキ を 借りる こ 
とだ。 E.T. に 振り込む と 「イタ 
ィ 7」 と 聞いて さて、 その 次の回 



だけ 最大 級の ツキに なれる ので、 
そこで 大ァ ガリ をしたい ところ。 
もちろん 「E.T. コ クシ ァ ガル」 
を させて はまず いが。 物語の 心 
溫 まる エンディングと は 違って 
敵に 回す とやつ かいな 打ち 手で 
は ある。 



が 
効 
< 

の 





M あ ea 




Tn 



； UO°D 一 チン イツ 命の プロ 雀士 

いが、 どこかで 見た ことがある 
よろ な。 打ち 筋 は ほとんどが チ 
ン イツ 狙い。 めったに 上がれな 
いので ほとんど ノーマーク でい 
し^ ただ、 一発屋の メン モク ャ 
クジョ といった ところで、 終盤 
タテ チン ドラ ドラなん てこと も 



ム U チン/ 



本名 は 最近 アイドル 雀 士グル 
ープ 「ォジ ヤン コ クラブ」 を 作つ 
た 馬場 裕 一 プロとの ゥヮサ も あ 
るが、 あくまで 
ゥ ヮサ、 推測の 
域 を 出ない。 本 
編に は 登場し な 





あるので、 用心に 越した こと は 
ない。 技術、 運と もに、 かなり 
の 線 をい つてい るので、 そうは o ん なの、 始めから わかって るのに 
あなどれない。 くれぐれも、 本 
当の プロ はこん な もので はない、 
という こと を わかって ほしい。 
ダマ テンで 狙い撃ちして やろう。 o これが コヮ いの だ.： 




本名 不明。 日本 夕コ 友の 会 会 

長と して、 33 話、 34 話に 出る が、 
： ドラ 夫と 対戦す るの は、 
39 話 （3 巻） 『さ 
みは 王位 戦に 夕 
コを 見た か 7』 
と 思ったら 直接 



日本 タコ 友の^ 




に は 対戦して いなかった。 運 は 
大した こと はな いが 技術 はかな 
りの もので、 タカ メを 狙わず ち 
まち まと、 堅実に 上がって くる, 
こっちが 高い 手 を 作って る 時な 
ど は、 あの 「ツモ」 の 声が にくた 
らしくな つてく る。 東 場で 上が 



いらね 一/一 

り だすと 止まらなくなる という 
恐ろしい 面 を 持って いるので、 
早めに 安くても いいから 上がり 
続けたい ところ。 もちろん、 守 
りに 入って ち、 さちん と 読んで 
くるので、 広い 待ちに して 自分 
で ツモる ぐらい じ やない と タメ。 




調子 をく ずす に は、 直撃で なく 
とも、 上がらせ なけれ ぱいい わ 
けで ある。 
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© イツ ッ— に は 

|カ をつ けろ/. 

o 友達よ、 泣く 

んじ やない/. 



©1 〗 の 「イタ ィ？ 




いざ 戦場へ/その まえに 覚えて お 




IN: 腿き 

正体 不明の 組織 「レッド ファ 
ル コン」 の 支配 下にお かれた ガ 
ルカ 島。 美しかった 島 も、 彼ら 
の 作り あげた 基地 や 砲台に より、 
いまや 難攻不落の 要塞 島と 化し 
ている。 また、 いたるところに 

ガル 力 島 ぼ 

MAP 




配置され た 兵士た ちが、 防御 を 
強化して いる。 彼らの 手から 島 
を 取り戻す ために、 キミ は 最強 
の 闘士 「魂 斗羅」 となり、 待ち 受 
ける 敵 をな ぎ 倒し、 要塞 島の 中 
枢を 破壊 し な けれ ばな ら ない。 



「魂 斗羅」 は、 全部で 19 のステ 
ージ によって 構成され ている。 
ステージに は 4 つの 種類が あり、 
横 • 縦 • 3D • ボス キャラ だけ 
の ステージと、 ひとつの ゲーム 
中で いろんな 楽しみが あるの だ。 



I STQGE/QI RESTX 



左 G 

に 右 
進に 
む 進 
も む 
の も 
が の 
あ と 
I る 




O 3 D でも マツ ビングの' 必要な し 



基本 能力 t 上け 3 イーグル マー 慣れ/ 



ふと 空 を 見上げる と、 点滅す 
る 力 プ セルが ふわ ふわ 飛んで い 
る ことがある。 狙い を 定めて 撃 
てば、 なかから イーグル マーク 
が 飛び だす。 それ を 取れば、 ジ- 
ヤン プカ • スピード 力が あがる。 




5 種類^ 武 STA»;H 



ステージ 中に ある、 イーグル 
マークの ついた 小型 センサー を 
破壊す ると、 なかから ライフル 
マークが 出現す る。 こいつ を 取 

れぱ、 武器が 4 種類に パワー ァ 
ップ する の だ。 最初から 装備し 
ている NORMAL GUN に < 
らべ ると 強力な 武器ば かりだ。 





ステージ 10 以降 を 生き残る ために、 ゲーム 前半 を 振り返って みょう 



源 =劃 



hti fl? In? 林 



最初の ステージ だけあって、 
難易度 は それほど 高く はない。 

確実に MACHINE GUN を 
取って しまえば、 サ クサ クと進 
んで 行ける だろう。 しかし、 最 
後に 待つ 砲台 群 は 強力な ので、 
油断 をせ ず 破壊して いこう。 



G うっそうと 
繁 つた 木々 を 
'景に 進む と 




O いかにも 
丈 そ う な 砲台 
群が 出現した 



第 1 地下 通路 



ステージ 1 と は 画面が ガラリ 
と 変わり、 ステージ 2 は 3D と 
なる。 ひとつの 画面に かならず 
センサーが あり、 それ を 破壊し 
ない 限り、 先に 進めない。 また、 e ステ 

3 ロス テージ は パワーアップで 後の { 包 台の 攻 

きず、 厳しい 戦い を 強いられる。 撃 は 激しし 



G いき な り 

RPG つぼい 画 
面に なった ね 




殺人 センサー No,l 



ステージ 3 では 兵士が 1 人 も 
出現せ ず、 待って いるの は 巨大 
砲台 群の み。 つまり、 ボス キヤ 
ラ だけの ステージ というわけだ。 
ステージ £ と 同じく、 ここでち 
パワーアップで きない。 頼りに 
なる の は 自分の 反射神経 だけ だ。 




O 砲台 を 破壊 すれば 弱点が 出現 



^^刺 



地獄^ 淹 



またもや 新しい ステージの 登 0; 竜の 流れる 
場 だ。 ここで は ジャンプ を 繰り 絶景 ステージ 
返して、 ひたすら 上へ 上へ と漳 






W^BMM 殺人 センサ一 No,2 


ふたつめの 殺人 センサーが あ 


ず 圧倒され る 


る ステージ 6。 ステージ 3 の 殺 

人 センサーと 違って、 左右から i^a 
兵士が 出現す るので、 砲台の 弾 台 《> 
をよ けつつ、 そいつら ち 倒さな | ま 
くて はならない。 ふたつに 分裂 * き ^ 
する 弱点 もやつ かいな 相手 だ。 よ 砲 











ステージ 7 "ク^ ドラ 地帯 



この ステージに は、 強い 敵が 
たくさん 登場す る。 最初 は 激し 
い 攻撃 をして 
くる 空中 要塞。 
そして、 堅い 
装甲車、 ボス 



繊稱 繊^^ 



キャラと 続く。 




2 台 連続で.. n 
登場の 装甲車 H 

© ご つい 

大男が ボス キャラ だ.' 



驟口翻 



エネ' レギ 一、; ^ゝ 



この ステージ では、 レーザー 
を 撃って くる 卜 ラップに 注意し 
よう。 卜 ラップ を 発見したら、 
その 直前で 止まる ように。 そう 
すれば ギ リ ギ リ で レーザー を か 

わせる。 ここで は、 ステージ 7 
と 同じ ボス キャラが 再 登場す る。 




O ハ' ィフ だらけ だ 

© 不死鳥の よう （. 
復活した 大男が 



異星人 7—^ 



この ステージに 登場す る 敵 は、 
なんと エイリアン/ いままで 
の ステージ では 生身の 人間と 機 



巨大な エイ リア 

ンが 立ちはだかる 





を 登りつ めなければ ならない。 
ステージの 最後に は、 エイ リア 
ンの 頭つ さの 砲台が 待って い 
左右から くる 兵士に 注意/ 




第 2 地下 通路 



ステージ 5 は、 ふたつめの 地 
下 通路 だ。 ステージ 2 と 違う と 
ころ は、 ステージの 長さが す こ 
しだけ 長くな つてい る くらいだ， 
最後に 待って いる 砲台 は、 爆 雪 o うまい 
発射 機の ない^ん、 ステージ 2 ンプで «S 
よりち 弱い。 戦い はかなり ラク。 かわす の だ 




(5 モンス タ一 

が 出現しても 
おかしくない 



^正体 t 推理しつつ ゲーム は 後半へ 



械 だった のに、 どうい ラ こと 7 
ステージの なかほど にいる 巨大 
エイリアンに やられなければ、 
比較的かん たんに 進める だろう。 



ステージ S まで は、 戦争 もの 
つ ぽぃ 雰囲気で ゲームが 進んで 
いたのに、 ステージ 9 では 不気 
味な エイリアンが 登場して きた, 
ガル 力 島に 巣 喰 つて いるもの は 
やはり …… 。 次の ページから は 
ゲーム 後半戦の 攻略 法 を 紹介 し 
よろ。 





O 砲台と ェ ィ 

リア ンが 合体 

している の だ 



o ステ I ジ最 

後の ボス は、 

超 気持 ち 悪い 




体当りし *K3 
敵 キャラ 



この ステージで 初めて 登場す 
る 灰色の 小さな 敵 は、 なかなか 
あなどれない ャッ だ。 じっとし 
ている ので 危害 はない かなと 思 
つて 近寄って みると、 ふいに 体 
当りして くるの だから。 この 敵 
キャラが たくさん いる 画面で は、 
絶えず 警戒して いて ほしい。 

ど €) 

な 敵 
か か 
な な 
か 、 
と 



な 
や た 
つ け 



八 ::■ 








■St" 

：ヤ： 
»u ぜ 




i ず— ， 

^ f9 'ザ ゲ， 


ゆ 


：?^^ ：タ ， 

31760 STQGEf，0 REST^a 



谷底に 待つ" T 
いた d は 砲台 群 



ひたすら 下へ と ステージ を 進 
んで いくと、 やがて 谷底に 到着 
する。 そこに 待ち受けて いるの 
は 数多くの 砲台 群 だ。 画面 中央 
で 真上に ジャンプ をし ながら 銃 
を 撃って いれば、 ほとんど ダメ 
ージを 受けない。 へたに 動く と 
敵の 集中砲火 を 浴びし まラ. / 
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\ ステージ 1" 


^ 第 1 地下 迷路 ， 


前進め わすか^い 3。：^ 一 ジ ^ 



第 1 地下 迷路と いう ステージ 

名から は、 道順が すごく 複雑な さ 
ので は、 と 想像して しまう けど、 き 




ステージ 



12 



殺人 センサー No,3 




この ステージ にある 殺人 セン 
サ 一は、 まえの ステージの もの 
より 強さ を 増して いる。 放射 状 
に 弾 を 撃って くる 砲台が ずらり 
とならん でいて、 回転 式の 砲台 
まで あるので、 身 動 さが 取れな 
いの だ。 ジャンプ をう まく 使つ 
て 敵弾 をよ けながら 破壊しょう。 







—— -, 






^_ , , ,; ― 


ほ Pf E/ ,iASg3SSn ST 。 e ひ， s 



o いよいよ、 といった 感じ 

で 殺人 センサ一 が 登場した 




■^jr も- 、え， 

'ネ ゆ 'ね' あ 
難' ダ '^ V l$r, 

m 一 m 

ま -- ~ . — 

^ - ^ -i 

；ぉ 

^ ペ 



洞 ias 



*™7 ト 



実際 はそんな ことない。 ステー 

ジ 2 や 5 と 同じく、 ボスのと こ 
ろまで は 一直線な の だ。 しかし、 
砲台 ゃセ ンサ 一が 破壊 しにくい 
位置に あり、 難易度 は 高い の だ。 



-- r.,-」 r.-,. "、- 

，！. ゥ . .に - 



. ^ -.? * ヤー * ノ』 

ま？ t 、：. 、ゝ つ Si 





o 攻撃し にくい 位 

置に センサ— や 砲 

台が あるなん て、 



遞敵も かしこい ね/ 



■o 激しい 攻撃が O 破壊す るまで 

^斗羅 を 襲う/. は 緊張の 連続 だ 




/ 



： き 最 •：. 一 



d ぶー 一 



5? J し 3， 3? 3 



G と 思わせて おいて 体 



^ に, r ノ 



ザ あ ザ，？ 

f し <v. 、-. ？ 'y - 



」 も なれた かな？ 



魂 斗 維 



ステージ 



13， 



敵の 攻撃 をく ぐり 抜けて 砲台 
群と 対決./ と 思ったら、 この 
ステージの 砲台 群 はい やな 場所 

にある の だ。 砲台 はたった 2 基 
しかない けれど、 いちばん 手強 
い 回転 式の ャッ。 しかも、 とこ 
ろ どころ から マグマが 噴き出し 

■4 

o Q 



あ:. ：，\ 



と な 
； が 



マ 7 マ 地帯 



か 砲台と 対決 



てく るので うかつに 動け ない。 
画面の 右端で ジ ヤン プを 繰り返 
し、 少しずつ でも 弾 を 当てて い 
く のが 確実な 攻略 法 だ。 く れ ぐ 
れも 中央に は 近寄らない ように。 



score ン leiaea •- 
l I fe auinnni 




噴き出す マ 7 マに 気 ％ つけ I 



マグマ 地帯と いう だけあって 
ステージの 下の ほ ろ に は 溶岩が 
流れて いる。 背景の 一部 だと 思 
つて 気にせずに 進んで いると、 
二 マグマが 噴き出して くるの 
で 注意し よ 5。 マグマの 噴 さ 出 
す 間隔 は 一定な ので、 タイ £ン 
グ よく 通り抜ければ、 まったく 
ダメージ を 受けないで 進める。 

ジ 

を 溶 

'廿 山 



o マグマ カ喷き 出して コ ワイ 思し 

をした。 周囲に も 気 を 配らな き 




o ブヮ 一つと マグマ カ喷き 出した ノ 
二い つからの ダメージ は 大きい ぞ 




マ ステ-ジ 1 li: 



ポスキ ゃ議 



殺人 センサーと 対決。 放射 状 
に 弾 を 撃って くる 砲台が 全部で 

8 つも あり、 それぞれが 違った 



タイミングで 攻撃して くるの だ。 
中央 付近が も つ と も 敵弾の 飛ん 
でく る 場所な ので、 できるだけ 
左右の 端 か らジ ヤン プで 攻撃す 
ると いいだろ ラ。 




W 

o 開 



： 開 



休む 間 も な L 、攻擎 に 負け ; 
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ステージ 1 



またち や 3D 面ガ 



この ステージ もこれ といって 
特徴 はない。 だけど、 ある 高さ 
に 設置され ている 砲台 や センサ 
一 を 攻撃す るに は、 どのくらい 
ジャンプ すれば いい か を 覚えて 
しまお ろ。 この 高さに ある 砲台 
に は、 思いき り ジャンプして 撃 
てばい いと か、 軽い ジャンプ を 
しつつ 撃てば いい、 て異 合に ね, 






IO 激しく 攻撃され o こいつの 攻 S 

I る 二と はなし 力… 特別に 敫 しい 一 



ステージ 



1! 



地" 



移動 式 小 砲台^い やらし い 攻擊ガ 



固定 砲台、 回転 式 砲台に くわ 
えて、 新しい 種類の 砲台が 登場 
する。 主人公の いる 位置 を 追つ 
て 左右に 動く、 移動 式の 砲台 だ。 



5 



こいつの 攻撃 を かわす ために は、 
絶えず 左右に ジャンプ をしょう。 
狙いが 定まらな いので、 なかな 
か 弾 を 撃って こない の だ。 




グレネード 攻撃す 3 兵士が 出現 



ステージの 最後に は、 いわず 
と 知れた 砲台 群が 待ち受け てい 
る けれど、 いざ 遣 遇して みると 
びっくり する。 なぜなら、 ステ 

ージ 10 に 登場した 手強い 体当り 

キャラが、 団体で いるの だから。 
四方八方から 攻撃され る まえに、 
先手を打つ て すばや く 倒して し 
まお ラ。 




o 敵に さんざん 体 当 
りされ てし まった 
これ は 悪い！^ だよ 



ふ 



またち や 新しい 兵士、 飛行 兵が 登場 




ステージ 



17， 



マグマ 地帯 



ステ一 ジ13 で 見た よ 勺な 



やはり マグマ 地帯だった ステ ば o 
—ジ 1 3 と 同じ タイプの 砲台 群が、 1 1- 
この ステージに 設置され ていた。 ナ I さ 
とい ラ わけで、 以前に 使った 攻 倒 き 
略 法 を 用いれば、 ラクに 破壊で f ; | 
きる はず だ。 攻略 法 を 覚えて い き f 
ない 人 は、 必死になって 戦おう。 う れ 
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ステージ 15 に 続いて、 ここに 
も 新しし 、種類の 兵士が 登場す る。 
いままでの 兵士の ように 歩いて 
< るので はなく、 ふわ ふわと 飛 
ん でく るャッ なの だ。 たいした 
攻撃 はして こない けれど、 動き 
がっかみ にくい ので、 戦いに く 
い 相手 だ。 戦わずに 無視して し 
まラ といろ の も ひとつの 手 だ。 





いままでに 出現した 兵士と い 
えば、 のこのこ 歩いて くるし か 
能がない ャッぱ かりだった。 し 
かし、 この ステージ では、 グレ 
ネー ドで 攻撃して くる 骨の ある 
ャッが 登場。 この 兵士の 投げる 
グレネード は、 放物線 を 描いて 
飛んで < るので よけに くいの だ。 



_ 1 




ふつつ の 兵士 かな、 と 思ったら O グ レネ一 ドを 投げて くると は./ 



■ 







激しい 戦い を 乗り越え、 つい j 
にやって さた 最終 ステージ • 邪 ■ 
悪 空間。 ここで 生き残る に は、 
基本 能力と 武器の パワーアップ I 
をして おかないと、 つらい もの 
が あるだろう。 この ステージに 

出現す る 敵 は、 赤と 黒、 2 種類 
の エイリアン だ。 画面の 上下 I； 
開いた 穴から、 続々 と 出現す る。 
こいつら と 戦って いると きりが 
ない ので、 走り抜けて しまう と 
いいだろう。 ステージ 最後に は、 
弾 を 吐 さ 出す 不気味な 物体が 待 
ちかまえ ている。 それ を 破壊す 
ればキ S の 任務が 終了す るの だ。 




O ここまで は、 長い 道のりだった 



O 最後の ボス キャラ だ/ ザコ をよ け、 中央に ある 弱点 を 集中 攻擎 しょ- 
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ステージ 



1 



地下 要塞 



し、 


m 






OS 





地下 要塞と ぃラ ステージ 名に 
ふさわしく 最後に ある 砲台 群 は、 
これまでに 戦った どの 砲台 群よ 
り も 強力な もの だ。 その 理由 を 
あげてい くと、 1 . 左右に 岩壁 
があって、 動け る 範囲が 少ない。 

2. 砲台 群の 攻撃が 一斉に 行わ 
れる。 3. 回転 式 砲台が 画面の 
左右に 1 基ず つ ある。 以上の 理 
由で、 この ステージの 砲台 を 破 
壊す るに は、 かなりの 労力が 必 



要になる だろ ラ。 攻撃で さる わ 
ず かな 時間 を 逃さない ょラ に、 
いつも タイミング を 気にしよう 



O こんなせ ま l 、場所で 戦 うなん て 




せまい 通路 でめ つらい 戦鬮 が/ 




この ステージ は、 最初から 最 
後まで せまい 通路が 続く。 自然 
の 地形 をラ まく 利用して いるの 
で、 かなり 堅固な 要塞に なって 
いるの だ。 それでいて、 ほかの 



MOCH I NE GUN 
REQR GUN 




f ^ き 
score/ ase 

L 1FE Hill 



O 確実に/ 



-アップして おこう 



ステージと 同じよ ろに、 兵士 や 
砲台が 待ち受け ている。 つらい 
戦い を 強いられ るの は、 まず 間 
違いない。 パワーアップ アイ テ 
厶を 逃さず 取 



o 二の せま さ/ 回避 もつ らい ぞ 





面 © 敵の I 斉攻擎 だ.. 

g ジャンプで 回避— 

ま 



f ぎ t¥ ず 多. 多 



下る， 



学園 戦記 
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ムは クイン プルの アジ ャパ H 白爵 クン。 テレカ は^ 臼 人 クン、 園 田 真 クン、 のつ ぼらぼう クン、 山 内亮ク ィ ラス ト 屮 野 カン フー 
-ョコ ダマ 男、 池 田 世 一サン、 西 野 昇 三 クンと イラストの 採用^: 員に。 4 月 号の ディ アブ フィャ ユア 堀川 浩リ J 
口 は 川口 劑言 サン、 また ゲーマー ズ フォトの 計り は 宗蘭言 クン 力; それぞれ 当選され ました。 おめでとう。 



~ム め き 穴 



前号までの あらすじ- 



先月 突然 はじまった 連載 £ コ 
ママ ンガ。 本 編の 主人公 のぞぎ 



穴子 (東京 郊外 在住 • 16 歳) は 別 
れ 別れに なった 妹の こと を 今で 
ちと さど さ 思い出します。 
「ある 日の こと、 馬に 棄 つた 男 
の 人が 妹 を 連れて行きました。 
お母さん は 何もい いません でし 
た。 以来、 桜の 咲く 季節になる 
とお ぼろげ にし か 思い出せない 
妹の こと を 思う のです」 (本人 談） 



隠し グラフィックと デ 
バッグ モードの ウル 技 

まず、 電源を入れて、 ゲーム 
ディスク A を ドライブ 1 に 入れ 
ます。 ゲーム 画面が 現れたら コ 
マンド ウィンドウ を 見て くださ 
しん 上から はじめる、 ロード、 
ヘン コゥ テンと あります が、 こ 
こで ヘン コゥ テン を 選んで くだ 
さい。 画面 下に ある メッセージ 
ウィンドウに なにやら 作者の メ 
ッ セージと ぃラ かいい わけみ た 
いなもの が 表示され ますが、 こ 
れは 別に 読む 必要 は あ り ません。 
もう 1 回 同じ こと を やって メッ 
セージ を 見た あと コマンド ウイ 
ン ドウ を 見て みると プロローグ 
という コマンドが ひとつ 増えて 




© 電源を入れ ると 女の コが あかん 
ベー をして いたり して まるで 同人 
ソ フ ト だが、 ディスク 5 枚 組みで 
6800 円 という 価格で 全国 ど こ で 
も 買う ことができる。 もちろん 4 
月から は プラス 消穀兑 だ 

います。 この コマンド を 選/ぶと 

女の コの グラフィック 3 枚 を 見 
る ことが でさます。 

また、 この あと さらにへ ンコ 
ゥ テンの コ マン ドを 2 回 選 ふと、 
デバッグ モードに なって いさな 




O スクール 水着の かおりち やん 
り エンデ イン グ 付近な どか ら は 

じめ る ことができます。 

(愛知県/ 不破臼 人 • 7 歳） 

☆ ラん ちく、 デバッグ = 電子 計 

算 機の プログラムの 誤り を 見つ 

け、 手直し をす る こと。 同義語 



O 3 番を 選ぶ とこ こから はじめ 1 Q 

れ るの 力、' う れ しい 
に 虫 取りな どが ある。 追記、 M 
フ ァ ンの 隣の ソフ 卜ゥェ ァ 部に 
も エレキ E 田と いう 迷 プロ グラ 
マが いるが、 彼の 特技 は 自由 自 
在に バグ を 出す こと だ (バグ を 
取る ことで ない 点に 注意）。 



い Jr ま 

7 め お' 
あ^ 3 

力-も' ノ. 




の； M ま. みは 

ミもと 5 



Q 







5>fe レ^ん ま』 

お 3 ラパ、 



もぶ》 一 

-ま し^- ラ， _ 




ディ スヮ ステーション 3 号の ファ ミス タ 〜黒 バッタ - ディスク ステーション 3 号に 入って いる ファ ミス タのホ 一ムラン コンテストで バッタ 一を 選ぶ ときに 
だれでもい いから、 〔STOP〕 を 押しながら スべ 一スキー を 押す と、 「まいけ お」 という 謎の 黒い バッタ 一力 3 見れ て 打った 球 はたいて ぃホ一 ムランになります c (± 奇玉県 つ 美 
據) ^空振りで もしない かぎり、 ホームラン か 大ファ 一ルだ もんな あ。 たいした ャッ だまった く c ヒッ トを だす 二との ほうか 腕 しだいって ところ かな？ 



ぎ ゆわん ぶら ぁ自 5 中心 派 



持 杉 ドラ 夫が 4 人に な 
つてし まう 恐ろしい 技 

最初の 設定 画面で 勝ち抜き 戦 
を 選び、 さらに つづ さ を 選んで 

パスワードの 入力 状態に します c 

ここで パスワード を はじめから 

「82937261 」 として リ夕 
ーン キー を 押します。 ゲーム を 
はじめて みると、 対戦 相手が 全 
員 持 杉 ドラ 夫に なって います。 
サイコロ を 振る 画面の 上の ほラ 
をよ く 見て みると、 自分まで 持 
杉 ドラ 夫に なって います。 とて 
も 気持ち 悪いです。 

(長野県/園 田 真 • 16 歳） 
☆ 実際 この メ ン バーで ゲーム を 
してみ ると もっと 気持ち 悪い。 




O ここで パス ヮ— ドを 入れる 



■■■■■■■■■■■■■ 

I 

—■■■■■■ ■MM 隱釅 
■ ■■■■■■■■■■■■■ 



北 
東 1 局 ！ 



HEJSSODEJffl 國調 E3 



03 人が 3 人と も ドラ 夫 だから あ 
がるの は 大変 かと 思ったら、 コン 
ピュ 一 夕 同志で ふ り あう ので 楽 だ 



R-TYPE 



先月の 応用 技の つづぎ 
まだまだあった りして 

〔ESC) で ポーズ をした あと 
〔F7〕 を 押し、 その あとに 次の 
キー を 押そう。 

〔A〕 シュー ティング ゲームで 



はす ごく ろれ しい 「無敵」。 
〔已〕 やはり 実力で やろうと 思 

つたと ぎの 「無敵 解除」。 
(C〕 何回も 押しす ぎる とひ じ 

ょラ にやっかい になって しま ラ 

「スピードアップ」。 
〔□〕 スピードが 上がりす ぎた 



コ ナミ ゲーム コレ クシ 



リバイバル ゲームの U 

バイ バル ウル 技 を 紹介 

魔 城 伝説 參 全体の メ ニュー 画面 

のとき に、 〔 I )(N)(8ELEC 
T) と 左右の カーソル キー を 押 
しながら スター 卜させる と、 残 
り 人数が 25 になり、 （SEL EC 
T) を 3 回 押す と 1 回 だけ 99 力 



ゥン卜 透明になる。 參 〔丫） （SE 
LECT〕 と 左右の カーソル キ 
一 だと 残り 人数 は 3 になる が、 
何回で も 透明に なれる。 
ツイン ビー 參 全体の メ ニュー 画 
面のと きに、 （Z〕（CTRL) を 
押しながら 夕 ィ卜ル 画面に し、 
そのまま （TA 已〕 を 押して スタ 
一 卜する と、 バリアと 分身が 付 





O 透明 は I 回き り だけど 25 も 残 
り 人数が いるのと …… 



明に な り Ml だけ ヒ り 人数 
は 3。 どっち 力 ' '得か 考えよう 



サイ オプレ 一 »| 



キー スと ゾフィアの キ 

スシ一 ンは 3 パターン 

宇宙 編の ラブ シーンで 「キス 
する」 の コマンドが 出たら、 ①ぃ 
きな り キスす る— 下の 写真へ。 
© 数回 話して いると メッセージ 
が 変わる ので キス— 右 中央の 写 
真へ。 © ゾフィアが 目 をつ ふる 
瞬間に キスす る— 右下の 写真. 

(群馬県/" の っぽら ぼラ , 16 歳 




O そんな 気分で はない そ う で 
…… 女 ゴコロ は 複雑 



とさの 「スピードダウン」。 
〔E〕 「自機 増殖」。 キー をず 

と 押し っぱなしに していれば 最 

大 99 機まで 増えます。 
〔F) おそらく 使い道がない と 

思う 「自機 減少」。 
(□) 無敵と 思われた フォース 

が 死ぬ 「フォース 消去」。 

(東京都/山 内亮 • 13 歳） 




0±SI5 の 効 細弋 表て ««大 態 
になって いると ころ の 現場 写真 




G ほかの マシン 
(X68000、 フ アミ 
コ ン） ではで き 
ません。 MSX だ 
けさ、 や 一い/ 





で 



iMMMlMMMMMMMMM*#WII>«MMMMIMIf«IMI«MM J-Tli ll^Jt 
― しん 
よ だ 
う ら 



いてく る。 

(TIMZ ゲーム 十字軍 Vol.1 ) 
八 ィパ一 オリンピック 2 秦 走り 

高飛びで、 バーの 下 をく ぐって 

もク リアで ぎる。 

八 ィパ一 スポーツ 3秦ラ まく 踏 

み 切り 線のと ころ に 着地す ると 
世界新が とれる。 



(千葉県/ 大橋和 雄 • ？ 歳） 
八ィ パー シリーズ • 連射 機能 

(ジョイスティック、 連射 夕一 ボ 
など) で 連射しながら、 方向 キー 
を ゆっくりと 間隔 を あけて 押し 
ている と、 連打し なくても 速く 
走れます。 

(東京都 ノ 寒 河江聡 • 14 歳） 



で 昔 n 
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ディスク ステーション 3 
る とれ そな りの ゲ- 

こういう のが あると し 



ちょっと いい ゲー^?〜 ディスク I の ファイル を 見る と、 AVG.BAS というのと RPG.BAS と 
また、 ディスク 2 に は 0K.BAS というの が あるので 実^ 1 してみ ると いいでしょう。 （ぁ 京 者に 
とで 紹介して おくけ ど。 うん、 まあと にかく I 度 やって みるの もい いんじゃ なし、 かな あ。 



-、 うのが あるので 実行して み 
椚山勝 己 '15 歳)' な マァ、 し、 
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im ' ；. .: \mmm ■' ；釅矚釅に 画 q 

園匾 め ； '. '； •: 園 ； •• fii. ； im 

慕 -'mmm く 隠 '：矚ぉ ぉ匚 
n 釅 '-. '.. ,酈 ぬ.'.， .. 'JBcMTJ 
I 矚 画隱 -\;\;'m:v:'.^ 




アイスつ ステーション 3 号の パ卜ル ワーカー サム 〜サム キック〜 説明 害 どおり スペース キ 一を 押す と パンチが 飛んで 敵 を やっつける けど、 

〔SHIFT〕 を 押す と キック 力， んて懒 を やっつけます。 US 中に | 個し か 出ない けど、 パンチよ り も爾 離が あって 觀の すみまで 飛んで いくので、 ボスとの 対 
戦の ときには 便利です。 （H '跡き 關 I ト ？歳) な パンチ を 打った あとす こし 衛: ない と 2 発 目 を 打てない が、 キックと 併用 すれば ク リアが 楽になる。 




1 で 



• 歌 を 詠む 会 

この コーナー では 毎回 イラ ス 
卜 を 載せます。 この イラ ス 卜の 
端に ある 文字から はじまる 和歌 
(五 七 五 七 七） を 作って ほしい。 

今月 は 4 月 号の スのィ ラス 卜 
から はやばやと 送られて ぎた 秀 
作 を 2 首 紹介しょ^。 

。 6 月 号 掲載 予 

定 のお 題 は 「く 」 
だ。 ちなみに ィ 
ラス 卜の 作者 は 




メ一ジ している 
| よ う だ。 兵庫県 
" き 和 彦の作 



ョポ 大分県 チヨ 
口 卞コ ダマ 男 作。 
部 卿' いっぱい 
になつ ちゃう じ 
やない かとい う 
本音が 読む 者の 
'L、 をう つ。 



,フ 和歌山県 龍 
111 お 力の 息子 
作。 大幅な 字 足 
らず だが^し 
た。 おもしろい 
もの はお も しろ 
いの だ。 



イラストの コーナ— 



毎月 力作が 送られて くる イラ 
ス卜は 大半が スペースの 関係で 
ボッ になる けど、 もったいない 
ので 歌 を 詠む 会で 復活 させた り 
してなん とか 掲載 スペース を 確 
保しょう と 日夜 努力して います c 




o みか じ ま *a?、 さいとう ゆ ま、 ま 
りんす らいむ、 山 岡み つ 子の 合作 




0« ず 穴 



O 湯口 芳 之の？^^ 田 維- 
せ つてし まつ レ 



一の 作！^ 



アイス ヮ ステーションの 春 号〜 平安 妖怪 伝とう さ 雀の サウンド テス 卜と ゴルべ BGM の FMo「PSG〜 平安 妖 I 封 云 は 〔T〕 を 押しながら たち 上 
ける だけ。 つ e 雀の ほう は剛 修正のと きに 〔丁〕 を 押せば いいだけ。 県/浜 口 真 一. | 線） 福袋 キャラクタ [^で ゴルべ リアスの ほう を 選び、 ァ 

レイド 王国 酷のと ころで BGMii 曲 を 選ぶ。 曲 力 や 島って いると きに 〔SHIF 丁〕 を 押す と FlVt^ 源から PSG の 音に 変わる。 （預県 Z 麵置 光. ？歳） 



安今ス 



クイン プル 



ボーナス ステージの 秘 
密を すべて 教えます./ 

ボーナス ステージへ 行く 方法 
は、 有名な 卜 ランプ マーク 集め 



テージ 2、8、13 
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ジ だけな のに、 隠れ 入口から な 
ら夕 イマ 一の 1 ケ夕 目の 数字に 

よって ボーナス 1 ~10 とい ラス 

テージ へ も 行ける の だ。 

(愛知県/アジ ャ パー 伯爵 • 17 歳) 




まず これが I で 入った と; 
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クイン プルの いる fig が ほぼ ポ一 ナス ステージ 
の 入口。 まわり をせば めて わかりにく いように 
して あるので、 この 写真 を ヒントに 自分で 探し 
て ほしい。 入口に 関 して はた ぶん こ れ で:^ [5 だ 
と 思う けど、 まだあった からといって 電話 ゃハ 
ガキで 編集部 を 責めないで ほしい。 お願い。 





Q むずかし そうでかん たんな 面 だ 



<5 これ は クイン フル だね 



o 登ったり 降 



さそう 



o けっこうむ すかし そ • 
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だけで はない。 以下の 10 ステー 

ジ では、 写真のと ころに ある 隠 
れ 入口に 入る だけで 行ける。 そ 
れ だけ じ やない。 マークで 行け 
るの は ボーナス 11 とい ラスう 




匚厂 Li ^ 

へ. ゾソ ソ，， r 

1罾醒」ノ： つ" 



： へ： ふ^ 区 -ノ 

;\,- 0a 一画 ソ； 



^ ，m^ ........ 



；鏖孺 SIPI -. 

sis -. 

噩 霞 画 ■ ... 



ワイン プル ワイス <f む、 <3 の sa イマ イチ だつ fc.- FFB のさ あ SMis, い： as** という^ & きで asss. が <ww で 2% な S 

0%, サウンド デ I？ ディスク は 25n>%- という わけで 大穴に なつ. t!" そういう わけで ヂ イス クの ほう はまた の に 持ち越し じ や。 ポ r 

は *as*-l®«- fflf-is. +f-ss. サウンド デ— タディ スク 本 set- 



す こ一マ 1\た 、け、 HI マ 

歩 丘？ ヘリ f 相手！.： 
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日 は レ.， メス „ い 



がに^ l; 

，• -. -- -画 . ...... 
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.... .. 國 -. ... .. 

T .000 ： ： 
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：匚 お ..0r ： 
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^ Q トランプ マ— ク 

タ 力 そろうと ボ II ナ 

o ス U の 面に 来る 



jTTTTjT^r^M'T ラスト' 八 ルマゲ ドン— 新しい 遊 ひズを 発見し ました。 まず、 ディスク を 抜いて ゲーム をし ます。 園 
i^j r^py^nnir^ r\ 力 化 刀り かわる ときの 「ディスク を 入れて ください」 という メッセージ を剛 いっぱいに 作り、 この メッセ一 
\^r^ ジの中 を 歩き まわる と ディ グ ダグみ たいな ゲームに 早が わりし ます。 （± 奇玉 県.' 爾昇三 • I 爐） 



みんなで 救って あけよ ラ 



『ラフ エール』 なんです けどね。 
ぜんぜん まる つきり わかり ませ 
ん。 ぜひ、 全部の 詳細な 解答 を 
< ださい。 

(大阪府/青木 優' 14 歳） 



☆ この わがままな 青木 を 助けて 



やろ ラ という 人 は 十字軍の ラフ 
エール 解答 係まで 送って きて く 
ださい。 優秀 者に は ゲーム を 1 
本プ レゼ ン卜。 



投稿 大 募集 



® ゲーム のぞぎ 穴— ウル 技。 
© 通り抜け できます— QSA。 
O ザ • ほめごろし一 ソフ 卜の 八 
ードな 批評。 @ もの を 書く 会 一 
作文。 © 歌 を 詠む 会— イラ ス卜 
にあう 和歌 を 書いて 送れ。 © 新 
コーナー タイ 卜ル 未定— その他 



なんでも ありの コーナー。 優秀 
な 人に は ゲーム、 もラ 少しの 人 
に は M ファン 特製 テレカ をプレ 
ゼン 卜。 あて 先 は、 亍 1D5 東京 
都 港 区 新橋 4-10- 7 TIM MSX- 
FAN 編集部 「ゲーム 十字軍」 そ 
れぞれ の コーナーまで。 

^■■■^■■■■■■■■■■■■■^■^■■■^■■■HHMM 
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J' 13 し 

き g な 

リ え も 

ビ ^ ち 

と 集；^ 

,1! ん、 



フさ なレ 



AOU ショー 黙々 と バス ケッ ト ゴールに シュート する タ i "人さん。 二の 人 は ナム コの ブースの; S^f にいました。 
だれ 力 寸 いて 行っても 黙々 と 1 人で シュート を 打ち続けて いるので だれも 遊ぶ ことができ なし、 のです。 とき ど 
き 手を^て 遠い 目 をして ナム コの ブース を 見る のが、 日^|^^<7)大きさを感じさせました。 



J アルな IB 求 ゲーム = ほ 

二 はいいと 二ろ なしの コ 23 
ミも 遠い 目 をして いた 



南京と 広大な 中国大陸 を 歩ぎ ま 
わる 旅 まわりの 一座に 身 を 置く 
ような こと もしば しばであった。 

家族と は ぐれて 5 年の 歲月 が 
流れよ ラ というと さ、 上海の 安 
酒場で 酔いつ' 3; れた 彼女 を 手厚 
く 介抱して く れ たのが 梅 田 多 吾 
作 (上海 在住 • す し屋 経営) であ 
つた。 こラ して、 彼女 は 板前に 
なった ので ある。 
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名 称 


効 果 Z 副 作 用 


実物 ('？ ） の 効果 


パプ 口 ン 


副作用 をお さえる 


カゼに 効 く かもね 


ヤンケル 


HP が +15 回復 


ガンバ ルンバになる 


口 リナ ミン A 


HP が + 20 回復 


元気が でる かも ？ 


し S D 


HP の 下限が 32 増加 


凶暴 化 • 危機感の 消失 


マジック キ ノコ 


MP が MAX 値に 回復 


頭の マッシュ ル一 ムィ匕 


ベニ テン グ 


MP の 下限が 32 増加 


精神 錯乱、 下痢、 吐き 
気。 死亡す る こと も 


テン グ 


MP 下限 64 増/即死 


マリファナ 


各 ステージで 手に入る 
薬物で、 上位の 物から 
順に 3 ~ 1 レベル 上の 
A P が 得られる 


高揚 感 • 感覚の 銳敏化 


ノ ヽシシ 


破壊的 衝動 • 無気力 化 


力一 ト 


興 II 作用の ある 木の葉 


アンフェタミン 


シャブ シャブ ハイ Z 


ラフ ィ ング ガス 


A P 系の 薬物 同様に 上 
位の 物から 順に 3 ~ 1 
レベル ぶん A C が 上昇 


麻酔 (歯科 手術 用） 


ヘロイン 


強力な 抑制 作用、 幻覚 


ダチ ユラ 


恐ろしい 幻覚 を 見る 


ヘンべ ィ ン 


一定 時間 不死身になる 


悪魔 的 幻覚 を 呼ぶ 


ぺョ一 テ 


空中 を 飛べる 


強い 幻覚 をお 二す 



リ 抜け T 



前号までの あらすじ' 



ェグ ザイル II 



ェグ ザイル ii はたく さ 
んの ドラッグが 出て さ 
ますが、 どれが いちばん 効 くん 

でしよ 5 か 7 いや だな、 もち 
ろん ゲームの なかでの 効果に 決 
まつ てるじ やないで すか。 
(富山県/薬屋さん • ほ 歳） 
とりあえず 表に まとめ 
てみ ました。 特徴 的な 
の は AP と AC の 薬で、 いまい 
る ステージで 手に入れられ るい 
ち ばん 高価な ものな ら 3 段階、 
そのつ ぎなら 曰 段階、 3 番目な 
ら 1 段階 レベル を 上げた のと 同 
じ 能力が 得られます。 4 番目 以 
下の 薬 は 効果な し。 ラ〜 ん、 麻 
薬 だけに 常習す ると 弱い ドラ ッ 
グは 効か なくなつ ちゃ ラ のね。 



• のぞき 穴子、 通り抜け 子の その後 



家族と はぐれた 通り抜け 子 は 
生活の 糧を 水商売に 求める しか 
なかった。 北京— 天津— 徐州— 



\ お' さ" マ ま 



残念 だ。 4 月 号で のぞ さ 穴子 
と 通り抜け 子の その後と ぃラ題 
で 作文 を 募集したら、 なんと 2 
通し かこなかった。 しかち 採用 
になった の は 1 通 だけと いう さ 
みし さ。 こういう 企画 は 受け 入 
れられ るまでに ちょっと 時間が 
かかる だけ さ、 とたか をく くり 
つつ 来月に 期待しょう。 

さて、 イラ ス卜 付きの 採用 作 
品 を 紹介す る。 作 '50ロ01\/1— 
「すっと 出した 抜け 子の 手 をつ 
かもうと している 手。 どうやら 
この 手の 主 を 抜け 子 は 知ってい 



学園 戦記 



私 は、 現在 弟の MS X !| 
2 を 使って、 画面 はキ I 
レイで も バグの 多い 学園 戦記 を 
してい ますが、 天文 部の 幽霊と ■:' 
お 話が できずに 困って います。 
(東京都/熊 谷美穗 • 7 歲） | 
私ち この ゲームに は 泣 
かされた 口です から バ 
グに はたく さん 遭遇して います。 
こ こ は © はなす 幽霊 © はなす 幽 
霊 （ラら み )© はなす 幽霊 (学校） 1 
でク リアし ました。 （F) 



O 中 里 株 生から、 仕事 を 取つ ちゃ 

う./ と は 本人の 談 

るら しい。 この 手の 主 はいった 

い 何者 7= 抜け 子と どんな 関係 

が …… ！? という ことで この 続 

さ を 送って さなさい。 …… とい 

う 企画 はどうでしょう 7j 

☆ でさる かそん な 企画./ 





貯金箱 ハゲ ぼくの クラスの かわいそうな 人 は 幼 譜の頃 オルガンの 上で 遊んで いて、 足 を 踏み はずして オル カンの 上から 地面め 力け て 

近所で 評判の やぶ 医者だった ので、 直る はずの 頭の キズ がい まだに 生々 しく 残って います。 今、 その 人の あだ 名 は 「貯金 i 相」 です。 ({SSBT. 

した。 二の ハガキ を 5ra 載す るつ もり だと 話したら、 話題に なって いる コが かわいそう だから などと いってい ましたが、 あんなに 笑った. 



、つ、 5 

、フ f 




© かわいそうな 幽霊な 

ん だって/. 





、んな 





11/ 害 腿 瞵ま《 

平成 元年 3 月 1 6 曰 「激 ペナ 大会 〈全国 版〉 春の 選抜 地区 大会」 が はじまり、 全国 47 
都道府県で 熱い 闘いが く り 広げられた。 約 7 か 月 ふりの 開催と なった 今 大会 か 
ら 新しく 「ディスク 選抜 j が 採用され た。 この 新 方式 は、 コナ 5 社 製 『激 ペナ』 の 
チ一厶 データ を 「3. 5 インチ ディスク」 に 記録、 この デ一 夕 を 同社 同 製品の ゥォ 
ツチ モード を 使って 対戦させる もので、 公正な 試合 を行ラ とさ 煩雑な 事務 作業 
O 晴れた 曰 は ドームより こういう 球場が いいね から 下つ ぱを 解放す ると、 「激 ペナ 大会 実行委員会」 は 説明して いる。 



800 枚 もの ティ スクが 編集部に 



地区 名 



青森県 
岩手県 
—，県 
秋田県 



'教 ペナ 大会ぶ ひ^ M 会委 n 良 は 
語る。 「仏 慕の もお i を戟 せてから、 
そ う です ね 1 かリ は 静かで し す こ。 
総数に して 100 前後， 
Hij 回の 神 余 川^の 総 
数が 108 通でした か 
ら、 大会が 運営で き 
るの かどう 力 > の ほう 
力 不安でした」。 

し 力、 し、 彼の この 
心配 は 参加し め ヒ 刀り 
日 1 週間 まえに 無) U 
の 長物と なった。 お 
H, 100 を 超える 単 
も' んで 参加 チームの 人 
つた ディ スクカ * 送ら 
れ てきた ので ある。 

r なかには、 わざ わ 
ざ ディスク を 持 つて 
米た お父さん もい ま 



した。 きっと、 お さんに 頼まれ 
たので しょ う ね」。 本人 会 は もうす 



山形県 



茨城県 



财県 



易？ 



埼玉県 



き 都— 
神奈川県— 



山梨県 



長野県 



ム数 



30 



駆 名 



新; If 
富山県 
石川県 
福井県 
岐阜県 
1 綱 序 
愛知県 



-ム名 



三重県 



滋 ¥ 県 
京靈 
大賺 



兵 寧 県 

鳥取県 
島根県 



14 I 
2ll 
I 53] 
11 



—3 
17 
57 
45 



舰名 



哪 県 

，県 
山口県 



香川県 

高知県 
福岡県 



佐賀県 



展県 



熊本県 



大分県 



n ^県 

鹿児島 県 
體県 

'C3 S 十 



チーム 数 



-28 



11 
6 
25 



15 
3 



782 



地区 大会で ドラマ 性 を 再認識 



3 人 地 b< 人 会の 決 

勝 戦が 行われた。 結果 は、 水 U 尚 
亮 監督 率いる 「VENUS 18」 が 




o みごとな'; ^»了 となった 



「KY〇TOLINES」 に 6 — 4 て "勝 
ち、 全 M 人^^と 駒 を 進めた。 こ 
の 人 阪府人 会 は 全 57 チームと 神 
佘川 県人 • 会 につぐ i'gmK で、 数多 
くの 名勝 負が くり 広げられた。 な 
かで も、 1 M 戦 MIKITANS 対 
KONAMIS の^^ は延良 15 回、 
57 分と いう 最長 試^ 間 を 養^ し 
た 。結^、 15N の^に MIKITANS 
の i-:fi 包 4 番 みきたん が レフト 上段 
にっき ささる 2 ラン ホ一 ムラン を 



打ち、 12 ま 'す 10 と 試合 を 決めた。 

今 大会の 傾 おと して は キ庫 巾 心 
の チームが 多く 2 ケタ 得点の 試合 
が 数多く 見られた。 ォに ピッチ 
ャ一 力 《ノ、 'ツ タ一 を 三振に とる シ一 
ンは ほとんど 見られず、 コールド 
ゲーム を 除いた 完封 試合 は、 千 葉 
県人会 1 [Eli^URUTORAMAN 
^KANTOKU 戦た' け、 KAN- 
TOKU の エース 「え一 す」 が 完封 
した。 ピッチャーの！^ が^ 麦の 
^^といえ そうだ。 

ft しく も 破れた チームの なかで 
閱 係お-を 感心 させた のが、 以下の チ 
—ム である。 ナ JMi^ 太 会 r KEGASj 




O 軍人^] ftl<7) 駒の チ 



—I 番 すりきず、 2 番 きりきず、 
3 番カ >ぜ- -'… （ナカ i' と L 、うより ^\ 、 
もの という チーム， ；:^J» で 
it^o 千葉県 大会 「KIMIGAYO」 
— 1 番き一 み一、 2 番が— よ一、 
3 番は一 ち一 …… 君が代の Sffcl めの 
チーム 1 M 戦で 敗 逸 宫崎 県人会 
「THE DRINKSj- 1 港 こか こ 
一ら、 2 番すぷ らいと、 3 番 あく 
ぇリ あす、 …… ジュース 類-"^ S: の 
チ一 ム、 9 番 みず 力 《立 力せ る。 I 
W 戦で 敗 ^ 「MONSTERS」— 
今 大会で も つと も 多い チーム 名。 
r BAGUS」— もと |-卞 ず: s のチ 
ーム。 f-想 どお リ I N 戦敗 退。 
時節 がら リ クル一 ト 関係の チーム 
も 多く、 「 2 番 のしん とうが よく 打 
つんだよ な あ」 などと 会場 をに ぎ 
わせて いた。 ただ、 ほとんどの 人 
力 f つづり を 間違えて おり、 ||+ の 
^^教^の 根幹 を 揺る 力 1 ' す |1リ きと 
して 文部省に 意見書 を 提出した。 
止: しく は RECRUI 丁で ある。 



条件 は そろった。 外ゥ マしなさい 



右の ページに あるの は 全国大会 
に 進んだ、 50 チームの 全 チーム デ 
—タ である。 あまり 大きな 声で は 
いえない 力 人 '^«の 組み合わせ 
を 当てる 外ゥマ をしょう と 思って 
いる。 右 ページの 県 名な どの 書い 
て ある 部分の 最初に ある わく 番の 
組み合わせ を 1 つ 書き （長野県と 
山 I は U. で' になる と 忍 つたら、 
― のように すれば い 

い"': 隅の ^雜 



を 貼って、 2 H までに 着く よ 
う に 1 !^ ペナ 舂の 外ゥ マ」 係まで 
送って ほしい。 もちろん」 解 者が 
多数の 場れ は 抽選になる けれど、 
応募 数 300 にっき 1 入ず っ^ 選者 
カ赠 えて t 、 く 変 |か4 選お 敉制 なの 
で、 1200 人のに 慕 名-力、' いれば 4 入 
の 当選者、 2100 入なら 7 入と いう 
化 組みた。 しかも、 赏, V, は 好きな 
1 ノ j'W 以內の ゲーム ソフト 1 本な 
んた' から、 さあ、 外ゥ マしなさい。 



代表 チームの 作者 は キミ だ./ 



く 北; &i>ALLNIGHTS=^P 白 ，孝彦 く^ m>KAPPEISTAR= 野 呂博之 < ^手 県 >REVELATI0N=4fe± 善 記 <^«> 
LIONELS SP= 佐々^ £ 'な 畑 県 >F WARS="feB35t 患. 'く 山形県〉 BESTC0L0RS=#ft 石 司 く 福島県〉 UCENSE= 田 
中雅光 ほ 城 県〉 DYNAM ぼ ES= 関 根 貴 志 < 栃木県 >LI0NS= 増田稔 0¥ 馬 県 >RJJIK0= 木 村圭吾 く 埼玉県〉 STRANGERS= 伊井 敏則 く 干葉 県〉 SH0CKERS= 原剛 く 東京都〉 POWER 
FULI0=feB^}' 告 < ^奈川 県〉 DRINKSTARS=;^f^iSc く 山^^〉 JAPAN SAKE='j^ff 章英 く SSf 県〉 SAZAESAN= 星 由 雄 新潟県〉 SUPER DRY= 渡 辺 直 幸 く 富山県〉 K0NAMIES=^ 趣 
彦 /く 石川県〉 SD GANDAM = 東錄 ^井 県 >DREAMS= 西 鄉宏 « 阜県〉 ANCHORS- 日 上 hi? 晃久 く 綱 県〉 2 3TEAMS=:^» 之， く 愛 矢 Pm>R0CK BAND= 福 谷 寛 貴 'く 三重県 >MAH 
J0NGS7= 吉 岡禾嫩 < 滋賀県〉 VARN= 芝 EIE 基 く 京都府 >3LLS= 丹 治 公宏 く大隨 〉VENUS 1 8= 水口 尚 亮/ く 兵庫県〉 M1N に ARS=fe0 仁 思/く 奈良県 >UECHANS 5= 上田 浩士 - く 和歌 山 
県〉 リ丫丁ぉ=久 保 田 長 和'' く 鳥^ m>BEHSEAEJ5A=« 見 藤 己 く 島娜〉 SUMIK0U= 山 田洋一 'く 岡山県〉 IM0ANS= 赤 沢幹広 < ^島 県 >EQUALS= 谷川 大士 く 山口県 >U8E STARS= 野 田 g 
史ノく 徳島県〉 SUMAIRUBAM=mH 城 く 香川県 >SAINTS= 青木 崇宏 く 愛嫒県 >UARSD= 真 鍋 広 く 高知県〉 JOSEI CLUB= 鎌 倉 陽 介 < ^岡 県〉 DEVILS= 緒 方篤史 く 佐賀県 >0T0K0JU 
KU=ttj 川浩ニ く m 県〉 MID GART2= 中^^ く 熊本県 >SANCHUS= 久保 田俊臣 く 大分県 >FOREIGNERS= XANADU • FAN 県〉 TM NETW0RK= 渡 木 幸 雄 く 鹿児島県〉 DRAQUE 

r 匡彦 <«m>OKINAWA=^m^ く 前 山口県 >J0NGGES= 原 田 哲郎ノ く！^ 準 f 勝' g^m〉NEWPAPERS=fe»f/\g に微 者衞 弋表 ^都〉 NEWT0MIS= 富 張お 
克 …… ^ 781 試合の itfeg お を 勝ち抜いた 47 の 地区 代表 チームに 加え、 ， 約 2000 チームの なかから みごと »、 準ィ 腸に 輝いた 2 チ一ム の 作者の 新チ一 厶がシ 一ド 参加し ます.， ま 
た、 50 チーム を 二え る #iu のあった （東京、 ^川、 愛 矢 1 大阪） は 急きょ 敗者 復; を 実施し ました。 来月 はいよ いよ 二の 50 チームが ぶっかる （外ゥ マが 楽しみな） 全国せ です， 
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画 1 蠆 '画-， 


國匿 薩 f l 


な】 










1ES 賀県 一 ー7ー 鹿児島県 




王^の 谷 , 




命 




それで は、 各 誌の 選んだ ェデ やめた。 なので、 20 の エディツ 
ィ ッ 卜 ステージ を 攻略して みよ 卜 ステージ をす ベて 紹介しょう, 
ラ。 と 思った けれど、 みんなに と 思った けれど、 スペースの 都 
は 入手で ぎない ので、 攻略 法 は 合で M ファン をの ぞく 3 誌から. 





Einzii 貧 




Xl7ftf7 賞 




B^cp 賞 




編 営 




エル ギーザの 封印 • まぼろし ROM 紹介と、 
スーパー 大戦 賠マ ップ エディタの 

まぼろし 
パー 特集/ 



I 




す一 は 一す一 は一。 そラ です。 今 回の 
対戦 相手 は、 す 一は 一大 戦略なん です。 

UST の 猛攻 擎に 負けし と、 援 覃にェ 
ルギ一 ザ を 呼んで 全面戦争なん です o 



コナ^ 謹製 *ェ ^キー サ' の 



a 



封印 ェデ すッ 卜 コンテスト 優秀 作 ROM と は P 



■ 別れた エル ギーザと 涙の 再会 

しばらく エル ギーザと は 会い 
たくなかった が、 彼女に 新しい 
魅力が 生まれた ので、 再会す る 



ことにな つた。 その 魅力と いう 
の は、 コ ナミ 主催 「エル ギーザの 
封印 エディ ッ卜 コンテ ス卜」 優 
秀 者に 贈られる、 コンテ ス卜入 



選 作が 封印され た 特製 ROM 力 
一 卜 リッジな のであった …… 。 
酾 特製 ROM の 素顔 を 見て みる 

まず 注目す るの が、 カー 卜リ 
ッジの 色 だ。 金色に かがやく 姿 
に は 荘厳な 雰囲気が 漂って いる。 




超 りっぱな g 状 をいた だいた.. 



O 5 ネ難1 の 背景が 言 £t でき るの だ 
そこに は、 コンテ ス 卜の 入選 作 
20 ステージが 封印され ている。 
わが M ファン、 M マガ、 コンプ 
ティーク、 Bee 口の 4 誌が 選ん 
だ 作品な ので 楽しめる ものば か 
り。 ステージの 背景 を 設定す る 
機能まで ついてい るし、 市販 さ 
れな いのが 残念。 入選者に はい 
い 記念品になる に違いないね。 



S == ： :: 辆:! まず モ i. 

X =：； ::: ぼ：:: 仝お は あそ:.;:^ に' ' ：三望' 

寒醻^^/麵リ：^爆：：：'— 噠, っ嘛 'ぐ 'ノ蹕デ^3«1'"： ノ ：：: 'r 

mm\ '■ ,'—t^«bw>- :- '一一 nam , : ■ 一 一-:: ■ 一 vtiiiM 一 《■ 一：' 

ジ^ノ.：：：^" ジ' こ， •,：:：* : ir /: ::. •, ジ'— ，'•：：' S: y::: .". j^'C.^ 

一^^ . " 一 - 争- 、- ~ ■ ■ ■ ― 争: ■ ： ― \ ― き 一 

： ： ： v h ： <jB ； ： ： *" • \^ V^iri'-dgj-'-ri: "^'：；；. , .-1--' ：•： 

M«MH*w.tfB '1 : ;zr" : ■. IT '： ± ■ ―. = " ― ' mbm'mmtim 
HI SCORE OOOOOO SCORE OOOOOO 



各 1 ステージ ずつ を 掲載しょう。 
おどろいた ことに、 Bee 口の 選 
んだ ステージの なかには、 韓国 
からの 投稿が 含まれて いた。 海 
外で も はまって いる 人が いたな 
んて、 なんかす ごい/ 



曼纏 に ： ■• 



リにま ！ ife ん. J^ : i; い ほ:' ： " ほ 



上田 智広 O ジャンプ を 多用す る ステージ 



崎 冊 



に C5 

ま 入 
と 選 
め 作 
ら は 
れ雑 
c 誌 
い ご 

る と 



-ンの 運び 方 力、 HIP なの 




Sim Bum Soo 異国の 雰囲気が ある （ない よ） 



賞 状 

髮 *濃 

殿 

サ s 封 ト コ ンチ スト. - 

において 優 SS め 

ら れ まし わの で ここ に 貧し 

ます 



26 



★ go マップ をた くさん 保存で さる 



メニュー 画面で 3 番を 選^と、 
P AC に ゲーム セーブされ てい 
る マップの データが DAT A 文 
に 変換され、 ディスク や テープ 
に アスキー セーブ される。 こう 
して セーブした マップ データ は、 



□AT A 文に なって いるから 自 
由に 改造が できて しまう。 また、 
これによ つて たくさんの マップ 
データが 保存 可能になる わけ だ。 
改造 方法 や DAT A 文の 意味 は、 
つぎの 項目で くわ し く 説明す る。 



【NEW】MSX が 覚えて いる BAS に プログラム を むりやり 忘れさせる 二と。 ここて WEW する の は、 行 5000m の マツ ブデ 一夕 こ' け を セ一ブ したい からだ' 【ァス キ一セ n ， 
ーブ】 ふつうに セーブした ときと ちがって、 MERGE 鈴で プログラム をつ なげられる 朱な セ一 ブ。 ディスク では r SAV£" 〔ファイル 名〕'; A」 'テ一 ブ なら 1 " SAVE" 〔ファ ij 
ィル 名"」 でで きる。 【 I ドッ ト 欠け】 プログラマの ¥tt きに よって BM のドッ 卜 数が 足りな 〈なった ため、 « のへ クスの キャラクタ 力、" Siffi の^ 出て しまった。 



&ROM 内 マップ 修正 や 

オリジナル マップが 作れる 



エディツ 卜 マップの 製作に は、 
以下の 手順が 必要。 新 マップ を 

作るなら、 1 行に つ さ 64 文字 か 
ら なる 64 行 ぶんの DAT A 文 を、 
行 番号 5000 から 打ち こむ。 64 文 
字 x 64 行の 理由 は、 マップの 広 
さが 64x64 ヘック ス だから。 P 
^の 地形 ♦ データ 変換 表 を 見て 
入力しょう。 作りたい マップ を、 
いちど 別紙に 書いて おくと ラク。 

在 ROM マップ を 改造す ると 
さは、 その マップでの ゲーム 開 
始 時の ゲーム データ を P AC に 
セーブし、 機能 3 で DATA 文 
に 変換す る。 データ を 改造した 
ら アスキー セーブして おころ。 
こうして 作った DATA 文 は、 
「MERGE" [ファイル 名]"」 で 
プログラム 本体に 合体させる。 

メニュー 画面の 4 番を 選' 3; と、 



!：；；； 




lis:' 


お 

ins 




% re お as"- つ 






(；：；: 


； iiiii! 彌 




«に し よ" 塵 



□ATA 文に なって いる マップ 
が PAC に 転送され る。 転送が 
終わる と 何 か 国 戦か を 自動的に 
チェックし、 各国の 生産 タイプ、 
収入 率の 設定 画面が 表示され る。 
カーソル キーの 左右と リターン 
キーで 決定 後、 ゲーム を 開始し、 
「読 込」 の 「CONT I NUE」 を 
選, 3;。 これで、 P AC に 転送し 
た データが 読まれ、 エディツ 卜 
マップで 戦闘 開始と なる。 




寻 



©「Diana Island 」 と I 
う 3 か 国 戦 マツ ブ を-… 




O 二の 麵で 生産 タイプ 等 を 被 04 か 国 戦に鹏 してみ ました ： 



大型 PAC3 ジック 導入/ 糧 

■L^—i ^ 《一大 戦略 3 ッ フエ チ f 3 活用 法 



最近 人気の シミュレーション 
ゲームと いえば、 やっぱり スー 
パー 大戦 略。 この ゲームに は 全 

16 の マップが 入って いる けれど、 
新しい マップ はいくつ あっても 
うれしい もの。 そこで、 2 か 月 



'3; りの P AC マジック は、 スー 
パー 大戦 略の マ ッ プ エディ 夕 と 
決定した。 なお、 この 記事で は、 
聞き なれない 言葉に※ 印 をつ け 
ておいた。 欄外に その 意味が 書 
いて あるので 参照して ください。 



SUPER 




誦翻 3 



O ス一パ 一大!^ の タイ トル li® OPAC マジックの 餌食 （えじき） にしよ- 



さて、 と"： *1に し 



今回の PAC マジック を 利用 
する に は、 まず は P29 にある リ 
ス卜を 入力し なければ ならな し、。 
行 B70 まで を 打ち こんだら、 いつ 
たん ディスクに セーブして おき 
NEW ※する。 ここまで が PA 
C マジックの プログラム リス 卜 



本体で、 行 番号 5000 からの DA 
丁 A 文 は、 システム ソフ卜 提供 
©■"Battle lsland」 という マ 
ップの データに なって いる。 こ 
れを 打ち 終えたなら、 別の ファ 
ィル 名で アスキー セーブ※ して 
おく。 この 理由 は 使い方の とこ 



ろで 説明しょう。 

マジック を 実行す る ま 
えに は、 プログラム 確認 
用 データ を 使用して、 打 
ち こみに まちがいがない 
こと を 確認して おくよう 
に。 また、 PAC はかな 
らずス ロッ卜 2 に 差す よ 
うにして ね。 




メニュー 画面で は、 数字 キー 
と リターン キーで、 使いたい 機 

能 を 選択す る。 機能 は 4 つ あり、 
それぞれの 内容に ついては、 下 
の 力 コミで 説明す る ことにしよ 
ラ。 使い方が ちょっと 複雑な の 
で、 よく 読んで おくよう にね./ 



二 用いる PAC に は、 
どの マップで もい いから ブルー 
国 を プレイヤ 一にした ゲームの 
スター 卜 直後の ゲーム データ を 
セーブして おく。 これ は PAC 
を 初期化す るた めで、 一種のお 
まじないと 考えて くれれば いい。 



★ ，具 マップ を グラフィック 表示す る 



メニュー 画面で 1 番を選 /3( と 
P AC に セ一ブ されて いる マツ 
プを、 また、 2 番を選 ふ' と プロ 
グラムの デ一 夕に なって いる マ 
ップを グラフ ィ ック 画面に 表示 
する。 自分で 作ったり、 改造し 
た マ ッ プの 確認 に 使って ほしい。 
その グラフィック 画面での 地形 
について は、 P28 に 説明が ある 
ので、 それ を 見れば 理解で きる。 



ちなみに、 マップの グラフ イツ 
クは 右端が 1 ドッ卜 欠けて しま 
うけ ど※、 ゆるして くださいね, 



© マ ッ フェティ タ のメ - 1 ュ I 画面 





O 新 マ ッ フをク ラフ イツ 

ク表 示して みたと- J ろ 



m 



ブルー 国 首都 



□ 



イェロー 国 首都 



ブルー 国 都市 



イェロー 国 都市 



山 




ブルー 国 空港 



ぎ ま 



— ： 二. 



イェロー 国 空港 




レッド 国 首都 



中立 都市 



浅 瀬 



海 



レッド 国 都市 



中 31 空港 



□ 



S 



B 



レッド 国 空港 



□ 



道 路 



參 



湿 地 



瞬: 



グリーン 国 首都 



平 野 



要 塞 



特製 エ^ ru/ 卜 マ u/3>° 



Islandj て 




今回の 記事の ために、 シス テ 
厶ソフ 卜から 提供して もらった 



新 マップ 「已 attle Islandjc 
この マップ は、 他 機種 版の ス- 



激しい 戦い を 体験 

パー 大戦 略に は 入って いるけ ど、 
MSX 版に は 入って なかった と 
ぃラ、 まぼろしの マップで ある。 
ぜひ、 データ を 入力して 楽しん 



で ほしい。 PAC マジックの 作 
者に よる マップの 攻略 も 掲載し 
ておいた ので、 参考に するとい 
いだろう。 また、 この マップ を 
さらに 改造して、 小さな 島での 
4 か 国 戦、 といった 状況に して 
みると いう 楽しみ 方 も あるね./ 



マップ 概観 これ だけ 小さな 島 

に 3 つの 首都が あるの だから、 
2 ターン 目に して 戦闘が はじま 
る 可能性 も ある。 どの 国に も 2 
ターン 目に 占領で きる 中立 都市 
が ある。 その 都市 を 占領して 兵 
器 を 生産で さる 場所 を 増やす の 
が はじめの 一手 だ。 初期 状態で 
は、 生産で さる 場所の すくない 
(地上 兵器 を 生産で さる 場所 は 
首都 を 含めても 2 ヘック ス しか 
ない） ブルー 国が 不利な ょラに 
見える が、 手 番の早 さで カバー 
できる。 どの 国 も ほぼ 対等の 条 



件と いえる だろう。 
戦略に ついて とりあえず、 兵 
器 数 を 確保す るの が 大切。 各国 
の 兵器の Z O C にがん じがら め 

になって ほとんど 前進で さなく 
なる だろう から、 戦闘 ヘリと 輸 
送 ヘリ を 組み合わせて 敵国の 首 
都 を 一気にね らうの もお もしろ 
し^ とはいえ、 戦闘 ヘリ は 高い 
ので なかなか 買えない。 

ブルー 国の 収入 率 50% で 30タ 
ーン くらいで 勝つ こと を 当初の 
目標に して 戦って みると いいだ 
ろう。 
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C5 大海に ポッン と 浮か.，. 



； アイ ランド- 手 g に 熱い 戦いが 楽しめる 



デ— タ 
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スーパー 大戦 略 (ROM 版 )3ッ フエ デ す9 レス 卜 



00 CLEAR1000 .&HD000 :MAXFILES=2 :OPEN"GRP 
"AS#2: DEFINTA-Z:DEFUSR = &HD0 0f): DEFUSR1 = & 
HD020: AD=&H4003:AA=&H5003:GOSUB580 
10 SCREEN 1 :WIDTH2B:KEY0FF:C0 し OR15,0，0 

20 PRINT— 1 ッフ D S ひ よ ラし 

30 PRINT"2 DATA(f)7 ッフ SU ょラし 

40 PRINT"3 PACU) マツ 7 e "ら DATAS つくる け 

52 PRINT"4 DATA の マつ フ e ?PAC へお くる" 

60 PRINT: INPUT" さて、 と にしよ ラ"； ns : IF NJ<"1" 
OR N$>"4-" THEN 120 

7P DN VAL(N$)GOSUB 200-250 -300 .360 
80 GOTO 120 

90 ： 

200 SCREEN5:SETPAGE ， 1 : GOSUB530 ： SETPAGE . 

as 

210 FOR1=0TD63:X=(I MOD 2 ) «2 ： F OR J = 0TO63 ： 
C = 255ANDUSR( AD+I»*64 + J ) : COPY に"， 1 00 ) - （Cm 
4 + 3. 102) ，1T0(X + J**4，I*«3) -B.TPSET:NEXT:NEX 
T:DRAW"8H88.200" : PR I NT#2 ， " H I T SPACE!" 
220 IF STRIG (0 )=0 THEN 220 
230 RETURN 
240 ： 

250 SCREEN5:SETPAGE - 1 ： GOS UB530 ： S ETPAG E , 

:CLS 

260 RESTORE 500 : FORI = 0TO63 ： RE ADPS ： X= ( I M 
□ D 2)«2:FORJ = 0TO63:C = ASC(MID$(P$. J41 ， 1 ) ) 
- &H41 :C0PY(Cw4, 1 00 ) - tC.*4 + 3 . 1 02) . 1T0(X + J* 
4, 1*3) ,0»TPSET:NEXT:NEXT:DRAW8M88-20 0" : 
PRIWT#2，"HIT SPACE ！ " 
270 IF STRIG (0)=0 THEN 270 
280 RETURN 
290 ： 

300 NS="" : INPUT "MAP NAME=" ;N$: IF N$=*" r 
THEN 300 

310 OPENLEFTI(N$4" ， 6 ) FO 画 TPUTAS#1 

320 PRINT#1 ， —5000 ' "+LEFT$(N$4SPACEI(H 



255ANDUSR(AD+I*64+J) : P$=P$+CHR$ ( D+&H4 ， ) : 
NEXT:PRINT#1 .STR$(5010+1«10)+*' DATA "tP$ 
:NEXT:CLOSE#l 
340 RETURN 

350 ： 

360 RESTORE 500E):PRINT 

370 FOR 1=0 TO 63:READ P$: し OCATE .CSRLI 
"ラインめ ； 

TD 63:D$ = MID$(P$t J +1 , 1 ) 
"ADGJ" . DS) : IF D>0 THEN C(D)= 
C(D) +1 ： IF C(0)=1 THEN FOR K=0 TO 1 1 : A=US 
R(AA+13+ (D-1 )»27+K)AND255:A=A- I A< >254) 料 3 
3:C$(D)=C$(D)+CHR$(A) : NEXT : C ( D ) = I «64+ J E 
し SE PRINT:PRINT C$ ( D ) ； "370) し 》 とか 12 ついし 〜ぶラぁ 
ります！" ： BEEP: END 
^00 D=INSTR("BEHK" . DS ) ： I F 



: PRINT 1+1 
30 FOR J=0 
90 D=INSTR 



410 D=INSTR("CFIL" . D$ ) 
K(D)+T 

420 POKE &画 38，ASC(D$. 



IF D>0 THEN T(D) = 
IF D>0 THEN K ( D) = 
-&H41 :Z=USR1 (AD+I 



) >0 THEN PRINTCSt I ) 
510 

" " THEN LOCATE20 . 
&—: MIDS ("ァ J (リカ 1 

シト ％ イツ フランス ィキ "* リス 
チ； i ゥコ * ヮ サイ シご/ エイ ― ，S 



430 NEXT:NEXT:PRINT 
440 FORI=1T04:IF C( I 
—0) せいさん は re ； :S = ELSE I 
450 A$=INKEY$: IF A$< : 
SR し INrPRINTUSING"* & 
メリ 力 2 ゾ!：" 11 ：!： ト ヮルシ t つ 二 
イスラエル スゥエ し テ>ン 二 vJf: e :> 
7+1,7): ： X = ASC(A$ + " " ) ： S = ( S - (X = 28) + (X = 29) 
+12)MDD12 :GOTO450 ELSE PRINT 
460 IF INKEY$< THEN 460 

470 PRINTCSt I ) ； "01 dut/U" ； ： [> = 5 
480 A$=INKEY$:IF Al< >" " THEN LOCATE13.C 
SRLIN:PRINTUSING"###" ； (D+5)*10; :X=ASC(A$ 
+" " ) :D=(D-(X=28)+(X=29)+6)MOD6:GOTO4a0 
E し SE PRINT:PRINT 
490 IF INKEY$< THEN 490 
500 POKE 5HD038.S:Z=USR1 (AA+12+(I-1 )#27) 
:POKE &HD038. D+5 :2=USR1 (AA+4+ ( 1-1 ) «27 ) :P 
OKE &HD038,T(I)+1 : Z = US Rl ( AA+ 5+ ( I - 1 )*27) : 
POKE &HD038，K(I) :Z=USR1 (AA+6+ (1-1 ) »27 ) :P 
OKE &HD038，C(I)AND255:Z=USR1 (AA+1 +1^27) : 
POKE &HD038,C(I)^256:Z=USR1 (AA+2+I*27) 



I プロ クラム 確認 用 データ (使し 仿は P49) 



bl POKE &HD038 ，- 2*MC( I ) 〉0» ： Z = USR1 ( AA + 3 + 
( 1-1 )*27) :NEXT:PRINT"OKI" ： RETURN 



biB RESTORE550:C し S = FORI = 0TOkREA[) D$ : F 

J=1 TO LEN(D$) 
540 PSET (J — 1 ，I + 100) ，VAL に &H"+MID$(D$， 



) ) :NEXT:NEXT:RETURN 

50 DATA F4F 4F4 444 F8F 



DATA F4F 4F4 FFF 



580 RESTORE600:FORI=0TO7:S=0:FORJ=0TO7:R 
EADD$: D = VALCSH* , + D$) : POKE 1*8 + J +&HD000 ， D : 
S=S XOR D:NEXT:READD: IFS=DTHENNEXTELSEPR 
INT"DATA error in" ； 1*10+240 : END 
590 RETURN 
600 DATA 21 
610 DATA CD 
620 DATA CD 
630 DATA CD 
640 DATA 21 
650 DATA CD 
660 DATA CD 
670 DATA 00 
5000 ' Bat t 
5010 DATA 



I s L and 





100> 80 


110>155 


120>149 


130 >128 


540>19 


5 550> 3i 


1 560>217 


570> 34 


5260>128 


5270>128 


5280>128 


5290> 90 


140>206 


1 50> 78 


160>252 


170> 54 


580>13" 


' 590>19i 


i 600 >204 


61 0>248 


5300>21 1 


5310> 30 


5320>143 


5330> 95 


180 >U3 


190> 34 


200>179 


21 0> 20 


620 > 2 


) 630>1 1： 


I 640>204 


650 >248 


5340>144 


5350>182 


5360> 54 


5370>106 


220 > 4-4 


230 >198 


240 > 34 


250>179 


660>1 0： 


>. 670>18" 


' 5000> 61 


501 >128 


5380>1 16 


5390 > 36 


5400>1 55 


5410> 74 


260>133 


270>239 


2S0>198 


290 > 34 


5020>12f 


i 5030>12( 


J 5040>128 


5050 >1 28 


5420>122 


5430>128 


5440>128 


5450>128 


300 > 88 


31 > 20 


320>221 


33B>227 


5060>12i 


i 507B>12J 


1 5080 >128 


5090 >12S 


5460>128 








340>198 


35 0〉 34 


360 > 37 


370>251 


51 00 >12f 


J 5110>l2i 


i 512B>128 


5130>128 


5 500 >1 28 








380〉 61 


390>114 


-*00>163 


41 0>110 


5140>12i 


i 5150>T2f 


i 5160>128 


5170M28 


5540 >128 








420> 19 


43B >1 05 


440> 92 


450> 93 


5180>12i 


i 5190>12f 


1 52B0>128 


521 0>12& 


5580>128 








460>135 


470 > 56 


480> 44 


490 > 89 


5220>12i 


i 5230>12f 


1 5240>T28 


5250 >128 


5620>128 


sl 







530>220 
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化ん なにた ぐさん フ レゼ ン卜を 



先月 号に ひさつ づき、 応援して くださつ ている 読者の 皆さんに 感 

謝の 気持ち を こめて ドド〜 ンとプ レゼ ン卜を 用意 (今月 は 合計 1 14 名 
様)。 M ファン もなん だかんだ いって 2 周年 をむ かえ、 3 年 目に 突 
入。 各 八一 ドメ 一力一、 ソフ卜 八 ウスの 方々 にご 無理 をい つて こん 
なに 多くの プ レゼ ン 卜まで 提供して もらった。 ほんとうに 皆さん、 
どラも ありが とラ / これから もがん ばります/ 

さて、 今月の プ レゼ ン卜は 2 回目と いう ことなので、 先月 号の つ 
づきの ® から © まで (©〜@ は 4 月 号で 掲載。 これ は 3 月 31 曰で しめ 
切りず み)。 応募 期間 は 人気の ありそう な①〜 © は 先月 号に ひきつづ 
さ 応募 可能で、 この 企画の 最終 号 6 月 号の しめ 切りと 合わせて 5 月 
31 曰の しめ 切り だ。 それ 以外 は 月 ごとの しめ 切りに なって いる。 

応募 券の ほラ は、 4 月 号から B 月 号まで 共通に 使える ょラ になつ 
ている ので 注意。 今月 号で ほしい ものがなかった 人 は 来月 用に とつ 
ておいても いいわけ だ。 来月 も ほしい ゲームがなかった としたら、 
八一 ド 1 本に しぼって 一発 勝負 をしても いい。 4 月 号の 応募 券と 合 
わせて S 通分の 応募 も 可能 だ。 

詳しい 応募の 方法 は 下に 書いて あるので、 よく 読んで 応募して ね。 
ちなみに 4 月 号 分の 応募 八 ガキは 大きな ダン ボール 箱に、 毎日 ドカ 
ドカ 届いて いる。 整理 をす るの はたい へんだ けど、 皆さんの 熱い 応 
募 八ガキ をた くさん 待って います。 よろしく./ 



今回の プ レゼ ン卜は 昨年と 同じ <4〜6 月 号の 3 か 月 連続 企画。 今 
月ガ その 第 2 回目 だ。 15 募の 方法 はちよ つと 変わって いて、 廊募券 か' 
どの 月で ち 共通して 使える ようになつ ている。 つまり、 今月の フ レゼ 
ン 卜の 中で ほしいち のか' なかったら、 また 来月 使える というわけだ。 
よ < 考えて 有効に 使って ほしい。 

しめ 切 り は ® 以降の フ レゼ ン 卜が 4 月 30 曰、 ①〜⑤ は 5 月 31 曰 （両方 
とも 当 曰の 消印 有効)。 当選者の 発表 は 4〜6 月 号と も 7 月 8 曰 発売の 
8 月 号。 ちょっと 先 だけど、 楽しみに 待って いて ほしい。 それで は以 
下の きまり をよ ぐ 読んで、 官製 八 ガキに JS 募 券 を 1 枚 貼って 送って ほ 
しい。 貼って ない と 無効に なつち やうので 注意して ね./ 
• 応募 方法 

® ほしい プ レゼ ン 卜の 番号と 名前 (赤い 字で 書く） 

© 名前と 住所と 電話番号 (都道府県 名と 名前の ふりがな も） 

0) 所有 機種 (MSX1 か 2 か 2+ かも 書く） 

@ 年令と 職業 や 学年 

©MSX • FAN 編集部への メッセージ 

• 八 ガキの 送り先 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 
TIM「MSX • FAN」 編集部 
創刊 曰 周年 記念 読者 プ レゼ ン卜係 




O プロ グラ ミ ングッ 一ルの 才マケ がつ 
いた MS X 2 + 



FS-PK1 

松下電器 




げミ 

©i£ ^が 舞台の A 
VG。 背後に 迫る 機械 
人間の 謎 を 究明す る。 
M2 • D+R 




^ F- ほ ストライク イ- 



ク' ル 



©ブ 口 グラ ムの リスト や、 ワープロ で 
作成した 文書の 印字に 便利な プリ ンタ 



JHBP-H1C 



ソ 二- 



システム 
ソフ卜 

o 本格的な フライ ト 
シミュレータ。 地味 
だけど、 奥の 深い も 

のが ある。 M 2 • R 




マイト S マジック 



O ソニーの 『プリ ン トシ ョ ップ 11.』 など 
で カラ 一プリ ン 卜 



ス 夕一 
クラ フ卜 
| 03 D 画面の 迷路 ざ 

ん まいの 正統派 RP 
G。 忍而 ォと智 恵が 必 
要 だ。 M 2 • D 



プリント ショップ n 



ソニー 

|© 誕生日 カード や 暑中 

見舞いの ハガキ などい 

| ろい ろ 作れる。 M 2 ■ 
D (要漢 R M) 




サイ オプレ ード 



TSE ソフ卜 

€> 宇宙と^ 3 求が 舞台 
の AVG。 突然 flit を 
それた 宇宙船の 謎 を 
探る。 M 2 • D 





もら W ました 。今 



続 企画の 第 2 回目て ず 



£ ^ァメ U カン サクセス 



ウィン キー 
ソフ卜 

© 工場、 農場、 鉱山 
を 所有し 売買 をし な 
がら 財 テクす る マネ 

- ゲーム。 M 2 • D 




ゆ レイ ドック 2 

パナ ソフ卜 

O ムリ を すれば M 2 

でも プレイで き る 
2 + 専用の シュ一 テ 
ィ ング。 M 2 + • R 



- ラス 卜 アタック〜 




ワールド ゴルフ n 



エニック ス 

o プロに なった 気分 

で 試合に 卩し、 賞 

金 を かせいで レベル 

アップ。 M 2 • D 




ゅソリ テア ロイヤル 



ゲーム アーツ 
© ひと り 遊びなら 伝 
統の トランプ ゲ- 
で。 絵 も きれいだ し 

あきない。 M 2 • D 









ナ厶コ 

カイと ギル 2 人で 

mo 以上の フロア を 
冒 p 矣する アクション 至【 

RPG M 2 • R 



ファンタジー n 



ボース テック 
© 古典的 正統派 RP 
G の 品。 『ファン 
タ ジ一』 の 2 作 目に 
あたる。 M 2 • D 








lV FM パック 



© ゲームで ない のに 
べス ト テンで 1 位に 
なった FM 音源 力一 
ト リッジ。 Ml • R 




{J^ 真 • ゴルべ リアス 
@ 一 



コンノ く イソ レ 

O 美しく 優しい リー 

ナ姫を 捜し出す ァク 

シ ヨン RPG。 M 1/ 
2 + • D 




きまぐれ オレンジ ロ-ド 



マイクロ 
キャビン 

© 優柔不断 男 恭介を 
とりまく 三角関係が 
テーマの ほのぼの A 
VG M 2 • D 




ケンぺ レンチ エス 



ボニー 
キヤ 二 オン 

o じつく りおと なの 

ゲーム を 楽しむなら 
これ。 本 糊 勺 チェス 

ゲーム。 M 2 • R 




^ 殺意の 接吻 



リパー ヒル 
ソフ卜 



KISS 
oi 

€> 者 15 会の 夜に 消えた miww ぶ 

美女と 青い 宝石 を 追 
う 刑事 丄 B. 力 ^ 主人公 
の AVG。 M 2 • D 



き 



アーク ス 



ウルフ チーム 

伝説の 金 竜と 主人 

公。 アド ベン チヤ一 
要素の 多い パーティ 

型 RPG。 M 2 • D 





軍人 将棋 

^ン @ 

€> 裏に 魚類 図鑑な ど 

を 隠し もつ 世に も不 
思議な、 話題の 軍人 

難。 M 2 • D 







ィ-ス D と 日本 フ アル コム 
特製 ディスク ホルダ- 



日本 ファル コム 



ね《 







P0WFRFUL まぁ隨 



デービ- 
€> いろいろ ィ tl 生の あ 
る 相手 や、 ぼ こ 麻雀 
など バラ エティに と 

んだ 麻雀。 M 2 • D 



f^k V/ST0L ファイタ- 

アスキー @ ' 
o 社 部隊 を标し ■:' 
ながら 攻撃す る 変わ 
つた フライ トシ ミュ 

レー タ。 M 1 • D 




#^ ダイナマイト ボウル 

東芝 EMI 

© 最近 または やって 

いると いう ボウ リン 
グ。 音声 合成で しゃ 
ベる。 M ト R 








丁 SE ソフ卜 



:tse 特製 ロゴ T シャツ 



来月 は 最終回。 よろし/ 




力 <5 『ハウ -メ 二. ロボ 

ット』 のァ— 卜 ディ 

^ ンク から は オリ ジナ 

P ルのテ レカだ 




G さりけ なく 持ちた 

ぃィ I ス U の 財布。 




© 日本 フ アル コム ォ 

リジナ ルとィ —ス n 

の 2 タイプの 3 種類 

のうち どれ か 



の才 リジナ 

ル T シャツ。 M と L 

が あるので サイズ を 

明記の 一 J と/. 



雑^ 公正 競争 说約の 定めに よ り、 



ピ カツと フ う' リシ ュ、 個性が々" キリ./ あぐ r^fi'^SSLSttr I z ^ 

新学期、 アイ" に夔 *& つけ s ミニ コピー 7 メ^^/ 醫 ^ijpj^n^ しん 



/、 ポ "feCG で 棚し マ 
A1WX" & ちらおう/ 



ティ スク パックで 曰 コンテスト 



「バボ J …… この 曰 文字 を 聞い 
たと き、 キミた ちの 頭の 中には、 
いったいなに が 浮かぶ の だ ろ ラ 
か。 さあ、 キミの イメージ をお 

もい つきり ディスプレイに' 3; つ 
けて くれ/ M ファン *FF 已 

では ソ 《 ナソフ 卜 『ディスク パッ 

ク j(2 昍 円） に 入って いる グラ 
フィック エディタ 1 " EAS 丫」 を 



使っての CG コンテ ス卜を 突然 
やる ことにした。 テ一 マ は 「八' 
ボ」。 無性に 創作 意欲 を かさたて 
るで しょ。 絵が できたら、 別の 
ディスクに データ セーブして ど 
ん どん 応募して ほしい （1 人 何 
作品で も 可)。 7 月 号の F F 已で 
優秀 作品 を ど 一ん と 掲載す る予 
定だ。 最 優秀 作品に は、 あの M 



SX2 + 「A1 WX」 をプ レゼ ン 
卜。 さらに、 応募者 全員の 中 か 
ら 抽選で 10 名に 「ス パー キー テ 
レ ホン カード」 を あげる。 
しめ 切り は 4 月 3D 曰 必着。 
なお、 作品 は 返却で きないの 
で、 あらかじめ コピー をと つて 
おいてね。 後援 = 松下電器 産業 
株式会社。 




O 編集部 作 r 光る バ ボ』。 バボ の键と 
14^ を 象徴的に 表現して みま した 



32, に， 



* 私 は姉ノ 私は姊 てす。 修 ：^^は 楽しかった けど、 ハ一 ドス ケジュ 一ル で、 スキー 実習 は 色気の ない あずき 色の ウェア、 去年 はかつ こいい コ一 チが多 か 
つたって 聞いて たから 麟 してた のに、 うちの コーチ を 紹介され たと き、 確 な 金歯の 笑い顔 を 見た 者 は 私 だけではなかった。 きんきん きらきら きら 
きら ぼ一 る …一 。 OS 島 '片 山の 姊 )•* いったい だれの 姉なん だ、 と ほお せる、 「私 は 姉です」 の鲁き 出して •» 用た'。 （バ） 



最近 は、 八ン ディ コピー ゃパ 
一 ソナル コピーが けっこう オシ 
ャレ だったり する。 パーティの 
招待状 や バースディ カードな ど、 
かなり ニーズ は 高い が、 値段 も 
高い。 「もっと やすい コピー 機 は 
ない のか」、 こんな ふうに 思って 
いた 人 も 多 いんじゃ ないかな。 
カシオ は、 そんな 願い を かなえ 
て くれた ぞ。 その 名ち フラ ッシ 
ュ コピー 「光奇 新」。 価格 7800 円 
で 発売中。 

さて、 紹介 を かねて 「光奇 新 • 
使い方 講座」 を やって みょう。 





ヽ、^ ^^^^^t 




一 -"^ " 



O 外形 寸法 =幅100乂 高さ 90X 奥行き 
55m m、 重量 320g。 ぴかぴかの I 年生 
の アイテム にな りそう な 雰囲気 



-卜を 本体に セッ 
卜する。 

© 原稿 (52 x 28 ミリ 以内の もの） 

の 上に 本体 を 置き、 フラッシュ 
させて フィル ムシ 一 卜に 写しと 
る （ちょっと コッ がいる）。 
© 黒 • 赤 • 青 • 金 • 銀の 中から、 
好みの 色の インク リボン をと り 
つける。 

@ 印刷した いものの 上に 本体 を 
置き、 フラッシュ させて 印刷。 

@ を くりかえす ことにより、 
何回で も 同じ もの を 印刷で きる。 

本、 ノー 卜、 下 じきな ど、 ィ 
ンクの のりやす い 平面に プリン 
卜で きる の はもち ろん、 付属の 
ペン シル ボルダー を 利用 すれば、 
鉛筆 や ボールペン などに もかん 
たんに プリン 卜 可能。 インク リ 

ボン は 前述のと おり 全 5 色 ある 
から、 技術し だいで 多色刷り も 
でぎ そラ だ。 
電源 は 単 3 アルカリ 電池 6 本 




または 別売り AC アダプター 
(2500 円） を 使用。 電池 寿命 は 発 
光 回数 150 回。 フラッシュ 部の 発 
光耐用 回数 は 約 5D00 回 (有料で 
交換 可能)。 インク リボン は 黒- 
赤 • 青が 各 600 円、 金 • 銀が 各 700 
円。 

インク リボン （金色)、 クッシ 
ヨン 1 枚、 インス タン 卜 レ夕リ 
ング 1 枚、 イラスト シ一 卜 3 枚、 



フィル ムシ 一 卜 2 枚、 ペン シル 
ホルダー、 単 3 アルカリ 乾電池 
6 本が 付属して くる。 

自分の 卜レ一 ドマ一 クをデ ザ 
インして、 身の まわりに バンバ 
ン 印刷し ちゃおう。 進学、 進級 
シーズンの 今、 個性 を おもいつ 
きり 押し出して、 来年の バレン 
夕 インに 背中で 哀愁 さめない よ 
うに、 伏線 はっとけ よ。 



© 付属の ぺ ンシル ホルダ I を 使えば 讓に 自分 

の 名前な ど を フリント できる 



BOOK 



説， フ」 mJ JmU/s 



『ドラゴン ク エス 卜 j といえば、 
その 異常な までの 人気と、 曰 本 
全国 に 睡眠不足の 人 を 増や し た 
ことで あまりに 有名で ある。 ス 
ライムの ぬいぐるみ などの ドラ 
クェ グッズで、 ワールド を 拡大 
すべく メ ディ ァ 展開 を はか つ て 
さた ドラ クェ だが、 今度 は 本格 
的な 小説に なった。 



ァ レフ ガルド 暦 134B 年。 竜王 
の 手に より、 ァ レフ ガルド は 再 
び 闇に 閉ざされた。 かって、 伝 
説の 勇者 口 卜が 魔王から この 国 
を 救う ときに つかった 光の 玉 を 
竜王に 奪われて しまつ たの だ。 
人々 が 絶望の 曰々 を 送って いた 
ある 曰、 竜王の もとに 1 つの 予 
言が もたらされた。 「勇者 口 卜の 



血 引きし もの、 ドム ドー ラに生 
まれけ り。 その 者、 王女の 愛 を 
得しと き、 竜王 さえ 倒す 力 を 持 
つで あろ ラ」。 これ を 聞いた 竜王 
は、 ドム ドー ラの 町人 を 皆殺し 
にす るよう 命じた。 かくて、 ド 
厶 ドー ラの町 は 滅亡し、 そして、 
ほ 年の 歳月が 流れた …… 。 

発行 エニック ス、 著者 は高屋 
敷英 夫、 カバ _• 本文 イラ ス卜 
はいの またむ つみ。 四六判、 336 
ページで、 税込 定価 130D 円。 



IVI 巧 



參 欲望/ぼく は ビデオゲームが 好きだ。 でも、 ゲーセン は 不良の 行く ところ だと 親 はいう し、 に は 「ゲームに:^ うならな にか 買え」 と^ II する やつ も ゥゥ 

ぃス 女攻 理ぃ 妆ン いう のけ 人 胡の 郷 も-: 装す-す のて' 午れ. て': ^ トネれ ない 人間 は 別 の 方 •: 去で， たと ミ あとに はなに も 残らなくても パチンコ 、離に 



いる。 絲、 買い物と いうの は^^の 雜を 満たす もので、 それて-満たされない は 別の 方法で、 たとえ あとに はなに も 残らなくても パチンコ、 靠に 

走っても なにも 悪く はない と 思う。"^ でも 纏が 満たさ ね 力 職 しないの なら。 （岡 山' 猪 原 D ゆ まあ 時 は-； JfEn るし。 （バ） 





ン卜 



「アンケ-ト プレゼント」 は、 2 月 職 「幽驟ふ 3 月纖 「 ァ -クス 」 を 除 く 3 月繊 ぶんまで。 「さあき しな^ 
録 ぶんまで。 「モニタ プレゼント」 は、 1 "ラス' ハゲの CD/ デコ ヒストリ 一の CD/ シン セサ ウルス j を 除く すぺ て。 teLh, それぞれ 発 

^LV\ 送 を 終了し ました。 ご^ な 点 は、 お 鶴 舌 (目次 か ハガキ でお 願し ます。 ^«sn を 深く おわびいた します。 



ッ 





離 
聰 



去る 3 月 1 日、 2 日の 両日、 
東京の 新 宿 NS ビルで 「AOU 
1989 アミ ユー ズメン 卜 エキス 
ポ」 が 開催され た。 会場 は 新作の 
アミ ユー ズメン 卜 マシン を 見学 
する ビジネスマン などで 熱気 厶 
ンムン だった。 なかで も、 熱い 
注目 を さらって いたのが ナ厶コ 
の ブース。 新作 『ヮル キューレの 
伝説/ブラス 卜 • オフ』、 くわえ 
て 超 新作 1 "ター 卜 フォックス j を 
発表。 ヮル キューレ はフ アミ コ 
ンの もの を ベースに した ァーケ 
ード RPG だ。 注目の セガ は、 
話題の 『ターボ ァゥ 卜 ラン」 など 



を 展示。 そして、 コ ナミ はお 得 
意の 野球 ゲームで、 大 リーグ を 
モチーフ とした 『メイン スタジ 
アム』 と 縦 スクロール シ ユー テ 
ィ ング 『急降下爆撃 隊 j を 展示し 
ていた。 タイ 卜 一は、 ァ クシ ョ 
ン ゲーム 『ラス 夕ン サーガ £』、 
3D グラス 使用の シ ユー ティ ン 
グ 『ェン フォース』 を 展示。 

全体に 新作 ビデオ ゲ一 厶に目 
新し さが 見られなかった が、 半 
面、 実際に 体 を使ラ ゲーム がお 
もしろ かった。 体感から 体験へ 
と ゲーム 産業 は 移りつつ あるの 
か。 




O コ ナミ 『メイン スタジアム』。 迫 
力 グラフ ィ ックで 楽しめる 



HALNOTE の ユーザーに 
おいしい 本が アスキーから 発売 
されて いる。 『HALNOTE ッ 
ールコ レ クシ ヨン』 （アスキー 出 
版 局/化 00 円/ A5 判) だ。 

この 本に は、 HALNOTE を 
理解す るた めの 解説と HAL- 
NC1TE の システム 上で 利用で 
さる いくつかの プログラムが 掲 
載され ている。 基本 システムに 
収められ ている ソフ 卜 だけ じ や 
ものたりない という ユーザーに 
おすすめの 本 だ。 

収録 プログラム は、 住所 や 生 
年月日、 そして 内蔵 時計に あわ 
せて 年令 や バイ ォ リ ズ厶 まで 管 

理し、 さらに 住所と 名前 を はが 
ぎに 印字で ぎる 「スーパー 住所 
録」、 自分 だけの アルファべ ッ卜 
や 漢字、 かなが 作れて ふつ ラの 
フォン 卜と 同じように 使える 
「フォン 卜 エディ 夕」、 キー 配列 

る 

° キ 
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M パ一ン ナル' ワイン ドウ シス 亍 AAfl II 

HALNOTE 

ツール コレクション 





を 自分の 好 さな 使いやす いもの 

に 変更で きる 「キー マツ ノ K-j な 
どの 道具の ほか、 デスク ァクセ 
サリ として 「電卓」 や メイン メニ 
ユーで フ アイ ルの 内容が 確認で 
きる 「モア」、 学習 辞書な どの S 
RAM の データ を 保存したり、 
読み こんだり できる 「RAM セ 
ィ バー」、 そして メニュー 画面の 
上 を 線 や 円、 四角が 動き まわる 
環境 ソフ 卜の ような 「万華鏡」 が 
ある。 

これらの プログラム は マシン 
語 だけど、 それ を 入力す るた め 
の 簡易 モニタ もつ いている。 
打ち こ むの が 面倒な 人の ために 
はちゃん と 同名の プログラム デ 
イス ク （アスキー 出版 局 /3D00 
円） も 発売され ている ぞ。 



重厚な 生演奏に 少年少女 <!oifl の 澄んだ 声が ラ ツビ ング された 

J MUSIC SCENE1 = トウ イン N -— グルの アレン 

な ：：• ■。 (今月 . ポリス タ— )4 次べ —ジに 続く 




©大 きさ は、 »sx 横； 厚さ 3 §。 かな 

り 大きい、 U 愛蔵 本 仕様な の だ 



！ MONE 



暴 SY:>AQ:ION\ZUNTATA= ドラム、 ギタ I, サックス トランペットと いった- スンタ 夕の バンド の 勝利と もい える，..： i 

サイ パリ オン アレンジ はすば らしい。 チェイス id- の ドラマ め、 楽しく まとまった ォ ススメ の—；^ (4. ポニ I) 參 SETA G<c 

ジは ギン ギンの ハ I ド ロックで、 歌まで ついて しまう 才 ドロ キ もの。 SR 麻雀の ミキち やん、 カス ミ ちゃんの 声 は、 もう ちょっと 聴きた か ( 



«7 f J デジタル ビデオ プレス 

T ^ T 7 -I— L ハ ― - — » i^^t ― - i _ ■ | — I— レンタル 店の くわしい 問い合わせ は、 月^ B» 日醉 W1D^F^6^C7) あ 



デジタル ビデオ プレス 

|^(：、 '^"つ 卜 ^ ン レ レ ン^^ しんに ^ 



隱 レコード 店 

【北海道〗 mim= 山 そ ご う 店/玉 光堂 四 丁 目 店 z 玉 光 
堂 オーロラ タウ ン店 參函館 = 山!^ ポ一 ニァネ ッ ク ス店 #m 
川 = ディスク ポート 西武り 、ss« 北 見 = タ ケ ダ g 東 ma 
【東北】 参 育 森 = 音楽堂 本店 z 成 田 本店 秦盛岡 = 新星 堂盛岡 店 

/キクイ チ Wi 田 =圭激 畑 衡山台 = ヤン レイ z 新 仙 台 店 

/フジ^!/ サイ トー^ ||# ^島 =ざ' らん ど Z オリエンタル 
レコード コソ レニ エツ タヤ 店 #^j$^= フレンズ #fE%= 新星 
堂 腿 鲁郡山 星/新！ ^カル チェ 5 郡 山 店 
【関東 • 甲 信越】^ i 潟 =ッ モリ レコ一 ド伊 m 店 拿 長 野 = ト 
一 チク鲁 鹿 沼 = は しだ 暗 =N.N. ナカ ジマ鲁 水 戸 = 

ャマギ ヮ秦熊 谷 = 新 熊 谷 店 譬所沢 = ディ スク ポート 西 胃 

ミ;^ 翁； ャマ ギヮ; ^店 霧』、 山 =小 山 ヤン レイ 0^隨= 
新 S^Q 5«6gm= 山 f^m^ 本店 参雕- 五^^ 宿 = 
山 ff^ff 宿 小 田 急 店 鲁浦田 = コ タ 二 浦 田 店き^^-新 践 
^羊 寺 ロン ロン 店/山野 寺 サン 口一 ド店 暴: ijii= 新星 
^ZJI! ウィル 店き 府中 = 新 中 ヨーカ^^き 子 = 新星 
堂 八 王子 店鲁 二子 冗 1 1 = すみ や 1 1 高 鳥^ • ^戸 二 ヤン レイ 
松 戸 店 •«= ィ トー MC 繊らら ぼ 一と « 聿田沼 = 山 野難 
津田沼 パルコ 店 参 甲 府= 新 题 甲舰 ビル 店 ョ コ ハマ 
音楽 館 Z シァ リレ 音楽 館 •!! 見 = 才 デオン 堂 力 ミ ン 店き 川 崎 = 新 
M^SJIH 杉 店 参 戸塚 =ハ マヤ mm^^ii 田 = 山 if^ar 田 
小 田 急 参 駄= レス ボック #^]= すみ や: ^参激 = ィケ 
ャ:^ 

【中部】 M 古 屋=ャ マギヮ メルサ/ヤン レイ 名 古屋/ 愛 曲 楽 
サゥン ド才ン #S 橘： ャマ ト^85^51#§田 = 
新^ 直 田 店 秦岡崎 =^^^#^±亘=1^^^#^ 沢 = 
山畜 9 店 井-松:^;^ 翁 四日 市 四日 
巿店参 松 坂： 力 ナリヤ 楽器 

【近畿' 四国】 • ^聿 = ディスク ポ一 ト大 津店參 京都 = ピック 

アップ 秦西大 寺 = 大月雜 （奈良 ファミリ一） 田 =P 反急ィ 
ン グ スズ阪 急デノ 、'一 トレ コード 売場 « 及 田 = ダイ ェ一サ ゥンド 

ワール ド #a 中 = 駅 ttis 声 堂 きくず は = モ一ル 街 ワルツ 堂き に、 



斎 橋 = ミ ヤコ;^ 參八尾 = ディスク ポ一 ト 西^ AM ^鲁藤 井寺 

= 新 ^^藤 井寺 店 • ^和 田 = ヤング レコード （トーク タウン） 
斜咖 = 音楽 文化 堂 細 前 店 • 三 宮= 星衝土 三宫; ^/ダイ 
ェ一パ レックス ♦ サン チカ = 星爾土 サン チカ 店 解 谷 = 大畜名 
谷 店 き恥=星敏土日厢 店秦脑 = 星賴 鹏 店 • ^山： 鳾 
#z デュ 一 ク 松 山 秦高知 = デューク 高 知 

【中国】 參岡山 = 大^^ 本店 参 広 島 =紀^ 屋鲁店 6 階レ コ 

― ド部 Z^W 堂 フジ 広 島 店/ダイ イチ パソコン City*^ 山 = 中 
国 ヤン レイ 参 鳥 取 = レコー ドの店 セィコ # ^子 =^ 米 子店眷 

山 口 = 01^無 線ち まき や 店 

【九州】 象 福 岡 二べ ス ト 電器 本店/ヨシダ 楽器 本店/ダイ エー 
原 内 サゥン ド ワール ド店 Z サゥン ド ワール ド福岡 ##f|= ョ 
シダ 難 ダ イエ一 • 北 九州 = ウィーン • メイ ト店 • 久留米 = リ 
ズ ムレ コー ド 翁^^=«^^#5)^= アトム レコ一 ド 

ダイ ィ チ浜 デンキ # ^呆 =平 ^刀 I )y^mm=^^ 
^m±^= リ ズ ムレ コ一 ド大 分店/大分 ェ ト ゥ 南;^: 翁辦= 
西 村 維 秘* 鹿 児 島 = 十字屋 
陽 レンタルビデオ 店 

【北海道] 麵1|路= サン ホーム ビデオ 釧路^ n 店參函 館- ブッ 

ク センターみ はら 斷し幌= ビデオ プラザ. ビック ベン/ビデオ 

レン タゾレ YES/ ビデオ ムービー;] ヒ 2 4 

【東北】 き 山形 = ミュージック 昭和 #| 山 台-ブラ ザ ーシ一 タシ 
ョ ッ ブ仙台 • ^島- 才 リエ ンタ ルツ タ ャ鲁三 沢 = マック ロード 
三 沢 カル チヤ一 ラン ドマ ルカン 
【関東 ♦ 甲 信越】 暴 八 £州= ビデ オメ イツ 八 E 州 参^ 原 =ャ 
マギヮ ソフト ショッ プ A 館參渋 谷-チヤ ーリ 一ズ X 2 譬東池 
袋 = ゲーム プラザ. ゴリラ 參新井 =ブ ラザー シ―タ 翁 下石 神 

井 = スク リーン &BOO0® 井 = スク リーンき 二子 玉 川 = ャマギ 
ヮ 二子 橋-ダイナミック 才 一ディ ォ繊 店き 南 小 岩 = 
パノラマ 小 岩 店 参 亀 戸 = スターウォーズ CD 館 秦田柄 = ピンナ 
ッ ブ 赤^^ 参 高 ポニ一 ビデオ ラン ド秦 お VIVI 参 
紋= 富士 ブック ス參田 纏 町 = LOOK— I 秦 府中 = キッチン 
ノ 、ゥ ス ふら みんこ 售 子 = ラ ビッ ト暴多 摩 = ニュー タウ ン ビ 



デ才鲁 雌 小山-ビデオ エイ ジ 小山 ワール ド ビデ 
ォ /ビデオ レン タゾ ビデオ スーパ一^/ ビデ ッコ 金ミ 
景/ スク リーン &B00 横浜鲁 厚木 = コレクション シノ、 '拿 相模 
原 = チャーリー ズ橘 木更津 二す みや 木 更津鲁 市 原 = す みや 
市原譬 八千代 台： すみ や 八千代 台秦巿 川-アコ ム本 八幡 參船 
棟 = 白^ • 印 離 [5 富 里 = ビデオ センター かずみ 暴:^ 谷 = すみ 
や 東 越 谷 店 日 部 = 富 士 ブック ス 醒#^= ビデオ メイ ト 
参 川 口 = 川口 ウイングき 浦 和=赫50「丁80ズ8 秦深谷 = 深 谷 
ビデオ プラザ 21 世紀 秦っ く ば-ビデオ アルファ 学園 店/ビデ 
才 アル フ ァ プラス ヮ ン鲁高 崎 = HOP 鲁静岡 = ビデオ プラ ザコ 
一 ワ^ ##^= 創 夢 本 = ビデ 才ジャ ッ ク胃弋 田 =ス 
一 パー やまいち や （Vrex80l) 

【中部】 秦名古 屋=シ ネス ポッ 卜 3 5 高 針/スペース 名 東/三 
；' 冑ハ ° ソコン ショップ シグマ/ ト ップ カメラ 參津島 = ビデ才 • 
ピ カリ U~ ン津島 • ；聿 = ビデオ ラン ドレイン ポー 眷尾西 = ビデオ 
タウン 8 0粉 山- HERSHY'SWS 田 = すみ^ 田 店 暴豊橋 = 
USV 整^ チャンネル 2 禾 [^西 尾 = 三 愛堂 暴 江 南 =キ 
ャッ トァカ デミ 一江 南 秦魚津 = ビデ オハ ゥ ス B&V 譬富 山 = ソ 
フ ト ハウス ビーバ一 

【近畿 • 四国〗 參大阪 = ビデオ プラザ アルファ/ビデオ コミュ 
二 ケーシ ヨン センター Z レンタルビデオ I， 2, 3, 森 ノ宮店 
ビデオ ジョイント 参 AS= フォーラム 八 尾 #*界= ビデ 
ォ ファミリ _: 頃 東 拳 吹 田 = ビデオ プラザ アルファ 北 千里 店參登 

中 = ブック コスモス 參:^ > ホーム シアター 参 3^11= ォスカ 
~# ^戸 = コ ラージュ/ ホ一 リ ーゥ ッ ド参 京都 = ビー ノ く一 レコ 
- ド 河原 町 京^ Z ビーバ一 レコ一 ド四条 京 極 店 • 西大 寺： 
AV フ オーラ 厶西大 寺 鎖恵 島 =チ ャ一リ 一ブラ ゥ ン秦高 松 = ビ 

デ才 ワール ド今 S /ビデオ ロッキ" #ts 山 = ビデ オイ ン松山 三 

i 聿店 ^ 多 津= フ 才一 ラム 四国 

【中国】 參広島 =ポ パイ 白鳥/ ポ パイ 千 田 参 宇 部 = ワールド 宇 
g» 出 雪 = スクリーン 出^ • 倉敷- カツ ク食敷 
【九州】 鲁福岡 = ビブ レ 2 I 譬 小食-ディ ォ ニー 秦延岡 = 映画 
W 久留米 = ビデオ ァメ リ 力 翁^ = アルファ^ 
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* き II 問/ MSX-Writell と HBKJI ^いは？ また、 Writell で 1 " はがき と r :fi*^Sfifli は 使える のでしょう 力、。 パソコン は FIXD を鹏 してい 

，^J5^<J5^ ます。 （ 香 川 '謝^ ^Z6l 歲) "^Writell が あれば XD でも う 二と がで きます。 HB ト JI は；^ です。 川 ま、 Writell にも 入って いる MSX 



- JE と MSX2+ の; -醉 BAS に をセッ ト にした ものです。 （バポ C7)fiJ 里） 



搴 テレ^ツ 卜 'オーディション 募集 要項 =<«**&>14〜20^ まで (7«な^)4 で、 ] 年 TO 日本 テ レネ ッ トの イメージ ガールと して 契約で きる 方 (1W#7^ ^を 得た 方)。 <im 方法 ： 

氏名、 年令、 生年月日、 m ^# 号、 麟 (^^名)、 m ポ ディ サイズ （b.w.h)、 離 ^'スポーツ 等) を哪已 cew: 上半身と 全身 (できれば セーラー服 を 着用) の カラー^ II 各 
~ fern の (ま、 ①と (D (二、 mm>im. 氏名、 生年月日、 爾潘 号、 輕 (報 名)、 鶴の コメント を^) 卩 して、 日本 テレ ネット^ こと。 品 '赏 金) …-. 貪 金 sot? 円、 副赏グ 




今月 も、 少し ムチ やしち やった 




新 GM 情報 



月 緊 

$ 報 



肇コ ナミ レーベル 設立/ 

キング レコードと コナ £ は、 
両 社の 相互 協力に よって、 つい 
に 「コ ナミ レーベル」 を 設立し た。 
レーベル 第 1 回 作品 は、 以下の 
メイン アルバム， 、 ミニ アル バ 
厶 3 の 計 4 タイ 卜ル で、 5 月 21 
曰い つきよ 発売 だ。 
① サンダー • クロス ダ コ ナミ 矩 

形 波 俱楽部 = 第 1 回 作品 メイン 

アルバム。 アレンジ 4 曲 + オリ 
ジナル 2 タイ 卜ル 収録。 アレン 
ジは、 タイ 卜ルと 『沙 羅曼蛇 j 「 A 



-リ六ズ尸グラディゥス！！パす 
ベて アーケード 版) を 矩形 波俱 
楽 部が 手がける。 価格 は CD 
2843 円、 テープ 2369 円。 
© がんばれ ゴ エモン 2= フ アミ 
コン版 全 16 曲、 効果音 付き。 
(D ゴー ファーの 野望 ~ ェビソ 一 
ド 2~=MSX 版 オリジナル 全 
24 曲、 効果音 付き。 
④ F-1 スピ リツ 卜 ZF-1 スピ 
リツ 卜 3D スペシャル =F スピ 
はコ ナミの 独自 音源 SCC、 F 
スピ 3D は FM 音源。 それぞれ 



を、 オリジナル 収録。 

©〜@ は、 マキシ シングル G 
□ (ltoriCD に 20 分し か 収録し 
ない もの） と テープで 発売。 価格 
はすべ て、 CO]442 円、 テープ 
989 円。 

タイ 卜 一 スーパ 一シ ユー ティ ン 

グ (ビデオ ）= タイ 卜 一の 高 難易 
度シ ユー ティング 『究極 タイガ 
一』 "TATSUJIN ノ 飛翔 鮫 j 
をー牵 収録。 5 月 21 曰 発売。 力 
ラー Hi-Fi ステレオ 45 分 もの。 
価格 は、 VHS、 タ とも 9476 円。 




iMFlIi 

VO し 2 



※究極 タイガー だけの ビデオち 

同時 発売。 45 分、 3605 円。 (ポニ 
— ) 

ま一 じ やん GALS GRAF- 

Fm (ビデオ ）= 麻雀 ゲームの 
美少女 セレクション ビデオ。 二 
チブッ 作品、 麻雀 ゲームの 歴史、 
ゲーム エンデ ィ ング 集な ど。 

r SR 麻雀」 は 検討 中。 カラー 
H 卜 Fi ステレオ 30 分ち の。 発売 
曰 未定。 価格 は、 VHS、 /? とも 
2 昍 4 円。 （ボニー） 
デジタル' ビデオ • プレス VOL. 
2 ( 無料 レンタルビデオ ）= 今回 
は 「AOU ショー」 が メイン。 ナ 
厶コの CG ゼビ ウス や SST バ 



參 T&E SOFT GAME MUSIC SCENLU1= ポリス タ— は、 

変わ リ、 レイ ドック 2 の アレンジ は 風変わりな シン セ サウンドが 心地い い。 SB 気の. 

3 + リズム 6 + サンプリング— 声 持って いるが、 それ As い- 一 なした お 手本の ような 



二れ といい US. か ウレ シィ。 サイ オプレ— ドの アレンジ は、 アコ— スティック サウンドから ロック M へと 

ji. ポリス タ I) 參 THE SCHEME\ 古 fts=l = pcs 用の サウンド ポ I ド 2 は、 FM6+SSG 

• アルファ) ★ カツ コ内は §_p と 発売 一 N" I K 責は NHK の sfifts; 大好きな FU.B のた か だ— でした-. 



ン サン ケィ 系列. i _,i スポ— ッ フェア S 春，, (4 月 S 日 15 月 8 日) で SST バンドの ライブが ある。 

f-st* 会 5IS の ヤング プラザ. 二 ッポン 放送 ステ— ジ にて。 フェアの 入！ Bt さえ はらえば e_J られ る。 



Twin EAGLE & ggSWu。 NO PID 



アム:^ テ を かねる W)- 
者斷宿 E^smi -3 片岡 ビル 眯 日本 テ レネ 
- H59)。 なお、 US による 申し こみ、 または 才- 



.-.. r FMTOWNSj I 名、 「X68000」I 名、 「PC エンジン + ROMROM」 I 名、 「優 子 テレホン カード」 10路。 <J^S$fe>〒 1 62 東京 
ント 「'89 イメージ 力'一 ソ レオ一 ディション ノぁ くわしい 問い合わせ は、 ㈱日本 テレ ネット '宣ザ£^ 龈 酉 沢さん まで (S03-268 
- ディション 職碰 呈に ついての 問い合わせ はいつ さい 受けて いません。 




l^X—yjHW^f シ ヨン 



響 

兰 





ン ドライブ、 ファミコン 『MO 
THER』 の 映像な ども 収録。 
カラー Hi- Fi ステレオ 30 分 もの。 
左 ページ 下の 一覧表に あるお 店 
で 無料 貸し出し 中。 （ボニー） 
※ポ ニー 新作 情報 =5 月 21 曰 力 
プコン 「ス卜 ライダー 飛竜/天 
地 を 喰らう j の GM 集 を 予定。 
THE SCHEME —古代 祐 
三 一 = 古代 祐 三氏ァ レ ン ジの昍 
G R ゲームの サゥ ン ドボ 一 ド n 
バージョン。 氏 は ィ ース』 や 
『ソ ーサリ アン』 などの 作曲者。 
4 月 10 曰 発売。 価格 は 
円、 テープ 2070 円。 （アルファ） 
SETA GAME MUSIC SC 
ENE 1 = r 丁麵 EAGLEj 
『SR 麻雀 P3j など アレンジ 4 
夕 ィ卜ル と、 オリジナル 2 タイ 
卜ルを 収録。 『SR 麻雀 j のま ぼ 
ろし 豆本 全員 プ レゼ ン卜 も。 4 
月 K 曰 発売。 価格 は 円、 
テープ 21 63 円。 （ポリス 夕 一） 
TSE SOFT GAME MUS 
IC SCENE 1 =• "サイ オプレ 
—ド/ レイ ドック 2」 の アレン 
ジと、 『あ 一ば 一み や 一 どつ く j 
など 4 タイ 卜ルの オリジナル を 
収録。 4 月 25 曰 発売。 価格 は C 
□2884 円、 テープ 2472 円。 (ポリ 
スター） 



プレゼント 

W 




アニメ ファンなら だれでも 知 
つてい る 人気 シリーズ • ガンダ 
厶の 最新 作 「機動 戦士 ガン ダム 
omo 〜ボケ ッ 卜の 中の 戦争〜 j 
がォ リ ジナル ビデオで 登場した。 

宇宙 世紀 QQ79 年、 地球 連邦 政 




府 に対して スぺ一 スコ ロニ一 群 
の 1 つ、 ジ オン 公国 (サイド 3) 
が 挑んだ 独立戦争 において、 中 
立 を 守る サイド 6 • リア。 そこ 
に 住む 小学生 アル は、 モビ ルス 
ーッ （M S) が 好きで 学校 はさ ら 
いな ふつ ラの 男の子だった。 あ 
る 曰 彼の 住む 街 を、 突然 ジ オン 
軍の MS ザクが 襲った./ 連邦 
の MS の 攻撃で 墜落した ザクを 
まぢかに 見よ ラ とかけ だす アル 
を 待ちう ける もの は …… 。 
全 6 巻の ラち第 1 巻 は 発売中 



_ け も、 

终, 力 




(第 2 巻 は 4 月 25 曰 発売 予定)。 
ステレオ Hi-Fi、 30 分、 カラー。 
VHS、 P、 LD とも 4800 円 （レ 
ン タル 可)。 発売元' バン ダイ。 
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e 執念 祈念 プ レゼ ン 卜の 勢い 
はと どまる ところ を 知らない。 
徹底 し た 業界 グ ッ ズで 今月 も 勝 
負 だ/ 

參コ ナミ s キング レコードより 

① 「コ ナミ レ一 ベル」 ロゴ 入り 特 

製 卜 レーナ 一 …… 2 名 様。 
© 「コ ナミ レーベル」 ロゴ 入り 特 
製 テレホンカード …… 2 名 様。 
①と © は、 コ ナミ レーベル 設 
立 発表会の 引 さ 出物。 筋金入り 
の 業界 グッズ だい。 



參ェ ニックスより 

O 1 " 小説 ドラゴン ク エス 卜』 …… 
3 名 様。 33 ページで 紹介の ドラ 
クェ 本。 

攀 アポ ロン 音楽 工業より 

@CD 版 『組曲' ウイザード リイ 
II 〜リ ルガ ミンの 遺産〜 j …… 
3 名 様。 先月 約束した とおり サ 




しめ 切り は 4 月 30 曰 必着。 



" - ' •., ' * * 醫 wcjbSO 
\yp*H uie ttuti4c. 

発 e コ ナミ レ— ベ f 畫 |kowawii 

表 は 5 月 8 曰 発売の 7 月 号の 攔 ル ロゴ 入り 胃 LABEL 

外で。 応募 方法 は 掲示板 参照。 テレホン カード. ,SS "• a t«« 



^P^jff^fm • アブない パパ Z 福 岡 <wt*a ゆりさん まだ 甘い。 アブなくて 害け ない く らいす ごい 人 を 知って るが、 :£A の 父に も アブない 人が いて、 ベンツに 乗って 大 

It ハ 15 キ よつ 



きな ネ謙 をした 手を^ 辰って、 ほ 力、 の^ あわてて どくの を 楽しんで いたと 力、。 （大阪 'ど：1^ 彰久) ゆ まるで 「芸^ A と して 平凡に 地味に 暮らす のがた し 

せつ」 といいながら、 ^そろってす こ〜 ま 皮 を 着 こんでいる:^ 昆 のよう な パパで はなし、 か。 （バ） 



ノ 



㈱日本 テレ ネットで は、 この 
夏 予定の アクション ゲーム 「ヴ 
アリス II J の 発売に あわせて、 ィ 
メージ ガール オーディ シ ヨン を 

実施す る。 その 名 も 「'89 日本 テ 
レネ ッ 卜 イメージ ガール/ セー 
ラ一 服" 優 子" ォ一 ディション」。 
優 子と は、 前 作 『ヴ アリス」 のヒ 
口 イン。 選出 後 は、 日本 テ レネ 
ッ卜 イメージ ガールと して 1 年 
間、 レコード、 ラジオな ど各メ 
ディアで 活躍して もら ラ 予定。 



ォ一 ディション は 書類 選考の 後、 | 
パソコ ン 雑誌な どで 誌上 投票と 
なる。 キミた ち 読者が 1 票 投じ 
る わけ だ。 イメージ ガール は、 
後藤 久美 子で 有名な モデル 事務 
所 「オスカー」 に 所属 予定。 7 月 
に はゴク ミ ぱ りの 美少女が 芸能 
界 デビューす るか もしれ ない。 
今から 楽しみ だね。 応募 要項な 
ど は 上欄 外 を 参照。 キミの まわ 
りに カヮ イイ 娘が いたら 推薦し 
よろ/ 



J- x が 



w> 話誉 3<i_T の F FB てお もしろ か つ た n— ナ — つ ®t- 

-で。 •** た、 「おはなし こんにちわつ」 への イラスト やお 便リ 8^ 

_: に、 それ 以外 はお もしろ かった 人に SS テレカ を # 王/. 



0コ ナミ レ —ベ ル 

ロゴ 入り 特製 トレ 

—ナ ー O ウイ ザ— 

ゴ 

ン の遗 産， - 



, ルガ-. 




一 rr 舌、 



「さあ S; しなさい」. |88«領=1 は 

にかお もしろ いこと、 以上 を 明記のう え 

話、 亦 ^ の 悩み、 人に いえない 自己主張 ェ 



o この 子が 優 子ち やん。 やっぱり 本物が： 

けど、 たまに 絵の ほうがいい 人 もい る ：： 




e に 下の を はり、 ①ほ しい プレゼントの 香 ラ と otsofe 所 (〒も) • 氏名- £ 

i 8 lm i7 _ ！ M MSX*FAN「FFB- さあ しなさい」 i 

J トラ)、 そのほか FFB への ご 意 < ご JS をお 寄せく ださい。 イラスト 掲載 者 は 




わたしが バボ だ。 突然 はじまる ぞ。 
拳 ジョン • ローンと 若 原 一郎 はふた ご 
ではない か。 （大阪 ，川上 亮太） 

ミッキー • ロークと 岡 本 信 人 も ふた 
ごだと いうの か。 いってない ぞ。 
• 子どもの うわさ 話。 ケーシ 一高 峰 は 
ふたご。 （愛知 • 香 月 将隆） 

ケージ 一高 峰が 2 人で 歩いて いたら 
ほんと ラに 怖い かもしれ ない。 
参 アニメ ファン は 暗くない そ./ (岐 
阜 • 石神 修 一郎） 

それ は アニメ ファン は アニメ ファン 
とな かがいい から、 わからな いの だ。 
…… いや、 このへんで やめて おこう。 
ムキ になる と 怖そう だ。 
き アン ケー卜 八 ガキの 材質が 変わり ま 
したね。 書 さやす いです。 とっても。 
(宮城 • 石 川睦） 

ありが とラ。 細かい ところに も 気配 
り を 忘れない、 M ファン だ。 
拳 アン ケー卜 八 ガキの 材質が 変わ り ま 
したね。 書 きづら いので、 まえの ほう 
がよ かったです。 （埼玉 • 赤 沢 護 之） 

いや 一、 細かい ところに 気配りが 行 
き 届かなくて、 すまない 気持ちの M フ 



• 7 月に 子どもが 生まれる ので、 金銭 
的に 自粛 中。 だから ソフ 卜く ださい。 
(岡 山 ■ 佐々 木昌 江） 

という こと は 下血が ピークの ころに 
家庭内 自粛 をお こたった な。 意味が わ 
からない やつ はわから なくて いい ぞ。 
MSX する 妊婦。 いやはや ォ めでとう， 
撃 ぼくの 中学の 3 年 3 学期末 テス 卜で 
ほんとうに 出た 体育の 問題の 一部です， 
〇x 式で 答える ものです。 © 小 谷 実 可 
子の 得意 技 は 横 四方 固めで ある。 © 王 
貞治は ナム コ スター ズの バッティング 

得心 ぃガ q Br D # t "^^ 

'？" i お 

お^: 
ちり ° ぐと 右山 

か' つ h み t、、 の * 



コーチに なった。 ③ カール • ルイスの 

脚の 長さ は 1 m53Gfn ある。 さ' 体操の 西 
川 大輔は 西 川き よしの 子どもで ある。 
© 鈴 木 大地 は 関東 平野に ある。 （神奈 
川 '轡 田 高 志） 

子どもに うわさ を 流して いるの は、 
この 問題 を 作った 先生と 見た そ'。 めつ 
たに あげない 今月の テレカ はこの 先生 
にあげよ ラ。 轡田、 ちゃんと 届けろ よ。 
•2 月^日 放送 ふんの' サザェ さん _i で、 
マス ォが 宝く じに あたったら なんでも 
買って やる といったら、 われらが ヒー 
ロー、 カツ ォは 「最新の パソコン を 買つ 
て」 といい、 その パソコンの 絵 は ラップ 
卜ップ パソコンだった。 宝の 持ちぐ さ 
れ なのに。 （愛知 • 雨宮秀 仁） 

カツ ォも 人の子。 失礼 じ やない か。 
カツ ォ だって ほんとう は パソコン くら 
いやり たいし、 "バイ リン ギャル" など 
も 好き かもしれ ない ぞ。 
譬ム一 ミン 谷へ 行ったら、 ス ナフ キン 
が 野村義 男に ギター を 教えて た。 おも 
しろかったら 載せて。 （和歌 山' 田 井 善 
史） 

おもしろ くないが、 わたし はむかし 
学園祭で、 ゲス 卜の 寺 内 夕 ケシに 花束 
を 渡したら 迷惑な ことに キスされ たぞ。 
あれ 以来、 海外へ 行かなくても 人生観 
が 変わった。 

撃 「笑 点」 の オープニングで 円 楽の まわ 
りのお じさんお ばさん は なぜ、 必死に 
円 楽 を 見ない ょラ にして いるの だろう 
か。 （福 岡 • 梶原貴 利） 

全員が 円 楽 を 見て いて 
もお かしい が、 けっして 
カメラと も 目 を あわせな 
いのもお かしい ぞ。 突然 
終わって みよ ラ。 ■ 



masm 



ぺッ 卜と ともに 花 ひらく 駒 契 
天国。 血統 謝ォ きの ぺッ ト でも 
いよう ものなら、 子ども を 高 丫 直 

て 资 りと は' し、 またしても m 笑 
天国。 動!^ きと はちが ぅぺッ 
卜 好き 日本人の 多い 近年、 
ヤス 子に も わけて やりたい 「平 
成 元年の 猫 グッズ」 をと りあげ 
てみ ようで はない か。 まず は、 
いくつかの 猫 じ やらし。 
• いっしょに あそ 棒 （ャマ ヒサ 
べッ ト. 320 円）^ 「いつ しょに 
あそ 棒 」 という 棒 だ。 ヒ モの 先の 
ヒョコ や 厶カデ の マスコ ッ 卜が、 
どことなく 表 tt^ さびしげ なと 
二ろ に' じ、 を^れ る。 しょせん、 ： 5 1 
猫に かみ ちぎられて しまう はか 
ない m を 悟って いるの だろ う か。 
«s じ やらし ファン ファン (新 日本 産業 ノ 

280 円 H r 人間と 猫との 会話が できる 唯一 

の m」 だそう だ。 「購 から 出したり 入れ 
たりす ると 喜びます 」 の 説明 もマメ でお か 

しい。 

• じ や ^ダ ンス （ハヤシ 350 円）^ リ ポ 
ンを つけた シマシ マのへ ビ のよ一 な ものが 
ついてい るか'、 いったい なんという 生き物 
なのだろう。 また、 二の 生き物 a^7) 取り 
替え 用 単 品 も あるそう で、 「タ 一ザン スネ一 
ク 」 か 「スネーク ダンサー」 く ださいと 指名 
して 買う そうだ。 

參ィ ンデァ ン （発売元 不明， ' 550 円 ） ゆ 二の 

イン デ アンの 顔の アップ を、 見て ほしい。 
頭から 吹き出す 7 色の じ やらし ひも。 しか 
も 顔 は 笑って いる。 人種の P ^を M し、 
猫 は イン デ アンと じゃれる。 

猫 じ やらし でも まだまだ あるが、 ほ カ^! 
グッズ は ネーミングて 笑わせて く れる。 
眷 ねこ やめられない （東京 ぺッ 卜..' 1200 
円） ゆ またしてもよ くわから ない 生き物の 
顔が ついていて、 首 を ひっぱり 出し、 ポタ 
ンを 押す とすば やく ひっこんで しまう。 猫 
は 夢中で やめられない らしし、。 それ はよ か 



5 月の テーマ： 
平成 元年の 猫 グッズ 




o( 左上から） いつ しょに 

あそ 棒 2 ネ亂猫 じ やらし （2 

本セッ ト）、 じ や &、 ィ 
ンデ アン、 ねこ やめられな 
い、 猫 は 二 ヤンと、 （右下） 
たおせまい、 ^^れ ちゃつ 

た （5 猫 じ やらし の 頭の 部 

触 アツ フ: 1^ 



、ている 伸びる サ才。 なにも そこまで しな 
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い だ 
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きたお せまし、 （ャマ ヒサ ぺッ ト /1250 円） 
吋た おせまい。 「二 ヤン、 あれ？ たおした 
はずな のにす ぐ 起き あがる。 今度 こそ./ 
やっぱりた おれない ョ。 不思議 だな。 おも 
し ろ し 、な。 気に入つ てし まった 二 ヤン」 だ そ 
うだ （そう 害いて ある）。 これ はや はり 猫 口 
調な の だろ うか。 いっこうし やべ つたの 力、 
聞いて みたい もの だ。 

秦猫 釣れち やった （新 日本 産業， 1250 円） 
叻才モ チヤの 釣り ザ才の 先に 「サ ラサ ラ 
虫」 という 虫の マスコ ッ 卜が ついている 高 
ィ 面な 猫 じ やらし。 交換 ルアーと して 金魚、 
力 二 も 別売り されて いるが、 二の 封土に は 
ほかに も 「中国 四千 年、 猫の 心理学に 基づい 
て 作られた 3 妊 j や、 ぺッ ト用 エプロン、 し 
かも 「お 生 日 や パーティ 用の スパン コ一 
ル製」 のお 出かけ タイプ も あり、 カセッ トテ 
一 プと猫 じ やらし がセッ 卜に なった 1 ! 苗 じ 
やらし ソング」 など も ある。 こんなにしても 
ら つて、 犬の 立場 はどうなる c いや、 犬に 
はもつ と 高価な グッ ズ がいつ ぱい あるので 
安心しょう。 ノぐグ に ピンクの エプロン。 笑 
わせて くれる。 ちなみに パグと は 中国 犬の 
—種た'。 終わり だ。 



枚裕 d§fU^ 

ス が ど 参 II AyM u P¥ 

""よ まき， 細、、 



ofm • 菅 原由 行 《' ス ガワ ラ だ。 全国の 読者 諸 
なやつ に ページ を? [虫 占され て くやし く ない のか ， 

エラス」 （3 月 号 I 15 ページ 参照） の 大口 あけて いる C G 
を 見たら つい ハンバーガー を 持たせた く なった だけの ま 
ぬけな ィ ラス ト を 選んで しまった 自分が ffl けない/ 




力士', 4 お 




攀乂 ッセ一 ジ 集/父 ちゃんが ワカ サギと カレイ 釣って きました。 まだ 生きて ます。 （北 igig' 川 植)/ みごと/ 嫂。 （京都-山 本 恵 一)/ おもし 

ろい こと 書く と ニニに のせられて ブ レゼ ン ト もらえな いのて 省きません。 （綱 • 大石卓 也 レア りと キリ ギリ ス はためになる 本 だ。 gat した。 （埼 玉'; 鉢 
みなさ ま は スキ一 を やる 方な のて せう か。 （北； an' 黒; >tag«) ゆ 最後の やつ 力 (なんの 瞻 もな く て 好きだが、 mA おめでと う 山 本く ん （パ） 



き A^QP 芋ク ヒックが ビヌ t±7 わか^ <S 新 連載 




ニニ^." や： ^i-^mmiM^ 
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ときどき 「已 ASIG を 勉強し 

ています」 というお 便り を 見 か 
けて、 ちょっと ちが ろんじ やな 

いかと 思う。 BASIC は 勉強す 
る もの じ やなく、 思考 シ ミュレ 
ーシ ヨン を 楽しむ もの だ。 

已 ASIG の 基本 ルール (命令 
の 使い方） は、 たぷん M ファンの 
2 ページ' 3; んに 入りき るく らい 
しかない。 ただ、 その ルールが 
ぼく たちの ふつうの 暮らしと か 
け はなれて いるた めに、 マニュ 
アル は 厚く、 むずかし そろな も 
のにな つてし まう。 

でも、 已 ASIC のい いところ 
は、 ルール を 少しし か 知らな く 
て も いろんな 遊び 方が できる と 
いう 点な の だ。 BASIC の 文法 
を うろ覚え でも、 ちょっとした 
仕組み を 知れば、 すぐに 新しい 
遊びが 発見で さる。 分厚い マ 二 
ユア ルは、 辞書み たいに 必要に 
応じて 開く だけで 十分 だ。 

辞書 を 持って、 BASIC の不 
ふ,, 、ト' NLl'ft" フ 口 グラム は- 




OSCREEN I の ごく ふつうの 文字 数 行の フロ グラムで ちょ こちよ こつと 
VRAM をい じく る だけで たとえ は 下の よ う な 変体 文字に なって し ま う 



f$lS^41>^TJ>^ ： ： 《：:：>7》 ね^ぐ P^FIJhI ぶ 《にお 
^O^^^ST^V^KY<?:j: ¥: ま a— . ヽ a §> ゎミま ミト. さ ghij ふお 

^ Sfen ミ -V$V ^ ォ、 <> ^ «si V Si? x ^ 

Ok 



思議な 世界に ピクニックに 行 こ 
ラ。 ほ' くた ちの まえに ある MS 
X は、 わずかな プログラム だけ 
で いろんな おもしろい 現象 を 見 
せて くれる の だ。 
國 変体 文字の 出生地 

今回の ピクニック は、 ゲーム 
プログラム を 走らせた とさな ど 
に 出て くる、 太い 文字、 斜めの 
文字、 絵に なった 文字、 色つ さ 
の 文字な どの 変体 文字の 秘密と 
作り方 を 探って いこう。 

変体 文字の 出生地 は VRAM 
だ。 VRAM と は、 MSX 本体 

k'AMM く）， CI32/2 + i.j I, してす , 



のなかに ある 「画面」 だと 考えて 

ほぼ まちがいない。 VRAM に 

は、 文字の 形 や 色、 表示され て 
いる 位置、 ス プライ 卜の 形 や 色 
や 位置の データが 記憶され てい 
て、 ディスプレイの 画面 はこの 

VRAM のデ 一夕 を 光の 情報に 
変えた ものにす ぎない。 

だから、 VRAM のデ 一夕 を 
直接い じる と、 それに 応じて 画 
面 も 変わる。 では、 どう すれば 
VRAM を 直接い じれる のか、 
どうい じれば 変体 文字が 出て く 
るの か。 以下、 次 ページ。 



BASIC すべての MSX に ROM の^て 内 
蔵され ている 思ち-シミュレーション ソフ ト。 
£ 確に いうと、 BASIC 言語 用の 翻訳 ソフト 
(イン タフリ タ） が ROM になって 内蔵され 
ている。 ほかの パソコンても 同様に 内^ さ 
れ るか、 ディスクな どて 忖厲 している こと 
が 多い。 basic (基本的） という 単語と 同 じつ 
づり だが、 じつは 「Beginner's Ail-purpose 
Symbolic Instruction し ode (ヒ ギナ一 ズ- 
ォ 一ルバ 一ボス. シンポ リック ■ インスト 
ラ クシ ヨン • コード）」 の 頭文^ を 取った も 

のて ある。 直訳す ると、 お 心 者 向け i 凡 用 記 
ゆ 命令 ^系と なる が、 ようするに、 お^ゃ 
ゲーム や' It^ii ^など いろいろ 使える やさ 
しい ブ ログ ラミング S 浯 という 意昧 だ。 
VRAM Video RAM (ビデオ ' ラム =|'(ぴ| 
f お 川 RAM) の 略。 MSX の 本体に は メイン 
RAM と V RAM の 2 タ イブの RAM が 人 つ 
ている。 メイン RAM はたんに RAM ともい 
い、 ブ ログ ラム [^^や 変 & の 内容な ど を, 记 
愤: している ところ。 それに 吋して VRAM 
は、 g 前のと おり, 画面 表示に 脚わ^^ 

ての ivmi を,; ii't& • ^押. している ところて あ 

る。 メイ ン RAM の 内容 は PEEK 関敉て 読み 
出 し， POKE 命令で^ きこむ が、 VRAM は 
そ れ ぞれ V FEEKI^] 敉、 \ POKE 命令 てお こ 
なう。 VRAM の 内容が 変われば、 それに あ 
じて 画面 表示 も 変わる。 
SCREEN 1 MSX- BASIC の テキ ス ト 
モードの 1 つ、 および その モードに する た 
めの 命令文。 文卞の 表示が かんたんに てき. 
しかも SCREEN0 とちが つて スっ ライ 卜が 
使える ため、 BASIC の ゲーム フロ クラム は 
この スクリーン モ一 ドて 作られる ことが 多 
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ここで は 話 を SCREEN 1 
に 限定して 進めよう。 

VRAM のなかに は、 文字の 
形 を 記憶して いる 部分が あり、 
その エリア を 「パターン ジ エネ 
レー 夕 テーブル」 とい 5。 文字の 
形 は、 この パターン ジ エネ レー 
夕 テーブル (以下 PG 丁と 略） に 
ある デ 一夕で 決められて いるの 
だ。 右 ページの 左右に ならんで 
いる データ は、 VRAM の PG 
T の アドレス （16 進 表記） とその 
中身 （2 進 表記) だが、 1 と が 
ならんだ 中身の ほう を 薄目で 見 
て ほしい。 文字の 形が 見えて < 
る はず だ。 ようするに、 データ 
の 「1 」 の 部分が 文字の 形に なつ 
ている わけ だ。 

1 つの 文字 は 8x8 ドッ 卜で 
できて いるが、 その 横 1 列 8 ド 
ッ 卜 ぶんが 2 進数 8 桁 （S ビッ 
卜 = 1 バイ 卜） に 対応して いる 
のがよ くわ かると 思う。 だから、 
1 文字の 形の データ は 8 バイ 卜、 
つまり、 8 つの アドレスに また 
がって いるの だ。 SCREEN 
1 の VRAM では、 ある 文字の 




パターン は その キャラ ク夕コ 一 
ド XS の アドレスから 8 バイ 卜 
ぶんの エリアに 入って いる。 

下 や 右 ページ 中央 付近に ある 
プログラム は、 どれ ももと から 
VRAM にある 文字の デ 一夕に 
かんたんな 計算 を 加える ことに 
よって 新しい データ を 作り、 そ 



れを 同じ 場所に 書 さ こむ という 
仕組みに なって いる。 

各 プログラムの 計算の 部分で 
どういう こと を やって いるの か 
は、 ここで は あまり i 兑明 できな 
い。 マニュアル や これまでの フ 
ァ ン ダムの 記事な どで 調べな が 
ら 自分で 考えて みて ほしい。 



いろいろな 変体 文字 用 プログラム 
翁 乱視 文字 ^ 



10 SCREEN1 :C0 し OR 15，4，7:WIDTH 29 

20 ST=ASC("0") :LA=ASC("z") 

30 FOR I=ST TO し A:PRINT CHR$( I ) ； :NEXT 

40 FOR I=ST*8 TO LA*8+7 

50 D = VPEEK ( I ) 

60 D=D AND D¥2 OR D¥4 OR D 

70 VPOKE I - D 

80 NEXT 



ロン ピュ一 夕 文字 (行 1 0~30 は 上と 同じ） 



40 FOR I=ST*8 TO LA*8+7 

50 D=VPEEK(I) 

60 D=D OR D¥(1-(IM0D8>3) ) 

70 VPOKE I，D 

80 NEXT 



3£J 



參斜体 文字 (行 1 0~30 は 上と 同じ） 



^0 FOR I=ST*S TO し Aw8+7 一 
50 D=VPEEK(I) 
60 D=D OR D¥2 

70 VPOKE I ，D¥VA し （MID$("8444221 1 
'1 )〕 

80 NEXT 



な 



IM0D8+1 



ゆ オン 文字 (行 1 0~30 は 上と 同じ） 



40 FOR I=ST*8 TO LA*8+7 

50 D=VPEEK(I) 

60 D= (D OR D¥2) AND 85*(IM0D2+1 ) 

70 VPOKE I，D 

80 NEXT 




> 鏡 文字 (行 10~30 は 上と 同じ） 



40 FOR I=ST*8 TO LA*8+7 

50 D = VPEEK ( I ) 

60 DD=0 : FOR J=0 TO 7:DD= 

0)*2 A (7-J ) :NEXT 

70 VPOKE I ,DD 

80 NEXT 



DD - （ （D AND 2 A J) > 



き 極 太 文字 (行 1 ！]〜 30 は 上と 同じ） 



o 縦 も 横 も 太く した^ ± 文字 



40 FOR 1= し A*8+7 TO ST*8 STEP -1 

50 D=VPEEKC I ) 

60 IF CIAND7)=0 THEN D1 =0 ELSE D1=VPEEKC 
1-1 ) :D1=D1 OR D1¥2 

70 D=D OR D¥2 OR D1 

80 VPOKE I，D 

90 NEXTI 



アドレス コンピュータて 使う とき は 「番 

地」 と 訳す。 MSX のなかの メモリ （ROM、 
RAM、VRAIVO は、 2 進数 8 桁ぷん （これ を 
1 パイ ト という） を 1 単位と する 記憶 場所 
をた くさん 持って いて、 その 1 つ 1 つに 番 
地、 つま リア ドレスが つけられ ている。 こ 
の 番地 を 頼りに して、 必要な データ を 読み 
出したり、 害き こんだり する。 
16 進 表記 16 進数の 形て 数 を 書く こと。 
10〜15 を A〜F て 表すた め、 1 桁て 0~15 
を 表す ことが てきる。 頭に 「& H」 をつ けて, 
たとえば &H ガ 2 8 と 普 かれ、 「アン ドエ 
ッ チゼ ロニ 一ゼロ ハチ」 という ふうに 1 桁 ご 
とに 読む。 BASIC て は、 &H のつ いた 数 は 
16 進数と して 扱う。 

2 進 表記 2 進数の 形て 数 を 書く こと。 1 
桁て か 1 しか 表さない のて、 10 進数の 10 
を 表すに も 4 桁 必要になる。 メモリ はじつ 
さいに は， この 2 進数の 形て 記憶して いる 
のて、 2 進 表記て 兌た ほうが わかりやすい 
データ も 多い。 右べ一 ジの パターン データ 
は その 典型的な 例 だ。 BASIC て は、 &B の 
ついた 数 は 2 進数と して 扱う。 
OR 論理演^の 1 つ。 10 進数て この 演算 
の 効果 を 見る の は むずかし いが、 2 進 表記 
て 見た 場合 は 単純 だ。 演算の 対象と なる 2 
つの 数 をい つたん' 2 進 表^に して、 その 2 
つ を 重ね あわせた だけて 笞 えになる。 おべ 
—ジの ブロ グラム 行 60 て 使われて いる。 
D¥2 同じく 右 ページの ブロ グラム 行 6fl 
の 計算。 ¥ は 割り算の 記号の 一種て、 ふつ 
う 使われる 「Z」 とちが うと ころ は、 計算の 
対象と なる 数 も 答え も 小数点 以下 を 切り 捨 
てて おこなう 点。 VRAM の データ はかなら 
ず 整数になる のて， この 記号 を 使う ことが 
多い。 ちなみに、 ある 2 進数 を 2 て 割った 
答え は、 もとの 2 進数 をお に 1 桁ず らした 
^になる。 また、 4 て 割る と 2 析ずれ る に 
て 2 回 割った のと 同じ） し、 8 て 割る と 3 桁 
ずれる （2て3ぽ 别 つたのと 冏 じ）。 バタ一 
ンを ずらす ときに よく 使われる。 

SCREEN1 の VRAM の 構成 

SCREEN 文を实 行す るた びに、 VRAM は 
それぞれの モードに) おじて 釗リ ふりされ、 
モード 1 て は以卜 • のようになる。 今 Inl のビ 
ク ニックて は パターン ジェネレータ テ一ブ 
ルと カラー テーブル だけ をと りあげた。 ほ 
かの 部分 はまた 别の機 仝に。 




パターン 名称 
テーブル 




スプ ライト 属性 テ I ブル - 
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使用 前 ( 



-ン ジェネレータ 
- ブルの一 部 



&H01 F0 (496 
&H01 F1 (497 
SH01F2(498 
&H01 F3(499 
&H01F4(500 
&H01 F5 ( 
&H01F6( 
SH01F7( 
&H01F8( 
&H01F9( 
&H01FA( 
&H01 FB 
&H01FCC 
&H01FD(509 
&H01FE(510 
&H01FF(511 
&H0200C512 
&H0201 (513 
&H0202C5U 
&H0203C51 5 
&H0204C516 
謂 205(517 
&H0206(518 
SH0207(519 
&H0208C520 
&H0209( 521 
&H020AC522 
&H020B(523 
&H020C(524 
&H020D(525 
&H020EC526 
&H020FC527 
&H0210C52B 
&H021 1 (529 
&H0212C530 
&H0213(531 
&H0214C532 
&H0215(533 
&H0216(534 
&H0217C535 
&H0218(536 
議 219(537 
&H021 A(5.38 
SH021BC539 
&H021C(540 
&H021DC541 
&H021E(542 
&H021F(543 




00100000 



01 1 1 0000 
1 0001 000 
00001000 
01101000 
10101000 
10101000 
01110000 



00100000 
1 010000 
10001 000 
1 0001 000 
1111 1000 
1 0001 000 
1 0001 000 



数字の から 小文字の z まで を 太く する プログラム 



<1 SCREEN 1:C0 し OR 1 5 »4»7： WIDTH 29^" 
20 ST = ASC に つ： し A = ASC に z") 
30 FOR I=ST TO し A:PRINT CHR$(I) ； :NEXT 
40 FOR I=ST*8 TO LAW? 
50 D=VPEEKCI) 
60 D=D OR D¥2 
70 VPOKE I，D 
80 NEXT 



11110000 

01 001 000 
01001000 
01 1 1 0000 
01001 000 
01001 000 
1 1 1 1 0000 



001 1 0000 
01001000 
1 
1 

1 

01001000 
001 1 0000 



ST、 LA は そ れぞれ こ こ てま 及 う 文字！^ 最初 と 最後の キヤ ラ クタ コード。 D は VRAM ； 
から 読み こんだ データ、 および VRAM に 書き 二む データ。 行 10 から 30 で 0〜z を 表: 
示し、 行 40 から 行 80 で 下の ほうで 説明して あるよう な 作業 をく り 力、 えして いる。 



上の プログラム を 実行す ると こんな ことが 起こる 



VRAM の アドレス 
16 進 表記 
f カツ コ内は 10 進、 
k 表記 ) 






使用 後 



SH01 1 
&H01 1 
&H01 1 
&H01 I 
&H01 i 
&H01 I 
&H01 i 
&H01 1 
&H01 1 
SH01 1 
&H01 I 
&H01 f 
&H01 I 
SH01 [ 
&H01 1 
&H01 1 



F0 (496) 
1 (497) 
F2C498) 
F3(499) 
F4(500) 
F5C501 ) 
F6C502) 
F7(503) 
F8(504) 
F9(505) 
FA(506) 
FB(507) 
FC(508) 
FD(509) 
FE(510) 
FFC51 1 ) 
&H0200 (512) 
&H0201 (513) 
&H0202(514) 
&H0203(515) 
&H0204C516) 
&H0205 (517) 
&H0206(518) 
&H0207(519) 
&H0208(520) 
&H0209(521 ) 
&H020A 
&H020B 
&H020C 
SH020D 
&H020E 
&H020F 
&H021 
&H021 1 
&H0212 
SH0213 
&H0214 
SH021 
&H0216(534 
&H0217(535 
&H0218(536) 
&H0219(537) 
&H021 A(538J 
&H021B(539) 
&H021C(540) 
&H021 D(541 ) 
&H021E(542) 
SH021FC543) 



1 1 1 
01 1 10000 
001 1 1 000 
00011100 
001 1 1 000 
01 1 1 0000 
1 1 



0111 1000 
11001100 
00001 100 
0001 1000 
001 1 0000 



001 1 0000 



011 1 1000 
11001100 
00001 1 00 
01111100 
11111100 
11111100 
81 111000 



(522) 
(523) 
； (524) 
• C525) 
：(526) 
[527) 
【528) 
(529 J 
!(530) 
1(531 
■ (532 
[533 



00110000 
01111 000 
11001100 
11001100 
11111100 
1 1 001 100 
11001100 



1111 1000 
01101100 
01101100 
011 1 1000 
01101100 
01101100 
11111000 



001 1 1000 
01101100 
1 1 000000 
1 1 000000 
1 1 000000 
01101100 
001 1 1000 



G プログラム を 走らせる とまず 
から z まで 文字 を 表示し、 次に そ 
の 文字 を から 順に 横 | ドッ 卜ぶ 
ん ずつ 太く していく 



たとえば I が 520 のとき、 行 50 から 行 70 の プログラム は VRAM の データ を こんな ふうに 書き換え ている 



50 D = VPEEK(I) 60 D = D OR D¥2 70 VPOKE 



D 



D 



一 &B 细 — 

変数 D に VRAM の &H0208 の データが 入る。 







1 



















[£H0208(520)f 
&H0209(521 ) 
&H020A(522) 
&H020B(523) 
&H020C(52" 
&H020D(525) 
SH020E(526) 
&H020F(527) 



001 00 0.0j 



1 0001 800 
10001000 
11111000 
1 0001 000 
1 0001000 



D 

OR 

D¥2 








1 




















n 




闘 




1 

1 
















"""" 


\0 





1 

















D 


\0 





1 













0\ 


横に 1 ドット ぶん 太くな つた デ一 夕 を VRAM の 同じ アド 
レスに 返 1； 二の くりかえしで 文字 は 次々 に 太くな つて L '《 





D 



D OR D¥2 を 計算して その データ を 変数 D に 入れる ( 
— 1 1 0OO0 



&H0208(520)i 
&H0209(521 ) 
SH020A(522) 
&H020B(523) 
&H020C(524) 
&H020D(525) 
&H020E (526) 
&H020F (527) 



「001 1 0000I 
0101 0000 
1 0001 000 
1 0001 000 
1 1 1 1 1000 
1 0001 000 
1 0001 000 



39 



キャラクタ コード 文字の 管 現 番号。 たと 

えば、 文字 A は 10 進数て 64、 16 進数て &H 
4 1 という キャラクタ コード を 持って いる。 
【キャラクタ コードの 調べ 方】 
直接、 

？ ASC ("く 文字 >") 

(「？ 」 は PRINT 文と まったく 同 じ 機能 を 

持つ） 

を 実行す ると そのぐ 文字〉 の キャラクタ コ一 
ドを 答えと してす ぐ 下の 行に 表示して くれ 
る。 また、 逆に、 ある キャラクタ コードが 
なんの 文字の コード か を 調べる に は、 
？ CHR $ (く コード〉） 
を 実行 すれば その 文字が 表示され る。 
※ただし、 「月」 「大」 や 「7T」、 各種の ケィ 線な 
ど （トラ ンブ マークと 愚 丸、 白 丸 は 钊）， グ 
ラフィック キャラクタの コード は 特殊な の 
し '主 混、。 

① キャラクタ コード を 調べる とき、 

？ A S C (M I D $ にく 义 字〉"， 2 , 
1) 一 &H40 

② 文字 を 調べる とき 

？ CHRS (&H01) + CHRS (く キヤ 
ラク タコー ド〉 + &H 4 0) 
COLOR 文の パラメータ これ は、 
COLOR く 前景 色の カラー コ 一 ド〉， く 背 
景色の カラ一 コード〉， く 周辺 色の カラ一 コ 
—ド〉 

という ふうに 3 つ ある。 第 1、 第 2 パラメ 
ータに 適^な コード を 設定して 宾行 すると、 
すべての 文字の 前景 色、 背景 色が その 値に 
変わる。 第 3 パラメータの 周辺 色 （SCRE 
EN 1 て 周囲に 残って 見える 色） と は、 カラ 
一 コード ( 透明） の 色 を 決める もの だ。 iiij— 
景色に しろ、 背景 色に しろ、 カラ 一コード 
が になって いたら、 COLOR 文の 第 3 バ 
ラ メータて 指定され た 色と 同じ 色になる。 
カラー コード の 色 は、 周辺 色が 兑ぇ ると 
いう 意味て 透明な の だ。 
カラ一 データ カラ一 コード は 〜： L5 だか 
ら， 16 進数に すると &H0~&HF まて。 
つまり 16 進数 1 桁で 表せる。 そこて 前景 色 
と 背景 色の 組み合わせ は、 16 進数 2 桁て 扱 
うこと がて きる の だ。 これ も 2 進 や 16 進 表 
記の ほうが わかりやすい 例の 1 つ だ。 



^^^^^W^M^^' ' ■■■■ 



L — 

ちちろん、 もとから ある 文字 
の パターンと は 関係な く、 好き 
な 文字 を 好 さな 形に 変える こと 
もで きる。 この場合 は、 リス 卜 

A のように、 と 1 で 曰 進数の 
パターン を 作って、 VRAM に 
書 さ こんでいけ ぱいい。 

38 ページに も 書いた が、 ある 
文字の パターン は、 PGT では 
〈キャラクタ コード x 8〉 の アド 
レスから 8 バイ 卜 ふんに 入って 
いる。 リス 卜 A の 行 10 で 変数 A 
□ に 設定され る 数値 は、 文字 A 



- ― ― ' - ― ■■■■■■■ ― 



の パターンが ある PGT の 先頭 
アドレス だとい うこと に 注目し 
て ほしい。 行 10 の ダブル クオ 一 
卜 （チョン チョン） で 囲まれた 文 
字 を 好 さな 文字に 変えれば、 そ 
の 文字の パターンが ある PGT 
の 先頭 ァ ドレスが AD に 入る よ 



うにな つてい る。 

リス 卜 巳 は、 同じ こと を、 10 
進数と READ 文 を 使って やつ 
たもの だ。 なに を やって いるの 
か はわ かりにく いが、 実際に は 
こうい ラ 形で プログラム のなか 
に 入って いる ことが 多い。 



大文字の A をラず まき 模様に 変える 



> リスト A • 2 進数 を 使った わかりやすい プログラム 




100 AD=ASC("A" ： 

110 VPOKE AD+0 

120 VPOKE AD+1 ： 

130 VPOKE AD+2 

140 VPOKE AD+3: 

150 VPOKE AD+4 

160 VPOKE AD+5 ： 

170 VPOKE AD+6: 

180 VPOKE AD+7: 



*8 

1 1 100 
&B1 000001 
&國 1 11001 
&B01 0001 01 
&B01 01 01 01 
&B01 001 001 
議 1 麵 01 
&B001 11100 



O リス ト A を RUN させる とこん な 

ふうに a が うずまき ネ ia になる 



» リス 卜 B • 同 じこと をお こなう 短い 形の プログラム 




O 左が もとの 文字 A の 形。 右が プ 
ログ ラム を RUN した あとの 形 



1 00 FOR 1=0 TO 7 

110 READ D 

120 VPOKE ASC("A")*8+I ,D 

130 NEXT 

U0 DATA 124. 130, 57.69, 85,89,66,60 



■MMHMMHM 



I 

COLOR 文 を 使って 文字に 
色 をつ ける とすべ ての 文字 を 同 
じ 色に しかで きないが、 VRA 
M を 直接 操作 すれば、 あら かじ 
め 決められた 8 文字の グループ 




Ol 



：: ： 



多色刷りの 秘^た クラ デ-シ ヨンの 

『回 は、 1 文字 ごミ 、ぶ 色に、 ^ 文字 やう ま-. \ 
も 文字の^ = ユク^^ 



o さま ; 



) 多 り 



ごとに 色 をつ ける ことが でさる。 

たとえば 数字の 色と アルファ 
べッ 卜の 色 を 変える こと もで き 
る わけ だ。 

V 闩 AM の から 
「カラ一 テーブル」 という 部分が 
ある。 ここが 各 8 文字 グループ 
の 色 を 記憶して いる 部分 だ。 

ここで は、 1 バイ 卜 （16 進数 2 
桁 ぷん） で 2 色 1 セッ卜 を 指定 
する 仕組みに なって いる。 16 進 
数の 形に して 見る とわ かりやす 
いが、 この デ 一夕の 前半 部分が 
「前景 色」 を、 後半 部分が 「背景 
色」 を 指定して いるの だ。 

たとえば、 カラー データが S 
H 曰 4 なら、 前景 色 は カラー コ 
ード S (赤） になり、 それ 以外の 
部分 は カラー コード 4 ( 暗い 青） 
になる。 SHF4 なら、 前景 色 は 
カラー コード ほ （白。 16 進数の F 



は 10 進数の 15)、 背景 色 は カラ一 
コード 4( 暗い 青） になる。 

ところで、 ある 文字 用の カラ 
一 テーブルの アドレス は、 
〈その 文字の キャラ ク タコー 
ド〉 + 顧 あまり 

は 切り捨て） 

たとえば、 数字 の キャラ ク 
タ コード は 48、&^]2000 は 
10 進数の 8192 だから、 数字 用 
の カラー テーブルの ァ ド レス は、 
48+8+隱— 聽 

となる。 

ここ を 起点に して、 それぞれ 
のァ ド レスに 1 6 進数 2 桁の デー 
タを書 さ こんで 8 文字 ごとに Z 
まで 色 をつ けて みたの が、 右ぺ 
ージの プログラム だ。 ただし、 
行 10~30 を 加える こと。 

行 ほ の 数値 を いろいろ 変え 
て 試して ほしい。 





€X> 文字の パターンの 
i の 部分に 前景 色で 指 

/EC" 1 し 7"— 巴 7?、、 U i/JaP 

分に 背景 色で 指定され 
た 色が つけられる 
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文字の 形 そのものの 色の こ と。 
フォアグラウンド カラーと も 
いう （たんに 英語で いった だ 

け ) COLOR 文の 第 1 パラメ 
—タ でも 指定で きる。 




oo 前景 色 と 背景 色 を あわせる 
と 右の 写真の ようになる 





背景 色 

文字の 形 以外の 部分の 色、 つ 

まり、 文字 どおり 背景の fee 

バックグラウンド カラ一 とも 

いう。 COLOR 文の 第 2 ノ、 。 ラ 
メータで も 指定で きる。 



数字の Ef から 小文字の Z に 適当な 色 をつ ける プログラム 



038 ページの プロ グラムの 行 1 〜行 30 (数字の から 小文字の z ま で を表不 
する 部分） と 下の プログラム を あわせて 実行 させた 結 I 8 文字 ごとに 行 1 50 
の データに あわせて 色が 変わって いるのに 注目。 最後の xyz は、 あとに 続く 大 
カツ コ な どの 言 己 号 群 （こ こ では 表示 されて いない） と セットで 8 文字 グルー 
プ になって いるので、 これ だけ 3 文字 ぶんの 色つ けにな つてい る 

ム はかならず 38 ぺ 



使用 前 ほき テ-ー/ ル) 



100 CO し OR 1 5 ， 1 ， 1 

1 1 FOR 1 = TO 9 

120 READAS 

130 VPOKE 8198+1 ， 

140 NEXT 

150 DATA F4»4F»84 



VA し （"&H"+A$) 



48，8E，38，67，76，FE，8C 



左の プ ログう 
ージの プロ グラムの 行 10 〜行 30 
【二く つつけ て 使う こと。 また、 太 
文字な どの プロ グラム^に この 
プログラム をつ ける と、 太 文字な 
どに、 指定 どおりの 色 をつ ける こ 
とがで きる。 行 130 は 16 進 データ 
を 読み こむ ときに よ く 使われる 技 
法た'。 



使用 後 



SH2000(8192) 
&H2001 (8193) 
&H2002(8194) 

&H2004(8196) 
SH2005(8197). 



&H2006(8198) 



&H2007(8199) 



&H2008 ( 8200 〕 



&H2009(8201 ： 



&H200A (8202 ) 



&H2008 ( 8203 ) 



&H200C(8204) 



&H200D(8205) 



&H200E(8206) 



&H200F(8207) 



&H2010(8208 
&H201 1 (8209 
&H2012C8210 
&H2013(821 1 
&H20U(8212 
&H201 5 (8213 
&H2016(82U 
SH2017(8215 
&H2018(8216 
&H2019(8217 
&H201A(8218 
&H201B(8219 
&H201C(8220 
&H201 D(8221 
&H201E(8222 
&H201F(8223 

I 



01 00= >&HF"244) 
0100=>&HF4C244) 
0100 = >SHF4C24-4) 
01 00=〉&HF^(2^ ふ） 
0100=>&HF4(244) 
0100=>SHF4-(244) 



0100=>SHF4(2443 



01 00=>SHF4C244) 



0100=>SHF4(244] 



0T00=>SHF4(244) 



0100=>&HF4(2443 



1 00 = >&HF4 (244 〕 



0100=>SHF^(244! 



3=>&HF4C24-4J 



100= >&HF4(244? 



0100=>SHF4(24-4) 



0100 = 
0100 = 
0100 = 
0100 = 
0100 = 
0100 = 
0100 = 
0100 = 
0100 = 
0100 = 
0100 = 
01 00 = 
0100 = 
0100 = 
0100 = 



>&HF4 (2") 
>SHF4C244) 
>&HF4(244) 
>&HF4(244 ) 
>&HF4(244) 
>&HF4(2") 
>SHF4(244) 
>SHF4C244) 
>&HF4(2") 
>&HF"2") 
〉&HF4(2") 
>&HF4(244) 
>&HF4 C244) 
>&HF4(244) 
>&HF4 (2") 
>&HF4C244) 




VRAM の アドレス 

i6 進 表記 

(カツ コ内は 101 表記) 



8 文字 ごとの 



2 進 表記 



16 進 表記 

(カツ コ内は 10 進 表記） 



F 


4 


白 


暗い 青 


4 




暗い 青 


白 


8 


4 


赤 


暗い 青 


4 


8 


暗い 青 


赤 


8 




赤 








6 

暗い 亦 
















8 


C 


j 赤 


暗い 緑 





&H2000(8192) 
&H2001 (8193) 
&H2002C8194) 
&H2003C8195) 
&H200"8196) 
&H2005(8197) 



1 1 1 1 0001 = 〉&HF1 (241 ) 
1 1 1 10001 = >&HF1 (24-1 ) 
1111000 い >&HF1 (241 ) 
1 1 1 10001=〉&HF1 (241 ) 
1111 0001 = >&HF1 (241 ) 
1111 0001 = 〉&HF 1 (241 ) 



&H2006C8198) 



I 1 1 10100=>&HF4(244-) 



SH2007C8199) 01 001 T 



: >&H4F l 



&H2008(8200 》 — 1 000 01 00 = >&H84 (132) 



&H2009(8201 ) 01 001 000=>&H48_LJ?Zi 



&H200A(8202) _1 0001 1 1 0= >&HSE (1421 



&H200B(8203) 一 00， 1 1 麵 = >&H38 ( 56) 



&H200C (8204) 011001" 



= >5H67 H 03) 



&H200DC8205) _01 1 1 01 1 0= >&H76( 1 18) 



&H200E(8206) 



. 1 V 



I 10=>&HFE (254J 



&H200F(8207)_ 10001100 り &H8C (140) 



&H2010(8208) 


1 1 1 


1 0001 


=>&ぱ1 


(241 


&H201 1 (8209) 


1 1 1 


1 0001 


= >&HF1 


C241 


&H2012(8210) 


1 1 1 


10-0 01 


=〉&HF1 


C241 


&H2B13(821 1 ) 


1 1 1 


1 0001 


=〉&HF1 


(2" 


&H20U(8212) 


111 


1 0001 


= >&HF1 


(241 


&H2015C8213) 


1 1 1 


1 0001 


=>&HF1 


(241 


&H2016C82U) 


111 


1 0001 


=>&HF1 


(241 


&H2017(8215) 




1 0001 


=>&HF1 


(241 


&H2018C8216) 


1 1 1 


1 0001 


=>&HF1 


C241 


&H2019C8217) 


1 1 1 


1 0001 


-〉&HF1 


(241 


&H201A(8218) 


1 1 1 


10001 


=>&HF1 


(241 


SH201B(8219) 


1 1 1 


1 0001 


= >SHF1 


(241 


&H201C(8220) 


1 1 1 


1 剛 1 


=>&HF1 


(241 


&H201D(8221 ) 


1 1 1 


1 0001 


=>&HF1 


(241 


&H201E(8222) 


1 1 1 


1 0001 


=>&HF1 


(241 


&H201F (8223) 


1 1 1 


1 0001 


=>&HF1 


(241 



O 行 I 00 の COLOR 文で いったん すべての 前景 色 を 
15(16 進数 F)、 背景 色 を I にして いるた め、 
VPOKE していない 部分 は &HF I になる 
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• 軽い アクション ゲームで 遊びたい 〈なと やん〉 （1 画面)、 P 

43〈M • FAN スピ リツ 卜〉 （1 画面) 鲁 パズルで 脳髄 を 刺激したい OP 
i 43 〈アルファべ ッ卜 パズル〉 （1 画面)、 P44〈GRAVITATION〉（5 画 
の 新しい 可能性 を 追求したい ©P44 く 音声 合成 メーカー〉 （1 



Q#TH ( > 



1 画面 れ でもえ 



でも か ./ の スライム 打ち落と しゲ 



なと やん 




0^ り ス卜は 51 ベ一 ジ ）^ 



CE3C32/2+/RAM8K 



BY ガイ 厶 






o ゴン ドラ を 上下に 操作し な 力 《ら、 
矢で スライム を 打ち落とす 



r 勇者 ナ卜は スライムの 大群に 
追われ、 ある ほら 穴の ゴンドラ 
に 飛び乗った。 すると、 その ほ 
ら 穴に は 人々 の 清 ら かな 心が あ 
るで はない か。 勇者 ナ卜は 背中 
の 矢 を 抜き、 戦い を 始めた」 とい 
ラス 卜 一 リーが ついていた。 
人々 の 清らかな 心と は、 床に し 
き つめられた 赤い 八 一 卜の こと 



o はじめのう ち は スライム も ゆつ 

く り。 ちょっと 上 をね らうと 
で、 上から 攻めて くる スライム 
が この 八 一 卜 を 傷つけ ない ょラ 
に 勇者 ナ卜は 矢 を 放って、 スラ 
ィ厶 をう ち 落として いくの だ。 

スライム は 弱い。 上から 攻め 
てく ると いったって、 ゆるゆる 
とまる で やる 気が 感 じられ ない 
スピードで 落ちて くるの だ。 そ 
れを ねらって 放つ 勇者の 矢 は、 
勢いよ く ほぼ まっすぐ 飛んで い 
くので、 バ シバシ 命中す る。 

しかし、 この やる 気の なさ は、 
じつは スライムの 手な のだった。 

スライム を 10 匹ろ ち 落とす たび 

にほんの ちょっと ずつ、 ス ライ 
厶 のよう すが 変わって くる。 あ 
いかわら ずへ 口へ 口 落ちて くる 



o ゆるやかな 放物線 を 描いて、 矢 
は スライムに 命中す るの だ 

スライムに まじって、 ときどき 

スラ スライム ィ厶と すばやく 落 

ちて くる スライムが いるの だ。 

勇者 は、 この スライムに 弱い。 

いつもと 同じ 感覚で 放った 矢 は 

スライムの 頭の 上 を 通り こ し、 

八 一 卜 は スライムに 直撃され て 

しま ラ ことになる。 スライム を 

やっつければ やっつける ほど、 

スライムの レベル は あがり、 八 

一 卜が 傷つく こと も 多くなる。 

スライム らしい 戦略 だ。 

こうして、 スライムが 八 一 卜 

を 5 回 直撃す ると ゲーム オーバ 
一。 どこまで スライム のこの 戦 
略に うち 勝てる か、 八 イス コア 
の 更新 を 目指して 戦お ろ。 
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1 画面 



各フ ログ ラムの 左上に ついている テレビ フ L ^一 ム のなかの 数字 は、 その プログラム (7)* さ を 表して います。 ただし、 1 1M=40 字 X24 行と 

して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして 〈ださい。 




iim^ り ス卜は 52 ページ 



1 人で 退屈な とき、 この プロ 

グラム を 走らせる と 「7」 と 出て 
くるので 「1 」 キ一 を 押して リタ 
ーン。 すると 1 人 プレイの 高速 
レー シンクが はじまる。 コース 
を 2 周す ると なぜか 「WIN」 と 
ぃラ 文字と タイムが 表示され る。 

そこに 友 だち が 現れたら、 
STOP キーで リ プレイして、 
今度 は 「2」 リターン。 すると 2 
人 プレイの 中速 レー シンクが は 
じ まる。 先に コース を 2 周した 
プレイヤーの エリアの 上に 
「WIN」 と タイムが 表示され る。 

そこへ おと ラ さんが 現れて 
「わたし も まぜて くれ」 といった 
らリ プレイして 今度 は 「3」 リ夕 
ーン。 すると 3 人 プレイの 低速 
レー シンクが はじまる。 いちば 
ん 早く コース を 2 周した プレイ 
ヤーの エリアの 上に 1 " WINj と 
ぃラ 文字と タイムが 表示され る。 

ただし、 2 プレイヤー 以降 は 
ジョイスティックが 1 本ず っ必 



文字 あて パズル は、 まあよ く 
ある ゲーム だが、 この プロ クラ 
厶は ひと 味ち がラ。 

文字 を 4 つに スライスした 部 
品が、 それぞれ 別の 色 をつ けら 
れて 上下 左右から 登場す る。 各 
部品 は 中央で 集合して 1 つの 文 
字になる の だが、 それまでに そ 
れ がなん め 文字 か を あてる バズ 
ルだ。 出て くるの は アルファべ 
ッ 卜の 大文字 だけ だが、 じつは 
ふつう 文字と 太い 文字の 2 種類 
あって、 けっこう まどわされる 



Ol シン グ コース。 ただし、 この 
図 力 表示 される こと はない 

要な の は ゆ 一まで もない。 それ 
それの プレイヤー 用 エリア は 左 
から 1 、 臼、 3 の 順にな つてい 
て、 各 エリアで は その プレイヤ 
一が 枠の 中心に く るよう に 表示 
される。 もちろん、 ほかの プレ 
ィ ヤー も 同時に 表示され る。 




O I 人 プレイの とき は 高速になる 
ので I 人で ェキ サイ ト できる 

itm^ り ス卜は 54 ページ 、 

(ただし、 答える とき は 同じ キー 

を 使 ラ）。 4 つの 部品の 色が ちが 

つてい るの も かなり 混乱 させら 
れ るので、 文字 あてなん てかん 
たんだと 思って いる 人 はぜ ひや 
つてみ て ほしい。 最後まで わか 
らず、 答えが 出て さて はじめて 
納得す る こと もしば しぱ だ。 

正解なら 少し スピードアップ 
して 次の 問題が 出て くる。 早く 
答える ほど 高 得点 だが、 一度で 
もまち がラと ゲームオーバー。 



1 画面 



3 人 同時 プレイ も 可能な レー シン グ ゲーム 



隠ン N スビ J ット 



ES32/2+/VRAM64K 



BY 大沢元 春 



7= レイヤ-;^ 



7° レイ V- の 




X T X 





O 3 人 プレイ。 各 車 は それぞれ 白、 O 3 人 プレイ だと ス ピ一 ドが おそ 
緑、 赤の ドッ 卜で 表示され る し、 がせり あってい ると おもしろい 



1 画面 



上下 左右から 迫る カラフル 文字 あて パズル 




EE3ES32/2+/RAM8K BY 臼 井信 之 

き〜 一 

~7~ 



森' 


SPACE /, 


"んク 






- 



1*1 



ゾ 



z、 

え' き 



Q こんな わかりきった 文字で もけ O どんなにに ぶい 人で もこ こまで くれ 
つこう 最初 は とまどう ば も う わかる だろ う 



o 答えた 文字 は 右下に 表示され、 i< で 正解 

バタ I ンが 完成す る 
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INPUT or OUTPUKI^O^? 



？ 



REPEAT CV/N>? H 
SftVE<V/N>? VI 



«gOV by SOMO 



？ MONEV 90 円 

b 、け S ん 10 円 

2U— い 
つつ" ける 



1 画面 



音声 合成と いっても 混成 合唱団 じ やない ぞ 



音声 合成 >— カー 



ES32/2+/VRAM64K 

* ガ fW^zT" バ 



by s-n 





これ は MSX から リアルな 音 
を 出す 科学の 実験の ょラな プロ 
グラム だ。 

声な どが 録音され た テープと、 
デ 一夕 レコーダ (または テープ 
レコーダ)、 CMT ケーブル を 用 
意す る。 テープ を レコーダに セ 
ッ 卜 し、 MSX と レコーダ を 



CMT ケ一 ブルで 接続。 そして、 
プログラム を RUN。 

「 I NPUT o 「 OUTPU 
T( I /〇）7」 とさいて さたら、 

I を 押して リターン キー。 いつ 
たん 画面が 消える。 レコーダ を 
再生 状態に して、 スペース キー 
を 押す と、 テープが 再生され、 



7 画面 



そうい ラ わけで しゃべる ゲーム も 登場した 




賭け金 を 設定 して ジャ ンケン 『开% 台。 

コンピュータ 側の 手 は く る 〈 る 変わる 



単刀直入 にいって、 この プロ 

グラム は MSX とジ ヤンケ ンす 
る ゲーム だが、 価値 ある ポ イン 
卜が 2 つ ある。 

1 つ は、 この ゲームが 声 を 出 
すと いう こと。 写真から 三つの 





O 二 こで I を 選ぶ と 音 

を 入れる ことができる 





O 「みなさ 一ん …一 j という 声 
を 入れる とこん な 11® が- 
その 音の データ 
を VRAM に 書 
きこみ、 画面に も その データに 
応じた 模様が 表示され る。 「R E 
PEAT (丫 ZN)7」 ときいて 
くるので、 音 を 入れ 直す とさ は 
丫、 これでい いとき は N、 リ夕 
ーン。 

N を 押す と、 
SAVE(Y/N)? 
と 出る ので セーブす るなら 丫を 



[^リス 卜 は 55 ベニ ジ> 



INPUT or OL 
LOAI><V/N>? 



OO を 選ぶ とこうなる。 ここで Y 
なら データの ロード、 N なら 現在 
VRAM にある データの 音 を 出す 



O う ま く いったら ディスクに セ一 
ブ。 ただし 掲載 リス ト どおり だと 

I つし か セーブで きないの て—; i 意 

押して リターン。 終わる と、 
finished 

と 表示され、 ディスクに 「DAT 
A」 という ファイル ネームで 音 
声デ 一夕が 収納され る。 

最初のと きに ◦ を 押す と 
「し OAED(Y/N)7」 と 出る。 
丫を 押す と データが デ イス クか 
ら 転送され、 N を 押す とそのと 
きの VRAM に 応じた 音が MS 
X から 出て くるの だ。 

ぜひ 試して みょう。 



D^* 1 J ス卜は 56 ページ 



フキ ダシが 出て い 
るが、 これ はムー 
ドで つけたの ではなく、 ほんと 

うに MSX が この ことば をし や 
べるの だ。 ほかに、 「アイコ デシ 
ョ」 とも 発声す る。 

もう ， つの ポ イン 卜 は、 この 
ゲームが、 かなり あつくなる ギ 
ヤン ブル システム を 持って いる 
とい ラこ とだ。 

最初、 プレイヤ 一は 持ち 金 100 
で はじまる （ただし、 そのうち 10 
はすで に 賭け金に 入れられ てい 
る)。 賭け金 は カーソル キーで 増 
減 もで きる。 ジ ヤンケ ンに 負け 
れば 賭け金 を 取られ、 アイコな 
らもう 一度 勝負。 問題 は 勝った 
とさ だ。 

ジ ヤンケ ンに 勝つ と、 勝ち 金 
を 精算して 持ち 金に 組み入れる 
こと もで きる が、 それ を 保留し 
て 倍率 を さらに 2 倍して 勝負 を 
続ける ことち でさる の だ。 たと 
えば、 4 回 勝ち 続ける と 倍率 は 
]6 倍、 10 回なら なんと 1024 倍に 



f ) -?; -ク 

'^B^^^P^^ H ~ « by SOPIO 



V MONEY 

= >ar=" フフ'、 け s 
ii ら i»t と— レ 

" v ® 【 

o 勝った。 ネ青算 する よりも 
倍率 アップに かける./ 



UO ICE • |' 



"ケ 



SDMO 



MV MONEV 90PI 

かけきん 10ほ' 
W'M' リっ 3213" い 

a 5；" -5-7" ける 

n" 

な ヒ ヤヒヤしながら 32 倍まで き 
た。 う〜 ん、 どう しょう …… 
もなる。 調子よ く 勝ち 続け、 大 
金 を 夢見た ところで 負け、 すべ 
てが チヤ ラ になった 虚し さに は 
なんとも いえない ものが ある。 
チヤ ラ になる 恐怖と 戦いながら 
どこまで 倍率 を あげられ るかに 
この ゲームの テーマが ある。 
持ち 金が になる と、 プレイヤ 

一は 破産して ゲームオーバー。 
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GRAVITATION 

C3CS32/2+/RAM32K BY 杉 本崇行 

し 重力^^^ !^ ； | A p 



SPAce 



^ス9-ト / リアし ぶ 



J V A "-" — >v___J 



o タイトル 画。 ここで ボール を 
動かして ス ピー ドを 決める 

gravitation と は 「重力」 の 
こと。 ^いでに 勉強す ると、 
gravity という 単語 も 同じく 
「重力」 という 意味 だ。 この ゲー 
厶は、 タイトル どおり、 重力 を 
操作して パズル を 解いて いく。 

最初に 夕 ィ卜ル 画面で ゲーム 
を 進める スピード を 決める。 左 
がお そく、 右が 速い。 

用意され た 各 ステージ では、 
3 つの ボールが 静止して いる。 
その ラち 2 つ は 水色で、 残りの 
1 つ は ピンク だ。 

各 ステージに 共通す る 目的 は、 
水色の ボール ど ラしを 合体 させ 
る こと。 水色と ピンクの ボール 
が 合体したり、 3 つの ボールの 



STAGE 1 
攻略 法 



うち 1 つで も 穴に 落ちたり、 ノく 
ネルから はみ出たり すると 1 回 
ミス。 制限時間 内に 目的 を 達せ 

られ なくても ミスになる。 3 回 
ミスす ると ゲームオーバー。 

で、 最初に 書いた とおり、 こ 
の ゲーム は ボール を 操作す るの 
ではなく、 その ステージ 全体の 
重力 を 操作す る ことで、 ボール 
を 移動 させて いく ゲーム だ。 

たとえば、 カーソル キーの 右 
を 押す と、 それぞれの ボールに 
右方 向の 重力が かかる。 とうぜ 
ん、 右側に なにもなければ 右に 
「落ちて いく」 ことになる わけ だ。 
右側に 壁が あれば そこで ボール 
はつつ かえるし、 穴が あれば 落 
ちる し、 壁の す さまから 外に 出 
たり もす る。 

プレイヤ 一は、 3 つの ボール 
がその 重力に よって どラ 動いて 
いくか を 判断しながら、 重力の 
方向 をつ ごラ のい いように 変え 
ていく ことになる。 

水色の ボール を 右側に 動かし 
たいと 思っても、 ピンクの ボー 
ルの 右側に 穴が あれば 自滅す る 
だけ だし、 ピンクの ボールが だ 
いじょうぶ でももう 1 つの 水色 



ス卜は 58 ベ一 ジ> 

指腳れ 3 全 8 ステージ 



STAGE 1 




STAGE2 



STAGE3 







議 


1 m 


靄:. 

驟薦 


： 



STAGE4 





知 色 9 

恵 ポ 
の I 
輪 ル め 
的 を 道 
な 移 を 
一 動 通 
テ さし 
I せ て 
ジる水 



の ボールが 壁ぎ わで はみだし か 
けて いるの かもしれ ない。 

3 か 所 を 同時に 見る こと は不 
可能 だが、 それに 近い 気配り を 
さかんにしながら、 重力の 支配 
者と して プレイす る わけ だ。 

すばやい キーの 切り換えが 必 
要な ステージ も あるし、 あるて 
いどし つかりした 計画 をた てて 
おかないと どうしょう もな くな 



る ステージ も あるし で、 全 8 ス 
テ ージク リアまで はたっ^り 楽 
しめる だろう。 一見、 純粋な パ 
ズル ゲームの よろ に 見える 画面 
だが、 じつは かなりの ァ クシ ョ 
ン 要素の 入った ゲームな の だ。 
全 ステージ をク リアす ると、 
ちゃんと それなりの エンデ ィ ン 
グ メッセージが 出て きて、 それ 
なりの 気分になる。 



厂 厂 

厂 n— r 




壁の くぼみ を 利用して 最初 は 水色の ポール を I つ だけ 動かし、 下の 壁で 2 つの 水色 ボールの 高さ を そろえ、 右の 壁に 押しつけて"^ させる 
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5 画面 



一. 静かな 戦略と サッカーみ たいな ェキ サイ 卜 

コイン サッカー 

Coin SOCCER 

CS3CSa2/ 2+ /RAI\/n6K 已丫 波部斉 



D^"* リス 卜 は 60 ベ 一ジ H 



7°ur ャ -CD 





2ィュ '力 iSl'A 。ヮ- 'コ -ス 



ポ -KiK 



B ィの ■ 




o 攻擎 開始。 最初 は 中央 下 

の コイン を はじく 




o 次に はじく コイン を 決め 
る。 ここで は 下の コイン 



1^ 1 


二に 











o 黄色い ゾーン を 通る よ- 
に はじく 方向 を 決める 



じっさいに 10 円 玉 を 使って、 
学校の 机の 上で 遊べ そ 5 なゲー 
厶だ。 なんとなく むかし 遊んだ 
ような 気がしない でもない。 

この プログラム は、 2 人 対戦 
専用。 目的 は コイン を ゴール （白 
枠の 上の 部分） に はじき 入れる 
こと。 たがいに 攻守 を かえな が 
ら、 10 回ず つ 挑戦し、 ゴールし 
た 回数で 勝負 を 決める。 
麗 コイン サッカーの ルール 

先攻 は BluS (青) チーム、 後 
攻は Red (赤) チーム。 コイン を 
はじく 指と、 ゴール を 守る キー 
パーの 色が チーム カラーに なつ 
ている。 

3 つ ある コインの うち 1 つ を 
指で はじさ、 ほかの 2 つの コィ 
ンの あいだ を 通しつつ、 ゴール 
を ねら 5 のが コイン サッカーの 
基本 ルール だ。 相手の ゴール キ 
—バー や、 ほかの コイン、 左右 
と 下の 枠線 にコィ ンが 触れた り 、 
また ほかの 2 つの コインの あい 
だ を 通れなかったり すると ミス 
になる。 

また、 画面の 右側の 表示に あ 



コール/ 



O ゴールぎ りぎ りのと ころまで コィ ンを 動かして 
攻擎 すれば キーパー は 追いつけ ない ことが 多い 




る 「丁 u「n」 は 野球で いう ィ ニン 
グ にあた る もの だ。 
麗 ゲームの 進め 方 

① 自分の 攻撃 順にな つたら、 ま 
ず 最初の コイン はじさの パワー 
を 決定す ると ころから はじまる。 
「POWER」 の ゲージが 左から 
右へ 流れる ので 適当な ところで 
スペース キー を 押す と パワーが 
決まり、 その 力に 応じて 最初の 
コインが はじかれる。 パワー ゲ 
ージ は、 左に 近い ほど 小さく、 
右に 近い ほど 大きい。 
© コインが 散らばったら、 次に 
どの コイン を はじく か、 カー ソ 
ル キーと スペース キーで 決定。 
同時に 残りの コインの あいだに 
黄色い ゾーンが 現れる。 
© 次に はじく 方向 を 決定す る。 
カーソル キーで 点 を 動かし、 ス 
ベース キーで 決定。 
@® と 同様にして パワー を 決定。 
© 同様に 「CQURSE」 （右 曲 
がり か 左 曲がり か） を 決める。 
© すべて 決定す ると、 コインが 
はじかれす べっていく。 ここ ま 
でい つたと き、 はじめて 守備 側 
の プレイヤ 一は ゴールキーパー 
を 操作 できるようになる。 それ 
ほど 速く は 動かない ので、 相手 




O 最後に 10 回 ぶんの 攻防の 結果 

力 旁 示される。 同点 引き分け 

の コインの コース を 見極めて お 

くこと がたいせ つ だ。 

©ミ ス したり、 ゴールに なった 

りしなければ、 また ©か らくり 

かえし。 

10 回の 攻防が 終われば、 結果 
を 表示し、 試合 終了と なる。 

スポーツ ゲームと いうより、 
むしろ 戦略 を 楽しむ ゲームに 仕 
上がって いてたい へん 楽しい。 

ちなみに この ページの 写真 は 
MSX 曰 /2+ の 画面。 MSX1 
では ス プライ 卜が ちらつく が、 
ゲームに 影響 はない。 




<> 素直す ぎて かんたんに ゴ 
—ルを はばまれて しまった 




o パワーと コース を^: して はじ 
く。 コインが ッッ一 とすべ る 



o コインが 止まり、 次に はじく 

イン を 選ぶ 



o 右下の コイン を 選び、 方向、 
ヮ—、 コース を^: 



0^蓆 側 は 攻勒 則の コィ ンの 動き 
を 見極めて 動く 
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画 曲' は CS32/2+ 版です 



i 
I 
i 






4 画面 



暗闇に 隠された 見え も 
モノクローム 



； 求めて 



ない ビーナス を 求 ひ ノレ :); 
ビ一 ナス 



<p ^リス 卜 は 62 ベ一 ジ、 




o スタート。 世界 はま だ 暗 
闇の なかに あり、 プレイヤ 
-力 < 動き はじめる の を 待って いる 



まず、 g つ ある マップ 

(RO _ OM) のなかから 1 

つ を 数字で 選ぶ。 マップ 
によって 難易度の 差 はな 
いので 気にしないで 適当に 選 ふ'。 
しぱ らく 暗闇の まま 待って いる 
と、 見えない マップが 完成して、 
左上に 白くて 太い アルファべ ッ 

卜 大文字の A が 現れる。 これが 





o プレイヤーが 歩いたり、 あたった りする たびに、 道 や 壁が その 姿 

を 現して いく 



O タイトル HH で、 9 つの マップ か O マップ を 選んで しばらく は喑 闇の 
ら I つ を 選ぶ。 難易度 は どれ も 同じ まま ゲームが はじまらな いのて 意 

プレイヤーの キャラクタ だ、 悪 
いけど。 

プレイヤ 一は、 手 さぐりで 暗 
闇の なか を 動いて いく。 動いた 
あと は 道が 見え、 壁に ふっかる 
とその 壁 も 見える ようにな るが、 
見えない 迷路 を 進む の はなん と 
なぐ I 布い。 

あるて いど 見える よろ になつ 
た 迷路の すみに、 青くて 太い ァ 
ルフ アベ ッ 卜の 大文字が 現れる。 
これが 敵 モンスター だ、 悪い け 
ど。 

モンス 夕 一との 戦い は、 '3; つ 
かり あいだ。 ぶっかった とさに、 
いい 音が すると ダメージ を 与え 
た 証拠、 に ふ' い 音が したら タメ 
ージを 受けた 証拠。 いい 音が す 
るよう に 念じながら 体 あたり を 
している とけつ こ ララ まくい く。 
モンスターに 勝つ と、 GOLD 
(お金） と EXP (経験 値) が、 モ 
ン スターの レベルに 応じて 手に 
入る。 あるて いど 経験 値が たま 
ると プレイヤーの レベル も あが 
つてい く。 ちなみに、 プレイヤ 
一 や モンスターの レベル は、 ァ 
ルフ アベ ッ卜 順で、 その レベル 
のとき はちろ に その 
文字に なって いるの 
で わかりやすい、 い 
いでしょう。 




O 石 を 9 個 集め、 レベル Z になって、 
ついに ビーナス を 手に いれた .' 

lllFE (生命力） が [) になる と 
ゲームオーバーになる ので、 お 
金が ちょっとた まったら 左上に 
もどって ショッ プに体 あた り す 
れば、 お金と 引ぎ 換えに 生命力 
を 増やして もらえる。 この 
RPG は カーソル キー だけで 遊 
べるの だ、 いいでしょう。 

目的 は、 マップの 右下す みに 
囚われて いる モノクローム • ビ 
一 ナス を 手に いれる こと。 ただ 
し、 マップの あちこちに 落ちて 
いる g つの STONE (石) をぜ 
んふ' 集め、 レベル を Z にまで あ 
げ てない と、 だめ。 条件 を 満た 
していない 状態で 右下す みに 体 
あたりす ると、 1 回に つ さ 生命 
力が 5[) 失われる。 

経験 値が 低い と 一定 以上の 石 
を ひろう ことができな いので、 
じつは 石 も ある 段階まで は 壁の 
ような 働き をして いる、 ふうむ。 



O 偶然、 右下す みまで たどりつ 1 
が ポロ カスに やられて しまった 



、た o 例の 石に はばまれて 進めない。 レベル 

力 <A では 低す ぎて どう しょう もない の だ 



o とりあえず、 ほかのと ころで 戦い を 続 

けて いると ^ の レベル B に^した 



O さっき 通れなかった ところ も B 

なら 通れる。 石 も I ィ 隨 えた 



Is ま 
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LAST WAR データ 一覧表 





説 明 


予算 


その 国に ある 金の 量。 1 '5， 9 月に 増える。 


繊カ 


その 国の 経済の »、 開発で 増える。 


兵力 


その 国に いる 兵士の 貌 雇用て^ える。 


mm 


兵力 1 当の 武器 開発で 増える。 


核 照 


その 国に ある 核の 数。 核 製造で 1 つず つ 増える c 


命中 度 


核 1 発 当りの 精度。 核開発て, える。 




説 明 


觸 


兵力 を 隣接 国へ 移動させる。 他国 だと 戦闘になる。 


核 発射 


核 を 他国へ 発射す る。 


開発 


経済力 を 上げる。 金が は灶必 要。 


mm 


兵士 を 増やせる が、 武装 度 か T がる。 


武糊発 


^ 度 を 上げる。 金が 1 liUL'jZ 要。 


mm 


核 を 1 ずつ 増やせる が、 命中 度 か" F がる。 


欄 発 


命中 度 を 上げる。 金が 1 iiLh'jZ 要。 



国 


都市 名 


予算 


経済力 


兵力 


武装 度 


核兵器 


命中 度 


A 


ヤクーツク 


29 


34 


38 


42 







B 


マガダン 


28 


28 


32 


35 







C 


アンカレジ 


34 


37 


29 


35 







D 


モスクワ 


41 


73 


82 


81 


2 


71 




ノボシビルスク 


53 


42 


47 


50 









ハ' ン クーバー 


75 


46 


41 


48 







G 


パリ 


61 


72 


63 


63 




65 


H 


ペキン 


50 


54 


91 


54 




54 




rl 


67 


91 


70 


76 




71 


J 


トウ キヨ ゥ 


55 


83 


83 


66 




58 


K 


ロサンゼルス 


54 


57 


44 


50 









カイロ 


41 


31 


52 


35 







M 


デリー 


32 


28 


48 


41 







N 


ホンコン 


63 


50 


53 


67 




60 





ホ ノ ルル 


45 


48 


37 


43 







P 


ダカール 


31 


43 


49 


31 







Q 


ポゴ夕 


37 


32 


40 


37 







R 


ナイロビ 


32 


37 


42 


34 







S 


ラゴス 


44 


32 


43 


58 







T 


ジャカルタ 


31 


32 


65 


28 







U 


リ マ 


43 


36 


39 


39 







V 


パース 


61 


49 


45 


44 









ブ エノス アイ レス 


53 


40 


44 


43 







X 


ケープ タウン 


39 


30 


42 


46 







Y 


シ ドニ一 


66 


54 


49 


51 
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ウェリントン 


59 


30 


38 


52 








ラス 卜 



ウォー 



LAST WAR 

CS3CS32/2 + /RAM32K BY NAG 卜 P SOFT 

コ？ w^l^m ゆ j gr — 1 




M 


73 13 に- 5 SB 

H-FANEB US れつ と—' GQ SSfr 

8 二たい きゃく 1 ^二 RJl' 


ft 力 


± ffl^fS SB 

s 力 litr'ift つし s した？ 


^おし， 

おき'？ 



o 移動 コマンド Ttas をし かけ、 勝 

利した M-FAN 国 配下の J 国 

(セーブの キャンセル は リ夕ー 
ン キー)。 テープ、 ディスク、 

PAC のラ ちから、 カーソル キ 

一で 好 さな 媒体 を 選んで スぺー 
スキーで 決定。 正しく セッ ティ 
ング されて いれ ぱデ 一夕が セー 

プ される。 PAC は NQ.2 の エリ 
ァに セーブ される。 
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ぽ钃 



O 世界 *E1 と タイトル 口 ゴが かつ こ !■ 
い。 スペース キ一 を 押して スタート 

誦ス卜 ーリ一 

2001 年 1 月、 4 大 連合国に 分 
かれて いた 世界 は、 国境の 争い 
を 発端と して ふたたび 戦争状態 
に 陥った。 キミ はたった 1 つの 
国 を 育て あげ、 世界 を 統一し、 
ふたたび 平和 をと り も どす の だ。 
画 ゲームの 目的 

全世界 26 か 国 を 統一す る こ と。 
コンピュータ は 「れつ ど 国」 「ふ' 
るう 国」 「いえろ お 国」 「ぐり いん 
国」 の 4 大 連合国に わかれ、 配下 
の 国々 を 操作す る。 プレイヤー 
は 1 つの 小国 を 選んで 勢力 を 広 
けて いく。 自国が 1 つもな くな 
ると ゲームオーバー。 
國 ゲームの 進め 方 

最初に、 「LOAO します か 7 









\jVSTHrf/? the e«。 


i 





J ときいて くるので, 

じめ てのと さは N を、 前回 (Z 
さから はじめたい とさ は Y を 
す。 ロード は、 テープ、 ディ 
ク、 PAC から 三角 力一 ソソ L 
選び スペース キー を 押す。 

N を 選んだら、 国 を 聞いて 
るので 好きな 国 を アルファべ 
卜で 入力。 次に 国の 名前 を围 
てく るので 5 文字 以内 （アル 
アベ ッ 卜 大文字 • 数字 記号 • 
ら がな） で 入力。 已 S キーで 1 
字 もどれ、 リターン キーで 確 



O 世界制覇 を はたした ときの ェン 
ディ ング デモ。 應 求に 平 禾ロを 




は 

： 押 
ス 
'で 



< 

い ン 

I い 
'フ 
ひ 
文 
定。 



戦略な どの コマンド は 各国が 
順にお こな ラ。 自国の 順番のと 
き、 必要な コマンド を カーソル 
で 選び、 スペース キーで 決定し 
て 進めて いく。 

敵国と 戦闘 するとき の 勝利 条 
件は① 相手 側の 全滅 © 相手 側の 

退却 ©30 曰 を 過ぎた ときと 相 打 
ちのと き は 守備 側の 勝ち。 戦闘 
に 勝つ と 国の 状態 は そのままで 
その 国 は 戦勝国の 支配 国になる。 
なお、 核が 命中す ると その 国の 
力が 半減して しまう。 
國 ゲーム データの セーブ 

自国の コマンド 受け付け 状態 
のと さに リターン キー を 押す と、 
セ一ブ 用の メニューが 現れる 



兵力 
も^ 




パ ■:: や？ 



2BB±^: 月 目、 JE2<r : .^tS 



" tJtS ーゥ きせ * 

とく I- よ； « 

,k ね i ふが が 



on マ ンドを 実行して いる 国 は 赤 い^で 示 

されて いる。 今 は J 国の 戦 格 中 
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二の 「新' 打ち 二み ミス 発見 プロ グラ 

ム 2 」 は、 BASIC プロ グラム リストの I 
辞 I 狩 が 正しく 打ち こまれて いる 
か を、 鮮 で する ための もので、 
N 画面 LXJi の プログラムて ィ 吏 用す る。 

( テープ か ディスクに"^ 

V アスキー セーブす る ノ 

® r 新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 

2 」 の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの を 打ち こむ。 
(DR U NO 

(D^ れぞれ <7>m& 号と sti? 用テ' 一 タ が 
表示され る。 



3000> 200 



X サ 
行 番号 _ 確認 用 デ一 夕 



511? 用 データ は、 ネ^ されて いる デ 
—タと 同じ 力 うか を 見て いく もので、 
5fl ^データ 力 しっていたら、 そ £7>f? 
に 打ち こみ ミス 力 《 あり、 データ 力 < 同じ 
ならば ミス はない と 思って いい。 

dTF の プログラム ^ 用 データと 

に 表示され た stisffl デ一 夕 を 照らし あ 
わせ、 同じ だったら ok。 どこ^^ 
力 st つ ていたら 同じ にな る ま て 修 正す 

る。 ただし、 行 906(X7>5^ffl データ は 

衡置 によ つて 異なる のて iii® に 表示 さ 
れた リ ス ト て i^Jtig する 二 と。 

"新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 

2 _1亡^： になったら 、テープ または デ 

イス クに 「アスキー セーブ」 する。 
參 テープの 龄 

SAVE"CAS:CHECK" O 
(CSAVE ではない ので^ t) 



SAVE"CHECK",Ad> 



ん 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ、 
^ ログ ラム g」 を 使う ノ 

「新' 打ち こみ ミス 经見 プログラム 
2 」 は J€K された プログラムと まった 
く 同じ かどう 力、 を チェック する プ ログ 

ラム 7 こ。 

^号 はもち ろん、 プログラム 中の 

省 格で きる スペース を 省 si 



E M 文 を 適^に 打つ た りする と その 行 
は 違う データが でて く るので ；ま 
使い方 は、 

(D あらかじめ セーブし ておいた チェ ッ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から ロードす る。 このと き、 絶 

対に R U N は しないで お く。 （ I 度で も 
R U N すると データが かわる）。 

② 「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 の はいった テープ または ディスク 
をセッ ト し、 
MERGE"CHECK"<D 

とする。 これで、 2 つの プログラム！^ 
つながる。 

③ あらかじめ、 
SCREEN 00 
WIDTH 4 QO 
としてお く。 

® GOTO 9 00 
とすれば ""新' 打ち こみ ミ ス^ E プ ログ 
ラム 2」 力 徒り はじめ、 それぞれの プロ 
グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 
の データ をき しはじめる。 
「>」の左側カ^#号、 お 側 力 mSffl デ 
ータ となる。 

(^わったら、 5^1? 用 データの 異なつ 
ていた 行 番号の プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

» 正カ饿 了 したら ®A、 ら (7>fm を く 
りかえ し 再 «1忍 をす る。 

(2)^ — タ^う ところが、 すべてな く 

なったら、 0K。 

®R UN する まえに、 

DELETE 9 000-906 0© 

と して 「新' 打ち こみ ミ ス^プ 口 グラ 

ム 2」 を 消去す る。 

@^ のた め、 チェックず みの ゲ一 厶プ 
ログ ラム を テープ または ディスクに セ 
ーブ してから、 
R U NO 

® これで、 99m° — セント、 正常に ゲ一 
厶 プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に "かしなかったり、 エラー 力 冑 
したりしたら、 プログラム や 変数 
の M を ## にして、 悪運の 強い ミス 
を 逸' 台す るた めの 戦い を はじめよう。 



'打ち こみ ミス 発見 プログラム S 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM —— 

9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 : L=V1 -V-1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEKC V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0 し： S=255AND(S+PEEK(V+I)w(in〇 
D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" つ VS ; S ; 

9060 V=V1 :G0T0 9020 



^ログ ラム リス 卜と 解説 • もく じ 

な とやん 

HJHJjE^M' FAN スピリット 

BHmi アルファベット パズル 

I 音声 合成 メ— 力一 

VOICE ジ ヤンケ ン 

GRAVITATION 

Coin SOCCER 

Monochrome Venus 

LAST WAR 

BSHSEH はじめての ファン ダム 

BI,'|jil;l,'il:WliL'B フ ァ ン ダム 通信 スペシャル 

國 msx サゥン ド フォーラム 

UIHSffll ファン ダム ハウス 




ファン ダム 募集 要項 


參リ一 ダ一ズ プロ グラム gin (r p sin) 


メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 


SCREENO:WIDTH 4 として リスト を 表 


年-月 号、 ページ も 明記） 


示した ときの 画面 数 （1 画面 あたり 40 


國 あて 先 


字 x24^。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 


封筒の 表に ggfiri タイプ を 赤い 色 


い) により 3 タイプに わける。 


てせ 月 記し、 II には涵 '氏名 を鲁 いて、 


① 1 画面 タイプ 


亍 I05^^IS^4 — 10 — 7 


1 画面 の プログラム 


TIM MSX* FAN 纏 部 


② N 画面 タイプ 


「 フ ァ-ン ダム • プログラム jf 系 


1 目 を 超えて 5 » までの プログラム 


まて «1 してく ださい。 


CDiojS® タイプ 


なお、 ）^^品は^^できません。 ま 


5 MS を 超えて lOH® までの プロ グラ 


た、 採用 作品の 版権 は 店に 帰 JS す 


ム 


る ものと します。 


壽フ リ 一 プロ グラム gpn (fot^) 


■KRffl の鎮 


内 象 形式 長さな どの 制限な し。 


キ繊 者に は、 舰の 謝礼と^ m、 お 


の ルール 


よ tW«S> のォ リ ジ ナリレ R M カート リツ 




ジを さしあげます。 


プか ディ ス ク て^する 




(^羊し い^ 氏 をつ ける 


^f s mt« と は、 ^Sii ごとに ファン 


( 1 ) 颜. 氏名. 年令 (幹） ■ 壩£# 


ダムに 採用され たす ベて^ 品 を^ 作 


号 ，概 番号 


品と して、 讓 部が とくに アイ^ T 力 優 


( 2 ) プロ グラ ムの遊 TO、 使し 、方 


秀と ISA た 作品に 対して 贈られる 赏のニ 


( 3 ) 変数の 意味 - プロ グラム 解説 


とてす。 


(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 


第 6 回季 fsTO!) 賞 は、 138阵4〜6 月 


その g、 マップな' ど 


号に 採用され た^ a を 文 像と します。 奨 


( 5 ) プログラム を 作る と き に # ^に し 


M を受黉 した 作品 (?>f^ に は » 金と 


た 鶴 や 単行^ 7) プ。 グラム や i£^、 


して 3 万円 を さしあげます。 



ファン ダム 'アンケート 



S?™ プログラム 確認 用 データ 



9000>200 


9010>152 


9020>153 9030>1 18 


9040>134 


9050>102 


9060> ？?? 



今月 号に ^ された プログラム のうち、 おもしろかった もの を 3^ えてく ださい。 

で 5 名の 方に、 r MSX プロ グラム コレクション 50^ フ アン ダム ライブラリ ~^」 ディ ス ク 
版 (ィ赚 4, 800 円） を さしあげます。 ガキ に、 左下に ある を はって、 齡 月 号で 

おもしろ 力、 つた プログラム 名 3：$； 0m • 氏名' 年令 -^mm) • mtg# 号 ■ 番 

号 を 明記して、 〒I05 10-7 TIM MSX - FANl^li r ファン ダム アン 

ケート j 係 まて'。 し M 刀り は 4 月 30 曰 '必着です。 



T^jEfT^) プログラム がどう してもう ま く ⑩ しないき は、 M ハガキ で MSX • FAN*^ 部まで。 ただし、 以 T の 二と を 守って ください。 （DRAM^Jt などが 

v 自"? ><7«i にあって いるか を s^dn ち こみ ミスで はない か を どういう 状態で 動かない か、 どういう エラーが でる か を 明記。 mi 舌の^ "は、 プロ グラ 

ムの 入った MSX を 近くに 置いて、 碟日を 除く 月^: の 械4 時から 6购 あいだに （》0 3 -4 31-16 2 7 )。 そ れ>^<7)^^ は 受け付けて いません。 



THE LINKS で ファン ダム H 載の ゲ I ム プログラムの タウン □— ドサ— ビス 中/ 

リンクス のなかに ある MSX • FAN . NF- 丁で は、 毎 H: ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン ロ| ド 無料 サ I ビス を やって います。 



©©©©© ノ 





^P^F ^-^ I I ィ リ 一カル ファンクション コール 

3§ol°J Illegal function call 



前回で 説明した Syn 
tax error と 双璧 をな 
す 代表的な エラーが II 
legal function call 
です。 この エラー は、 発 
生 頻度が 高 <、 しかも ェ 
ラーの 原因が 探 しづら い 
とい ラ、 めん どラな エラ 



一です。 

今回の はじめての ファ 
ン ダムで は、 この Illegal 
function call の 発生 
原因お よび エラーが 発生 
してし まった ときの 対処 
方法に ついて 説明して い 
さます。 



探しに くい 
エラーの 代表 

この エラ一 は、 Illegal (= 
不法な） という ことば どおり、 L 
□ CATE, COLOR などの 
命令の あとに つづく 数値 (パラ 
メータと 呼ばれる) や CHR$、 
ASG などの 関数の 力 ッコ のな 
かに 入る 数値 （弓 I 数と 呼ばれる） 
が、 決められた 範囲 外にな つた 
とさに 発生す る。 

これらの パラメータ や 引数に 



は、 変数が 使われる ことが 多い 
ため、 変数の 値 を 設定す る 行な 
どが 原因で、 この エラーが 発生 
する こと も 多く、 根本的な 原因 
が 探しに くい、 めんどうな エラ 
一な の だ。 

直接の 原因 を さぐる 

Illegal function call が 
発生した とき も、 エラー 発生 時 
の 基本に 従って、 
L I ST 〈行 番号〉 O 
または、 
LIST. O 



^fflegal function call が 発生した と f 



Illegal 


•function call 


l n 29 


Illegal function ca! 


力 m したら、 どおりに、 エラ一 が^ ± した 行 を 



し IS 丁 OO 一 or し IS 丁 .4 



リスト 力; 見に くいと き は、 COLOR 
I DTH 4 ガ O とする。 



S C R I 



H0 ： W 



PRINT X，Y， …… 4 



鈴の パラメ一 夕、 関数の 引数、 配列 変数の 添字に 使われて いる 変数の 値 
を 表示 させ チェック する。 



原因と なる 変数が 使われて いる 行 
をす ベて チェック する 



エラ一 の 原因と なる 変数 カ解定 できたら、 その 変数 力 吖 吏 用され ている 行 を 
すべて チェック する。 とくに、 x=x+ 〜というよ うに 変数の^ I を^: 定 して 

いると 二ろ は チェック が' JZ 要 だ。 



Illegal function call が 発生す る 命令 



SCREEN WIDTH LOCATE 

COLOR VPOKE POKE 

PLAY SOUND LINE 

□RAW PSET PUT SPRITE 

エ^— が^^した 行に 上の よ う なおが あつたと き は、 パラメータの 
をす る こと。 上記の 命令の ほ 力、、 AS(X CHR$, STR$, RIGHT$、 LEFT あ 
MID$ などの 関数で も 二の エラー^^す る。 



として、 発生した 行が 掲載 リス 
卜と 同じに なって いるか を チェ 
ック する のが 鉄則 だ。 上の 表に 
ある 命令の パラメータ や 関数の 
引数、 A(n) などの 配列 変数の 
添字、 PLAY 文 データになる 
「- 」 （ダブル クオ 一 卜） に はさま 
れた 文字列に も 注意して チェ ッ 
ク しょ ラ。 

それでも、 その 行に 打ち こみ 
ミスの ない こと も ある。 むしろ、 
その ほうが 多い。 この場合 は、 
パラ;! < 一夕 や 引数と して 使われ 
ている 変数に エラーの 原因が あ 
ると 思って いい。 たとえば、 行 
250 で エラーが 出た 下の ケース 
2 の 場合、 

PRINT CX (K),GXO 
などと して、 変数に 入って いる 
数値 を 表示 させて、 数値が 決め 
られた 範囲 内に おさまつ ている 
か を 確認し ょラ。 

PRINT で 変数の 値 を 表示 
しても、 エラーの 原因が わから 



ない とさ は、 命令文 を 1 つず つ 
抜き出そう。 命令文 ごとに リタ 
ーン キー を 押して 実行 すれば、 
どの 命令で エラーが 出る か はつ 
きりす る。 ただし スクリーン モ 
一 ド 2 以上で しか 使えない 命令 
は エラーになる ので 注意し ょラ。 
根本的 原因 を さがす 

エラーの 原因が、 変数と 判明 
したと き は、 その 変数が 使われ 
ている 行 をす ベて チェック する 
しかない。 X = X+A のように、 
その 変数に ほかの 変数が 加えら 
れ ている とき は、 計算に 使われ 
ている 変数に ついても チェック 
する 必要が ある。 

また、 原因と なる 変数が、 R 
EAED で 読み こまれて きた もの 
であれば、 DATA 文中の デー 
夕の 数、 REACD のま わりに あ 
る FO 闩〜 NEXT の 回数な ど 
も チェック しょ ラ。 そこまで や 
れば、 打ち こみ ミスした 部分 を 
探し出せ るだろう。 



っヽ Ihegal function call 



ケース 1 



20 PLAY W S0M100(5L2(35CCOCFDAL64 W ： F0RI=256T 
0775:A=VPEEK(I) : VPOKE I , A0RA/20RA/ 4 : NEXT 

^Monochrome Venusj の 行 20 で Illegal function call 力^^した。 プロ グラ 
ムを チェック すると、 PLAY 文中で、 となるべき ところ 力く ガ になって 
いた。 PLAY 文中で 起こる 典型的な 例 だ。 



っヽ Illegal function call 



ケース p 



20 CO し 0R1 .2>2:CLS:FORI=0TO8:READA$:B$="" 
:FORJ=0TO31 :B$=B$+CHR$(VAL("&H"+MID$(A$. 
J*2+1 .2) ) ) :NEXT:SPRITE$( I )=B$:NEXT:OPEN" 
GRP:"AS#1 :DEFFNA(A)=Aw3-5=DEFFNB(A)=STIC 
K(A) :DEFFNC(A)=(A=7)-(A=3) : DEFFND ( A ) =STR 
IG(A) 

250 FORK=0TQ2:PUTSPRITEK*2+6. (CX(K) ,CY(K 
) ) , 1 .0:PUTSPRITEK*2 + 7. (CX(K) .CY(K) ) .8.1 ： 
NEXT:PUTSPRITE5. (GX.5) .FNA(BRXOR1 ) .6:RET 
URN 

r Coin SOCCERj の 行 250 で 姓。 直接の 原因 は、 PUT SPR ぼお？ ^の カラ 
ーコ一 ドを 入れる 部分で F N A (B R X R I ) の 値が— 2 になって いた 
ためだが、 根; « 勺な 原因 は 行 20 での ユーザー 定義 関数 DEFFNA 〜の 定義が 
間違って いためだった。 



なと やん 



EE3ES32/2+ RAM8K 
BY ガイ 厶 



1 遊び 方 は 42 ページに あり ます 




r 



T 



"V • ^J" 



丁 



T 



1 C0L0R15. 1 ,4: SCREEN 1 . 1 ： KEYOFF ： DEFINTA-Z 
:WIDTH32:ONSPRITEGOSUB8:VPOKE8208»H3 

2 CLS:LOCATE0»22:PRINTSTRING$(31 .129) :SP 
RITE$(0)="<nn<»M~" :SPRITE$(1 )="#EK#" :S 
卩(？1丁£$(2)="<八ゾゾん~":リ=1 :X = 26: Y=1 :E = 0:FORI 
=1T03:A(I)=Ih6:B(I)=I*8:C( I)=1 :NEXT 

3 SPRITEON:S=STICK(0) : W=W+ ( S=5 ) w ( W< 20 ) - ( 
S=1 )w(W>1 ) : IFX<0THENK=0:X=26: Y=W«8 

4 IFSTRIG(0)ANDK = 0THENK=1 = Z = — 6 : P し AY"04"L4" 
T120S0M3999C" 

5 L0CATE29.W-1 : PRINT" ！ "CHR$(31 )CHR$(29)" 
":PUTSPRITE0» (224,W*8-1 ) , 7 , : IFK=0THENY 

=W*8:X=26ELSEX=X-2:Z=Z+1 : Y=Y+Z 

6 F0RI=1T03:PUTSPRITE1+I» (A(I)*8»B(I) ) ， I 
+10,2:B(I)=B(I)+C(I) :IFB(I)>163THENB(I)= 
0:G=G+1 =BEEP:NEXTE し SENEXT 

7 PUTSPRITE1 , (X*8，Y) .10.1 : L0CATE2 , : PRIN 
TUSING"SC:### すらい HS:### "； E，G，HS:IF 
G=5THEN9ELSEIFE>HSTHENHS=E:60T03ELSE3 

8 SPRITE0FF:F0RJ=1T03: IFA( J)=XTHENPLAY"S 
12M29C":B(J)=0:E=E+1 : K=0 : C ( J ) =RND ( 1 )*E¥1 
+1 :RETURN5ELSENEXT: RETURN 

9 PLAY"S8M999CDEFREDCS1 1M999CDEGRC 

10 FORI=0TO1 :I=STICK(0) ： NEXT ： G=0 ： G0T02 



？ 'ゾス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 2 にある 「鬭 」 は、 カーソル キャラクタ なの 
で、 このまま では 打ち こめません KEY 1, 
CHR$(255) と 打ち こんで リ ターン キー 



を 押す と F 1 キーて 1 了ち こむ 二と がで き ま す。 

また、 行 5 にある 1 " I 」(TO) は SH I 
r ¥ j キーて 寸 丁ち こめます。 




ス プライ 卜 座標 

W …… ナ 卜の 丫 座標 ォ x 8—1 
して 表示 

A(n): B(n) …… スライムの 
座標 =>A(n) は x 曰して 表示 
C(n) …一 スライム 丫 座標 増分 
X、 Y …… 矢の 座標 =>X は X8 
して 表示 

Z …… 矢の 丫 座標 増分 



E …… スコア 

G …… 落ちた スライムの 数 
HS …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 矢 発射 フラグ 
S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



O 初期設定 匪 
參 初期設定 參ス プライ 卜 衝突 時 
の 割り こみ 先 指定 



パタ一 ン 定義 （0= ナ卜、 1 = 矢、 
2= スライム) 參 変数 初期設定 

S ナ卜 移動 國 

肇ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
許可 參ナ卜 移動 計算 (ステ イツ 
ク 入力） 參 はずれた 矢の 更新 

B 矢 発射 國 

參矢 発射 判定 処理 （卜 リガ 一入 
力） 參 効果音 



そ © 他の 変数 



S 画面 表示 

參ケ 一厶 画面 表示 娘 



'ス プライ 卜 



ブ 12 ケ う マから むと こと 




5^ えで 有. タコ 



7 n 



ど 一 も はじめ ま して。 
ちまたで うわさの ガイ 
ム です。 初 採用で うれ 
しくて 1 人で 二 タニタ 
やっとり ます。 この プ 
口 グラム は 『シャ 口 
ム』 の デビル 兄と 戦い、 
感動して すぐに 作り 始 
めた ものです か II が ひ 
ね くれてい るので ""プ 
一 ヤン」 になって しま 
つた。 やっぱり BASK 
は 最高た'。 マシン 語 は 
むず い。 この ±A 公 は 
「 ナト」 というの だが 友 
だち の あだ 名に なって 
いるなん て 口が' さけた 
らい われ へん。 

•BY ガイ ム 

動 判定 処理 

@ スライム 表示 國 
• スライム 表示 «ス ライムが 下 
まで 落ちた かの 判定 処理 

矢 表示 園 

• 矢 表示 會ス コア、 落ちた スラ 

ィ厶、 八 イス コア 表示 參 ゲーム 
オーバー 判定 參八 イス コア 判定 
処理 

@ 矢の 命中 処理 國 

暴ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 像 矢 命中 判定 処理 参 効果音 
• スコア 加算 • スライム 丫 座標 
増分 設定 



ほナ卜 表示 國 

• ロープ 表示 會ナ卜 表示 參矢移 < 

-ス /その 1 ■ ファン タム アン ケー卜 3 月 号 結果 発表 ®〉89%3 月 号 ファン ダム アンケート 結 栗 



@〜EiJ ブレイ 処理 
參 効果音 拿リ プレイ 処理 



〈ファン タム ニュース/その 1 'ファン ダム アン ケー卜 3 月 号 結果 発表 ①〉 89%3 月 号 ファン ダム アンケート 結^^です。 ,は«») 予想 どお 
り、 レー シン グ ゲーム 1 "; 驗 レー シン グ j が、 ダントツで I 位と なりました。 r ;lK レ一 シン グ 」 は 織 部で も^ 判でした。 最^ Sf 立 は 以下の ようになり 
ました。 く I 位〉; «t^L ^— シン グ く 2 位 >OH! ACTION<3<!i>PLANET BATTLE ふたたびく 4 位 >DYNAMITE RACE く 5 位 > はさみ ごっこ 
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^ぼ N スピリット 



CS32/2+ VRAM64K 
BY 大沢元 春 



1 遊び 方 は 43 ページに あり ます 



T 



丁 



ブ t27 ラマから むと こと 



1 C0L0R15，4，£kSCREEN1 ： WIDTH32 ： DEF INTA-Z ： 
CLS: INPUTL:SCREEN5: IF しく 10RL>3THEN1 :DATA1 
16,33.116,36.116,39,19,5, .3,5,5,14, ,8 O 

2 F0RI=1T03:READX(I) ,Y(I) ： NEXT ： X=95 : Y=30 O 

3 COLOR15，14,0:OPEN"GRP:"AS#1 :SETPAGE,1 : 
CLS= CIRCLE (8,8) » 8 » : PAINT ( 8 » 8 ) >0 Q 

4 X=X+M: Y=Y+N: IFA=>BTHENA=0:READB.M.N Q 

5 A = A+1 : IFB< >0THENCOPY(0.0)-(16. 16) ,1T0( 
X.Y) ,1 ,AND:60T04ELSESETBEEP2,4:BEEP:LINE 
(110.30)- (115.46) ，15,BF:COLOR，0 Q 

6 F0RI=1T0L:S=STICK(I-1 ) :X=X(I ) :Y=Y(I) :M 
=M(I) :N=N(I) :M=M+(S=3)*(M<5) -(S=7)w(M>-5 

) :N = N+(S = 5)*(N<5)-(S = 1)«(N>-5) :K = X O 

7 B=POINT(X+M»Y+N) ： I FB= 1 5ANDM >0THENZ ( I ) = 
Z(I)+1 :K=1 16:SETBEEP2.4:BEEP:IFZ(I)=2THE 
NSETPAGE.0:BEEP:BEEP:PSET(9+(I-1 )^95,60) 
:PRINT#1 ，"WIN W 5Z=P0KE - 869,1 :RUN O 

8 IFB=UOR(B = 15ANDM<0)THENSETBEEP1 >4:BEE 
P:M=0:N=0:ELSEPSET(X,Y) » : X=K ： DATA1 1 ,-10 
,，9,，-3，9，8，，9，-7，-7，9，-5，5，16，，3，9，-3， O 

9 X=X+M: Y=Y+N:PSET(X.Y) » I + 1 : DATA1 3 , ,-10 O 

10 C0PY(X-25»Y-25)-(X+25»Y+25) » 1T0(9+(I- 
1 )*95»80) .0:M(I)=M:N(I)=N:X(I)=X:Y(I)=Y: 
NEXT:Z = Z + 1 :G0TO6:DATA9,4,4.9» ，- 4,9,4, ， ， ， O 




に 



ま 漏 ほ 



グラフィック 座標 



X(n)、 Y(n) …… 車の 座標 
M(n)、 N(n) …… 車の 座標 増 
分 

X、 Y …… 車の 表示 用 座標 
M、 N …… 車の 表示 用 座標 増分 
/コース 作成 用 データ 読み こみ 
用 



S …… スティック 入力 用 
Z(n) …… 周回 数 
Z …… 時間 



プログラム 解説 



一夕 読み こみ 

@ コース 作成 3 國 

參 コース 作成 3 參 効果音 (ス夕 

一 卜） 肇ス夕 一 卜 ライン を 描く 

ほ 車 移動 画 

參車 移動 （ス ティ ック 入力） 參移 

動 処理 



大沢元 春です。 ちなみ 
に 写真の 人 は、 ぼくで 
はありません。 川 越 東 
高: 部の Ogt' す。 
o 君の 好きな アイ ドル 

は 伊藤 jye です。 彼 か 

ら (7M 云 言で、 『RISA の 

片思い』 という 新曲 を 
みなさんに 買って ほし 
いとのこ とです。 しか 

し、 君 はこ こに 載つ 

て 全国的に ハジ を さら 
すと いう こと を 知らな 
いのだろう か？ 

•BY 大 春 



厶 オーバー 判定 処理 鲁 スコア 表 
示參リ プレイ 処理 

@ 衝突 判定 圍 

肇壁 衝突 判定 処理 參 効果音 • 移 

動 前の 車 消去 參 コース 作成 用デ 

一夕 （行 4 で 読み こみ） 

@ 車の 表示 國 

參 車の 表示 （ドッ 卜 を 描く） 參コ 

ース 作成 用 データ （行 4 で 読み 
こみ） 



A- 
B- 

用 



その他の 変数 

] ース 作成 用 
]_ス 作成 用/衝突 判定 



B 周回 判定 
鲁 周回 判定 処理 參 効果音 參ゲ 

に 18 ひ W M//0 



I …… ループ 用 

K …… X 座標 保存 用 

L …… プレイヤー 数 入力 用 
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o 初期設定 國 
參 初期設定 肇 プレイヤー 数 入力 

処理 鲁 車の 初期 座標 用 データ 

(行 2 で 読み こみ) 鲁コ一 ス 作成 

用 データ （行 4 で 読み こみ） 

S 初期設定 画 

肇 車の 初期 座標 データ 読み こみ 

S コース 作成 1 圏 

鲁 初期設定 參 コース 作成 1 

コース 作成 2 國 

參 コース 作成 2 參 コース 作成 デ 

〈ファン ダム ニュース/その 2 • ファン ダム アン ケー卜 3 月 号 結果 発表 <8> ファン ダム ROM プ レゼ ン トの です。 <UJSBft>7BHt£*<f«m> 

誠昌弘 <^ 川 県〉 川口 幸 子く 香川県〉 gjs— 太 《ヒ舰> 安田 艦 川 県 >««e く swjs> 田 島 tta く 錢 都 >大^ "樹 〈大赚 >松 本 系 翁 岡 県 > 兵 永 英雄 * 
阜県冷 井真 実 ®*»S)tU: の 方々、 おめでとう ごさいます。 までに はしば らく かかり ますので お待ちく た' さい。 



@ 画面 表示 國 

鲁 画面 コ ピー 処理 參 車の 座標 更 

新參 時間 計算 參 コース 作成 用デ 

一夕 （行 4 で 読み こみ） 
F7/V/0 し し/ ^/^"T^S に 八 ？ 

U. 




テクニック 



『M • FAN スビリ ッ 卜』 の なめらかな 
同時 スクロール プレイの 秘密 を 探る 



複数の ページ (画面) を使ラ 



画面 を 転送す る 



SET PAGE, 1 




〈いじわる ファンクション コ一 ル. z その 1 • 3 月 号の フォ 口—〉 3 月 号に 纖 された 「；維 レー シン グ 」 の 説明 中に sjii いが あり ま した。 5m —ジの 「続け 

て 5 周 すれば あがり。」 は、 「4 周」 爐 りでした。 また、 今月 "§<7)7(K— ジ にも flEB* があります が， 3 月 和 1 " サウンド フォーラム j の リストに |"趟 いが あり 53 
ました。 76 ^—ジ r m» ミシン j の リストの 行 10 に、 r SOUNDI, 23 1」 とあります が、 「SOUNDI, 2 I 3 」 と 首 丁 正して ください。 





r M • FAM スピ リツ 卜 j で 
は、 3 人までの 同時 ス クロー 
ル プレイ を行ラ ために、 SE 
TPAGE と COPY とい ラ 
命令が 使用され ている 

SETPAGE 命令の 説明 
のまえ に、 まず 「ページ」 とい 
う ものに ついて 説明しょう。 
MSX2 の スクリーンモード 
5~ 8 では 複数の 画面が 持て 
るよう になって いて、 本と 同 
じょ ラに 「ページ」 と 呼んで い 
る。 ページの 枚数 は、 スクリ 
ーン モード、 VRAM の 容量 
によって 決まって いる。 スク 
リーン モード 5 では、 VRAM 
64K で D 〜"！ の 2 ページ、 VR 
AMWBK は、 0~3 の 4 ぺ一 
ジを 使用す る ことができる。 

これら 複数の ページの なか 



から、 ビジュアル ページ (ディ 
ス プレイに 表示され るべ 一 
ジ） と アクティブ ページ (図形 
を 描き こむ ページ） を 指定す 
るの が、 SETPAGE という 
命令 だ。 SET PAGE 命令の 
使い方 は、 

SETPAGE 〈ビジュアル 
ぺ一 ジ〉， 〈アクティブ ぺ一 ジ〉 
となる。 

ただし、 ビジュアル ページ 
と アクティブ ページ は 同一べ 
ージに 指定す る こと もで きる。 

r M • FAN サ ーキッ 卜」 で 
は、 行 3 の 1 "SETPAGE, 
1 」 で ビジュアル ページ はぺ 
—ジ [) のま ま、 アクティブ ぺ 
ージを ページ 1 に 指定して、 
アクティブ ページに、 コース 
を 描いて いる (下図 参照)。 



ISET PAGE 命令に よる ページの 指定 




ビジュアル ページ （ページ 0) 



アクティブ ページ （ページ 1 ) 



o ビジュアル ページ は 表示され る ページ、 アクティブ ページ は 描き： 

まれる ページ。 ふつう、 両 ページと も ページ o に 言 ss: されて いる 力、 

SETPAGE^ で、 それぞれ 別の ページに する こ と がで き る 



■COPY 命令に よる 画面の 転送 



10 


COPY (X-2 


5.Y-25)-(X + 25-Y + 25) ,1T0(9+(H 


1)* 


95.80) ，0 


:M(I)=M:N(I)=N:X(I)=X:Y( I)=Y: 



NEXT: Z=Z+1 :60T06:DATA9.4.4.9. .-4.9.4. .. . 

O 車の 座標 を 中心に して 縱 5 1 ドッ ト X 横 51 ドッ ト 分の 図形 を ページ 



から ページ o に |5 ^する。 



r M • FAN スピ リツ 卜 j で、 
実際に スクロール を させて い 
る 命令が COPY 命令 だ。 
COPY はいろ いろな 使い方 
ので さる 命令な の だが、 ここ 
では 図形な ど を 同 じ ページの 
ほかの 位置 や ほかの ページ に 
転送し コピーす る 機能に つい 
て 説明し ょラ。 

「転送」 と は、 描き こまれて 
いる 図形の 一部 または 全部 を 
ほかの 場所に そっくり その ま 
ま 写す ことで ある。 転送 元の 
図形 は 変化せ ずに 残る。 

COPY の 書式 は、 
COPY [〈転送 元の 図形の 左 
上 座標〉 〕 _ [ 〈転送 元の 図形の 
右下 座標〉〕. 〈転送 元の ページ 
番号〉 TO [〈転送先の 左上 座 
漂〉]. 〈転送先の ページ 番号〉. 
〈ロジカル オペレーション〉 



『M • FAN ス ピリ ッ 卜 j で 

は、 ページ 1 の アクティブ ぺ 
—ジに 描かれて いる コース を、 
各 車の 移動に ともない、 COP 

丫 命令 を 使って、 各 プレイヤ 
—ごとに 車 を 中心とした 四角 

の 部分 だけ ページ の ビジ ュ 

アル ページに 転送して いる。 
それ をく りかえ す ことで、 な 
めら かに スクロール している 
ように 見える の だ。 それ を 図 
にす ると、 上図の ょラ になる。 
プログラム 中で は コースの 転 
送 は、 上の リス 卜の 赤く 塗ら 
れた 部分で お こなって いる。 
また、 コースの 作成 も、 行 

3 で 描いた 1 つの 円 を、 行 4 
で 決定し た 転送先の 座標 に 、 
行 5 で 次々 と コピーして おこ 
なって いる。 これ も コピーの 
うまい 使い方 だ。 



© スクリ —ンモ —ド 5 では、 VRAM 

SK の 場合 2 ぺ l ジ、 VRAM — 28 

K の 場合 4 ぺ I ジ 持つ- 一とが できる 



O ぺ —ジ— の アクティブべ —ジ に、 © ぺ —ジ o の ビジ ュ アルべ -r ジに、 

コー スが 描かれて いて、 車 (ドット) 各 プレイヤ ー が 走行して いる n — ス 

もこの コ I ス上を 移動す る の 部分の 図形が 転送され る 




ぺ I ジ 1 

(アクティブべ I ジ) 



ぺ I ジ o 

(ビジュアルべ I ジ) 



r 



プ (27 ラマから ひとこと 



アルファ ペン トパ ズル 



CEaCSi2/2+ RAM8K 
BY 臼 井信 之 



1 遊び 方 は 43 ページに あります 









1. HI -^.COBt' 




£ SCOltE - * .1 

― 



m^mm 



ス プラ仆 座標 

X、 Y …… 分割され た 文字の 座 
標の 元になる 数値 h> それぞれ 
124、 79 が 入る 



M …… 分割され た 文字の 移動 速 
度 決定 用 

N …… 分割され た 文字の 移動 速 



その他の 変数 

A …… USR 関数 定義 呼び出し 
用 （キ一 バッファ ク リア） 
A$、 B$ …… ス プライ 卜パタ 
ーン 定義 用 

C、 W …… 問題 決定 用 
E$ …… エスケープ シ ーケン 
ス ： CHR$(27) が 入る 
□ …… 解答の アスキー コード 
I 、 J …… ループ 用 
H …… 八 イス コア 



R …- 
S …- 
丁…. 



'…解答 入力 用 
• 乱数 初期化 用 
'スコア 
'スコア 増分 



プログラム 解説 



O 初期設定 画 

參 初期設定 參 US R 関数 定義 

(キー バッファ ク リア) 攀 キャラ 
クタの 色 設定 參 大文字の A~Z 
の キャラ ク夕 パターン を 太 文字 
に し て 小文字 a 〜 z に 定義す る 

B 画面 表示 園 

肇 変数 初期設定 參 ゲーム 画面 表 



示 • 八 イス コア、 スコア 表示 サ 
ブ 呼び出し 參 「(？ )」 表示 

S 問題 作成 國 

鲁 効果音 參 問題 決定 參ス ブラ ィ 

卜 消去 參 問題と なる 文字の スプ 

ライ 卜 パターン 定義 參 USR 関 
数 呼び出 し參 変数 初期設定 參分 

割され た 文字の 移動 速度計 算參 

「？」 表示 



文字 移動 國 

參 効果音 參 分割され た 文字 表示 
鲁 解答 入力 判定 処理 



@ 正解 判定 
參 正解 判定 処理 « 

一 処理 



• ゲーム オーバ 



ほ スコア 等 表示 サブ 
參 乱数 初期化 參八 イス コア、 ス 

コア 表示 





fcRoSS F«qHT 
AiA YAT^U -." 
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〈いじわる ファンクション コール,' その 2 • 4 月 号の フォロー ①〉 4 月 号に ネ職 された 1 " BATTLE MAN」 の プログラム SflSffl データに 印 Bib の 『趟 いが あ 
りました。 左から 4 列 目 ゅ话动 魂くな つてい ませんで した。 なお、 S^ffl デ一タ そのものに は 「 聽ぃ はありません。 また、 「8八丌し£1^ルの行1730(7)5行 
目の 2馆 目 は 1 ": j (コロン） に 見えます が 「； 」 （セミコロン） です。 ^ 



T 



卜 



丁 



T 



1 C0L0R14. 1 ，4:SCREEN1 ，1 , ： WI DTH32 ： KEYOFF 
:DEFINTA-Z:DEFUSR=342:VPOKE8208,65:FORI= 
776TQ983:L0CATE11 ， 8 ： PRINT" WAIT 4"983-1 :V 
POKEI »VPEEK( 1-256 )ORVPEEK( 1-256 )/2： NEXT 

2 E$=CHR$(27) ： F0RI=-9T09 : L0CATE5+ABS ( I ) ， 
10 + 1 : PRINTWSPC ( (9-ABS ( I ) )*2) : NEXT 
:G0SUB6:PRINTE$"Y28(?)" :M=660 

3 S0UND8. 10:SOUND1 »0:C=RND(1 )*26+65:W=C+ 
INT (睡 （1 )*2)*32:FORI = 0TO3:FORJ = 0TO1 : B$= 
CHR$(VPEEK(W*8+I*2+J) ) : A$=A$+B$ ： NEXT : PUT 
SPRITE I ， （0，208) :SPRITE$(I)=A$:A$ = "" :NEXT 
:X=124:Y=79:A=USR(0) : 0$="" : M=M+ (M>29) *30 
:D=0:N=M:VPOKE6745»63:FORI=62TO0STEP-2 

4 SOUND0. I*4:PUTSPRITE0» (X-I »Y+4) ，10，1 :P 
UTSPRITE1 ， （X，Y - 1) ,6,0:PUTSPRITE2, (X + I ，Y + 
8) ， 12，2:PUTSPRITE3， (X, Y+I+12) ,5,3:SOUND0 
.0:FORJ=0TON:NEXT:O$=INKEY$: IFD=0ANDO$>" 

"THEND=ASC(0$) : VP0KE6745 , D : T= I : N=0 

5 NEXT: IFD=C0RD=C+32THENS=S+T:G0SUB6:F0R 
I=8T0888=NEXT=G0T03=ELSEPRINTE$"Y_+GAME 
OVER! ！ " :PLAY"T255S8M20O4C2" :H=H-(S>H)*(S 
- H) :FORI=0TO1 ： I=-STRIG(0) ： NEXT : S=0 : G0T02 

6 R=RND(-TIME) ： L0CATE3 » 22 : PRINTUS ING" h i - 
score #### score H ; S = RETURN 



o 
o 




ある 人 は 1 胃 プ ログ 

ラム を 5 分 ほどで 打ち 
二む 二と がで きる そう 
です が、 この ゲーム は 
キー入力の 早い 人 も ふ 
つうの 人 もた ぶん 楽し 
める と 思います。 と 二 
ろで この ゲーム、 最初 
は アルファべ ッ トの大 
文字 だけでなく カタ 力 
ナゃ ひらがなの 問題 も 
出る ようにな つていた 
のです か'、 すごく 難し 
〈なる ので、 現在の よ 
うにし ま した。 

•BY 臼 井信 之 
« 部 注： 職の まま 
でも 太 文字 を 含めて 52 
文字あります ので、 R 
明な 判断 だと 思います。 



すごく 難しく «3 き 



_LL 匿 Q w40 J- 
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CS32/2+ VRAM64K 

BY S-H 遊び 方 は 44 ページに あります 



r 



T 



丁 



T 



1 CLEAR200，&HCFFF:COLOR15， 1 ， 1 :SCREEN0:DE 
FINTA-Z :WIDTH40:KEYOFF 

2 FORI=0TO67:POKE&HD000+I ，VAL("&h"+MID$( 
"3E01CDF3003E0ECD9600472A26D0CD770178E68 
0CD3501232226D07CFE69C205D0AFCDF300C900 
02A26D0CD7401E680CD3501232226D03E073DC23 
9D07CFE69C228D0C9" ， I 持 2+1 ,2) ) :NEXT 

3 DEFUSR=&H156:DEFUSR1=&HD000:DEFUSR2=&H 
D028:A=USR(0) :SETBEEP2,4 

4 INPUT'INPUT or OUTPUT ( I/O )"； A$ : A=- ( A$= 
"I")-(A$="0")*2:ONA+1G0T04,5»7 

5 6OSUB9:SCREEN5:SETPAGE0»0: BEEP: FORI =0T 
01 : I=-STRIG(0) :NEXT: A=USR1 (0) :COPY(0.0)- 
(256.212) »0TO(0.0) , 1 :A=USR(0) : A$="" : INPU 
T" REPEAT ( Y/N )" ;A$: I FA$="Y"THEN5 

6 A=USR(0) : INPUT"SAVE(Y/N)" ;A$: IFA$="Y"T 
HENSCREEN5:SETPAGE1 , 1 : BSAVE" DATA" , . 2700 
8,S:SCREEN0:PRINT"f inished" :ENDELSERUN 

7 A=USR(0) : INPUT"LOAD(Y/N)" ;A$:SCREEN5: I 
FA$="Y"THENSETPAGE1 ,1 = B し OAD" DATA" , S = RUN 

8 G0SUB9:C0PY (0,0) -(256.212) >1TO(0>0) >0: 
A=USR2(0) : A=USR(0) : INPUT"REPEAT ( Y/N ) " ； A$ 
： IFA$="Y"THENSCREEN5:GOT08ELSERUN 

9 POKE&HD026，0=POKE&HD027,0=RET 画 




プログラム 解説 



プ R グラマから ひとこと 




この プログラムの マシ 
ン語 部分 は、 ループ を 
速く させる ために 少々 
ミ ヨウな こと を やって 
いますが、 気にしない 
でく ださい。 あと、 v 

RAM へ 転送 するとき、 
ビ ッ ト ごと に DATA 
を 書く ようにす ると、 
約 40#間 録音で き る 
かもしれ ません。 とこ 
ろで 中 井 君、 載った の 
で カレー パンお ごって。 
羽 室 台 高校 コンビ ュ一 
タ 同^の みなさん、 
イエ ーィ。 

• BY S-II 



レ 

マ 

/ 



， ジス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 

この プログラム は、 一部に マシン 語 を し らず ディスク か テープに セーブし てから RUN 

ています。 リスト を 打ち こみ 終わったら、 かな する ようにして 〈ださい。 

SUSR 関数 定義 ■ 參キ— バッファ ク リア • 音声デ 

^kAiMAfiLatf^^ 參 USR 関数 定義 （USR = キ 一夕の ディスク セーブ 
A …… USR 関数 呼び出し ノコ 一 バッファ ク リア、 USR1= 

マンド 入力 判定 用 音声 入力、 USR2= 音声 出力） B 音声 データ ロード 

A$ …… コマンド 入力 用 (キー *BEEP 音 設定 鲁 キー バッファ ク リア 參音 声デ 

入力） 一夕の ディスク ロード 

1 …… ループ 用 E! 入力、 出力 選択 画 

• 入力、 出力 選択 拳 入力され た @ 音声 出力 ■ 

文字に よって 各行へ 飛 ふ 參 音声 出力 • 音声 出力の リビー 

II 初期設定 國 卜 処理 
• マシン 語 領域の 確保 • 初期設 @ き胄 入力 ■ 

定 * トリガー 入力 參リ31=1 関数 呼 @ ワーク ェ U ァ 初期化 

び 出し 參 音声 入力の リビー 卜 參 ワーク エリア 初期化 サブ (ァ 

S マシン IS 書き こみ ドレス カウンタ を Q にす る） 

• マシン 語 書き こみ ほ 音声 ゲ 一 ^tz 一 ブ 

ffi fktRX/^fi . 〈いじわる ファンクション コ一ル /その 2 '4 月 号の フォロー ©〉 r BATTLEMANj の 行 2530 にある r >~」 は マイナス 
*S 記号です。 さらに、 4 月 号に 56 ベ一 ジに 掲載され た' 'フロント アタック」 の リストの 行 I 、 2 行 目の 終りの 部分 「S 

™ w^^^^b 欠けて いて 「： 」 （コロン） に 見えます が 正しく は セミコロン （；） です。 ほんとうに、 ごめんなさい。 



《ら ^o Nj . r< - 
-TSSoA ?6 /7 - e 'ク ひ お】 

r TAP^W?! . 

■CHUU , 



マシン 語 解説 

音声 入力、 VRAM への 音声 デ 
一夕 書き こみ （USR1 ) 
SHD0e8~SHD043 
音声 出力、 VRAM からの 音声 
データ 読み出し （US 闩ョ） 



ワーク ェ り ァ 

VRAM への 書き こみ 'VRAM 
か らの 読み出 しのと きの VRAM 
アドレスの カウン 夕 
記号で はな く 、 カナ モー ドで 入力す る 

A = A ；」 の 「 ： 」 （セミ コ □ ン） が' 55 



ポ イス ― . 

臞、 》 一 鼉 酽ー < ^ 


、 J 

bu sono 

HV MONEV AO 円 

ん i6B 誦 

| ir'iw つ so "い ■ 


■ u r*l ，" i IhlVlu し IX 

BY Somo 1 遊び 方 は 44 ページに あります 


"き. 





1 ' ################################# 

20 '# VOICE JAPANESE TOSSING # 

40 CLEAR200，&HA000:SCREEN1 » 3 : WI DTH32 : COL 
0R1 ，10，2:DEFUSR=&HA080:DEFUSR1-&H156:DEF 
INTA-Z:KEYOFF 

50 FORI=0TO9:READA$:FORU=0TO120:POKE&HA0 
80 + 1*121+11，ゾ六1_に&『+ 1110$(八$，1)«2 +1 »2) ) :NE 
XT:NEXT:READM$iM1$:FORI=0TO6:READA$:FORK 
=0TO31 : VP0KE14336+ ひ 32+K，VAL に &H"+MID$(A 
$» K*2+1 ，2) ) :NEXTK. I :READA$ 
60 CLS : FORI=0TO31 : VP0KE6912+I . VAL ( W &H"+M 
ID$(A$» 1*2+1 ，2) ) =NEXT:F0RI=1T02:L0CATE8， 
9+(1 = 2)#7^1(^01〇£":し0〇へ丁£20，13+(1=2) 
*7^1『ケ*-厶"：し00八丁£12，14+(1=2)*7才^丁 
"by SOMO" : IF 1 =1 THENL0CATE9， 19: PRINT" PUSH 
SPACE":F0RJ=1T01 : J=-STRIG(0) : NEXT: CLS 
:NEXT 

70 PLAYM$»M1$:FORI=0TO2:PUTSPRITEI ， （80 - （ 
1=1 )*64/150-(I=2)*50) i7:NEXT:F0RI=3T07:Y 
= VPEEK(6912+I*4) : X = VPEEj<: ( 691 3+1*4 ) :FORJ = 
U0313STEP3:PUTSPRITEI ， ( X » Y- J ) : NEXT J » I : M 
Y=9:KA=1 :BA=2:FORI=0TO1 :VP0KE8198+I ,138: 
NEXT 

80 LOCATES* 19:PRINT W MY" ； SPC(12) に COM" : LO 
CATE15.21 :PRINT"vs w :L0CATE15 » 16:PRINT"J£ 
a つつ * ける" . LOCATE 1 5 ， 1 7 : PRINT W はらい もと、 し " 
90 S = STICK(0) : J=STRIG(0) : I = (KA>1 ) :KA = KA- 
(S=2ANDMY-l0>0)*10-(S=tANDMY>0)+(S=5ANDK 
A>1 ) :MY=MY+(S=2ANDMY-10>0)*10-(S=5ANDI)+ 
(S=1ANDMY>0) :GOSUB210: IFSTRIG(0)ORBA< >2T 
HENPOKE&HA082，&HA1 : POKE&HA0F4 ， &HA3 : POKE& 
HA0FA»75-BA+KA/5*(KA<155) :U=USR(0) :AI=0: 
E し SE9B 

100 TE=RND(-TIME)*3+1 : CO=RND ( -TIME ) *9+ 1 : 
PUTSPRITE1 ， （144， 150) ，CO，TE - 1 :S = STICK(0) : 
IFSTHENONSGOT01 10, 100.120.100,100.100.13 



110 PUTSPRITE0, (80.150) , 8 , 2 : ONTEGOT01 40 . 
180*200 

120 PUTSPRITE0, (80，150) ，1 , : ONTEGOTO200 , 
140> 180 

130 PUTSPRITE0. (80.150) ,4.1 ： ONTEGOT01 80 5 
200»U0 

140 POKE&HA082，&HA4:POKE&HA0F4，&HA5:POKE 
&HA0FA ，& H25:U = USR(0) : LOCATE 1 5 . 1 6 : PRINT" I 
^ つつ 1 81 ける"： LOCATE1 5， 17: PRINT" はらい もと * し" ： 1=0 

150 IFSTRIG(0)=0THENS=STICK(0) : I=I+(S=1A 
NDI>0)-(S = 5ANDI<1 ) ： LOCATE 1 3 . 1 6+ 1 : PRINT" = 
>":L0CATE13» 16+C1X0RI) ： PRINT" W :GOTO150 
160 L0CATE13，16+I:PRINT" " : IFITHENMY=MY 
+KA*BA-1 :BA=2:KA=1 :FORI=0TO1 : I=1+STRIG(0 
) :NEXT:GOTO90 

170 BA = BA-BA*(BA< >32) :FORI = 0TO1 =1 = 1 - STIC 
K(0) :NEXT:GOTO90 

180 PLAY , 'V15T230O2L8F16EDC8'* : IFMY = 0THENA 
=USR1 (0) :GOTO220 

190 MY=MY-1 :BA=2:KA=1 :FORI=0TO1 : 1=1 -STIC 
K(0) :NEXT:6OTO90 



56 



200 AI = AI+8 = POKE&HA082，&HA3:POKE8tHA0F4， & 
HA4:POKE&HA0FA，78+AIMAI>14) :U = USR(0) :GO 
TO100 

210 L0CATE5. 10:PRINTUSING"MY MONEY # 
，####0 円 " ：MY=LOCATE7， 12:PRINTUSING" かけきん 

#，####0PT;KAaOCATE8，14:PRINTUS 
ING" は * いりつ ##は* い" ； BA ： RETURN 

220 LOCATE0 . 1 5 ： PRINTSPC C 32 ) : LOCATE 1 2 , 1 5 ： 
PRINT"6AME OVER" : IFINKEY$="' r THEN220ELSE6 


230 DATA 2100B146CB783E0028023E01CD3501C 
DF9A0CB703E0028023E01CD3501CDF9A0CB683E0 
028023E01CD3501CDF9A0CB603E0028023E01CD3 
501CDF9A0CB583E0028023E01CD3501CDF9A03E0 
028023E01CD3501CDF9A0CB483E0028023E01CD3 
501CDF9A0CB403E0028023E01CD3501CDF9A0233 
EB3BC208BC9 

240 DATA 0E380D20FDC91F0B790380003FFFFC0 
00BD410D8880CCC8CCCC4CC46C2EE26E22C2ED26 
D2AC2AA2A2CE44C55C558AA154AAC2A85588F2B1 
4620C2AC5582B1 5601 E2AC23C7821 86380304384 
70EF0070070030300300380180180D80CC06E062 
0391 DC0E001800C00600P803E00F001E0 1000000 




0200001 E03007FC79C31C71C38D38D3073C7386F 
9EC98C88C19B3133662664CC4C8B1B225636C06C 
490D89385312B1A716C42C29CB58819394B14B10 
F1AF15E14E54E54C54C4C54E1CE0AE03E00603F0 
7F81E01F0F8 

260 DATA 07C03E03F01F01FC07C03F00F87F01F 
00300070070000000000000000000000 00000000 



1 008008001 FFFF980002323762762664CC4CC4CC 
49C4B955A752E16E34A0BC538D30970A61 569853 
8D30B71AC25 

270 DATA C2984B8538DUE34C25C29C698D3097 
0970930834E1 6E1 661 27883083891 C59E0470700 
0C0010106020004000A000780300078000F0001C 




EAB157BD7AF4A12F4A16AFA50B52FAB7A50A5942 
952B6952A5E38852A54B0A74A952950A54AAA56B 
572366ECD982262CCCE6464E0C0C080000000000 

0C8D8D93244 

290 DATA A54A952A50A1 162C5CA14A952E5468D 
1AB5CB972A556AC5CB94A950A1532E5CB92B9726 
4C59919181040404040C0D19186CC8C893B1B323 
2C8C0C0E000081 6080000024-81 1033CA0200000C 
1834FDFFDAB56AA11A30EB54AC59D16F409509D2 
254A55292254A5420A952A7A5455A131 15554545 
455915548A0 



^»査譬3 月 号 FFB プレゼント 当選者 ^^^尸く確 県〉 横 山 良 一く 鳥 蝶〉 中 尾 iS5:<K 山 県 > 三 ^*Z r ラスト' ハルマゲドンの ス テツ 力一 j 

nm<^mm»¥m . 松] t^os く大隨 >藤» 臣循岡 県〉 ^mmzr^SfecT^its の魏, ci ヒ廳 >カ隱 な奇玉 県〉 中歸 く^ om>¥ 里雜く 香川県〉 碰 

発表 $^~領岡県〉前田久徳ズゅ舰年糞£^ゴ一 ジャスゃ驟尸鵂島県，^^！昌偷県沖島さとしく^^^前田ミ样維川県，栗山報咖県ゅ井：^^ 



300 DATA 64329542U852080280480802002000 

000000000000000000019000000001 FFC7800F38C 
7039C07791CCCE73199CE6709C227889A22E1 174 
CDB3668BB4CD136C99A26B36689B62ED9344DB36 
689B64DB26E913444F33CACE2271DDC6CE2339D4 
C73C7E001E0 

310 DATA 0500000000007FFFA00000000000000 



000 0000 00400C0300E7087F7733B3188A6F91 309 
9A66F26F933'»-89844E2615309B8C9C89CCDC55E5 
5E2F1078DF8C3C778A3C2BC10E1D0E7863873C31 
863853C57C7 

320 DATA 7C9E5BE32E12E21E22612E16F371131 
1 31 1 71 0724E64C25CC98584B9931 3636E4984B9B 
71 261 624C2DC8989B96E24C6DCDB893371 3736E2 
4E6B85B8139B6CH ，T12dV1305 し 8EEDDC04GA1605 
C.E16R16ED.F J T120V13O5L8CR166R8.AR16BR16 
C16R16CR16G16R16G 



330 DATA 0D12121212D2B292928080804020100 
FB04848484A4D494949010202040408F8> 778888 
88888FB1C1 81 8287885060201 F6E91 91 91 91 91 91 
9191916F01'010102FC»0E1 11 12121 11305C82828 
48281413E1F38444242424284B43A41818181817 
2FC 

F000087870FBF0F1F1F1E3E7EFCF8F8F0.44EEEE 
EE44000707030F0F01 01 00000000000000000000 

1EFFFFE7C 
350 DATA 

F00070F0F0F1F1F1E3E3E3C7CF8F8F0C0 J 0E1E3C 
3F7FFFFFF0E0C00001171F1F0FB00000FCFEFEFE 



360 DATA 1 0700006881 0040888D0080958300C0 
750501 00548701 40D3890180248A5140E 
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？ 'ジス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プログラム は、 一部 マシン 語^ « して 

、ま す。 行 50 の マシン g« き こみ や 行 230~320 



の マシン 語 データ、 音声^ ffl データに ミ±« し 
て 打ち こ み 打ち こみ 終わったら、 かならず デ 




イス クか テープに セーブし てから RUN する よ 
うにして ください。 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… r じゃんけん」 の 文字 
の 座標 =>Y は 一 J して 表示 



その他の 変数 



A …… USR 関数 呼び出し 用 
(キ 一バッファ ク リア） 
U '…- USR 関数 呼び出し 用 
(音声 発声） 

A I …… r アイコ デシ ョ 」 の 音声 
発声 速度 

A$ …… マシン 語デ一 夕、 スプ 
ライ 卜 パタ一 ンデ一 タ読 みこみ 
用 

已 A …… 賭け金の 倍率 
CO …… 手の ス プライ 卜の 色 
I 、 Js K …… 汎用 (ループ 用、 
卜 リガ 一入 力な ど） 
KA …… 賭け金 



プ 12 ケ ラマから ひとこと 



MY …… 持ち 金 

M$、 Ml $ …… PLAY 文 用 

デ 一夕 読み こみ 用 

S …… スティック 入力 用 

TE …… COM 側の 手の 種類 



プログラム 解説 



10-30 REM 文 

40 初期設定、 USR 関数 定義 

50 マシン 語 書き こみ、 PL A 

丫文用 データ 読み こみ、 スプラ 

ィ 卜 パターン デ 一夕 読み こみお 

よび 定義、 ス プライ 卜 属性 テ 一 

ブル 用デ 一夕 読み こみ 

60 ス プライ 卜 属性 テーブル 用 

データ 書 さ こみ、 タイ 卜ル 画面 

作成 

70〜8(] ゲーム 画面 作成 
90 賭け金の 選択と 「じ やん け 
ん 」 開始と 「ジ ヤンケ ン ポン」 の 
発声 

100 COM の 手の シャッフル 



とス ティ ック 入力に よる プレイ 
ヤーの 手 選択 

110-130 プレイヤーの 手 表示 

と 勝敗 判定 
110 チ ヨキのと さの 処理 
120 パーのと きの 処理 
130 グーのと さの 処理 

140-170 勝った とぎの 処理 
140 「ャッ タネ」 の 発声 
150 卜 リガ一 入力、 ステ イツ 
ク 入力、 「まだつ づける」 - 1 "は 
らい もどし」 の 選択 
160 「はらいもどし」 処理 
170 「まだつ づける」 処理 

18D〜190 負けた とさの 処理 
1BQ 効果音 

190 持ち 金 • 賭け金 '倍率の 



EE0 ゲームオーバー 処理 
230-310 マシン 語 データ、 音 
声 発生 用 データ 1 (行 50 で 読み 
こみ） 

3P0 音声 発生 用 データ 2、 PL 
AY 文 用 データ (行 50 で 読み こ 
み） 

330〜350 ス プライ 卜 パターン 
データ、 （行 50 で 読み こみ） 
360 ス プライ 卜 属性 テーブル 
用 データ （行 5D で 読み こみ） 



E0D あいこの ときの 処理、 「ァ 

ィコ デシ ョ」 の 発声 

P10 持ち 金 • 賭け金 • 倍率の 表 



マシン 語 解説 

SHA0B0〜SHA0FF 
音声 発声 (USF1) 
SHA1 00〜SHA2FF 
「ジャ ンケ ンポン j の 音声 用デー 

夕 

SHA300-SHA3FF 
r アイコ デシ ョ」 の 音声 用 デ一 夕 
SHA400-SHA4FF 
「ャッ タネ」 の 音声 用 データ 



fii^if^) K プログラム 確認 用テー 



ジ ヤンケ ンポン • ジ ヤンケ ンポ 
ン • ジ ヤンケ ンポン • ジ ヤンケ 

ン ボンと ジャ ンケ ンポン を^ m 
も M 囿も 'iXT) なかで となえて く 
ださい。 そうすると、 あの 声が 

より g になる と 思います。 『V 
OICE vol.2j も 計画して いま 
すの て^^し ていて く ださい。 
•BY Somo 



■II 




mill 

10>236 
50>179 
90>215 
130>237 
170>143 
210> 48 
250>214 
290>108 
330>239 



20>136 
60>174 
100> 43 
140>U5 
180>187 
220>170 



300> 27 
340> 57 



30>236 
70>254 
1 10> 54 
150> 90 
190>182 
230>237 
270>238 
310>244 
350>162 



40>172 
80>202 
120>216 
160>173 
200>240 
240>102 
280>254 
320>178 
360>127 



す 
る 

力： 

源 
を 
切 



か 
ら 
走 

せ 
て 
< 




^U«^. 参3 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① r マスター. 才ブ 'モンスター ズ_1=<^§^>&»£<^^>#^<» ^県 

^—"^ 職 県〉 中 く ：*^^ 川上 智彦 /「パック マニア j=。bSii> 市^ i^ct^m>5SK^cf^m>:*^z r アン ジ 
発 g?| 卿 月な 鶴 県〉 芝 fts/ 物^ 《匕-; sn> 花山鶴 く雞 県》 j 稱典 • m^m-i 



^LtJgfZ r アーク ス j= ^県〉 湯 

エラス j=fflim>#sm^sm〉 -津金 o/ 



E 



厂 rii 1 1 に 厂 



厂 厂 

IS 厂 厂厂厂 
靈 



グ ラビ テーシ ヨン 

6CAVIT4TICN 

CS3C^2/2+ RAM32K 

BY 杉 本崇行 遊び 方 は 45 ページに あります 



10 CLEAR300:SCREEN1 , 2 ： WI DTH32 ： C0L0R1 5 , 1 ， 
1 :KEY0FF:L0CATE8» IBrPRINT^NDW READING DA 
TA" : L0CATE6» 12:PRINT W PLEASE WAIT A MINUT 

20 DIMM(8， 11 ，11)，P(8，2)，Q(8，2)，X(2)，Y(2) 
，V(8，8)，W(8，8)，C(3>.，E(9):C(0)=150:C(1) = 1 
16:C(2)=60:C(3)=106:FORA=0TO9:READB:E(A) 
=B:NEXT:ONSPRITEGOSUB150 

30 FORA=1TO8:READA$:FORB=1TO10:B$=MID$(A 

$，B*3-2，3) :B$=BIN$(VA しに &『+B$) ) :B$=STRI 

NG$(12-LEN(B$) , " 0" ) +B$ : FORC= 1 T01 : M ( A > C » 

B)=VALCMID$(B$»C1 ) ) :NEXTC»BiA 

40 READAS : B$=" " : FORA=0TO31 : B$=B$+CHR$(VA 

しに&に+1110$は$^2+1，2) ) ) :NEXT:SPRITE$(0 

)=B$:SPRITE$(1 ) -STRINGS (32， 255) 

50 READA$:FORA=0TO31 = VP0KEA+776， VA し 

+MID$(A$>A*2+1 ，2) ) :NEXT: FORA=0TO7: VPOKEA 

+ 832.VAL( r, &H"+MID$(A$>A*2 + 65»2) ) :NEXT:FO 

RA=368T0719:B=VPEEK(A) : VPOKEA , B0RB¥20RB¥ 

4 = NEXT = FORA=&H2005TO&H200D = READB = VPOKEA ，、 

B:NEXT:ONINTERVAL=40GOSUB230 

60 FORA=1TO8:FORB=0TO2:READC,D:P(A,B)=C: 

QCA»B)=D:NEXTB:F0RB=1T0A:READC,D: V(A>B)= 

C:W(A.B)=D:NEXTB.A 

70 CLS こ RESTORE400=FORA=0TO5=READB，C，A$= し 

OCATEB ) C:PRINTA$:NEXT:SC=0 :ST=1 :M=0:S=2 

80 A=STICK(0) :S=(S-(A=3)+(A=7)+5)MOD5:PU 

TSPRITE0. (92+S*16.88) , 7 > : FORA=0TO300 : NE 

XT:IFSTRIG(0)=0THEN80ELSECLS:T=101 

90 GOSUB200 : RESTORE" : F0RA=1T05 : READAS : 

L0CATE24* A*4-1 : PRINTAS : NEXT ： G0SUB21 

100 N=0:Z=10:GOSUB200:VPOKE&H200D，C(STMD 

D4) ;FORA=1TO10:LOCATE2. A*2:PRINTSTRING$( 

20. "h") :LOCATE2» A*2+1 : PRINTSTRINGS ( 20 ? "h 

") :FORB=1TO10:ONM(ST. B»A)GOSUB240:NEXTB» 

A:FORA=1TOST:PUTSPRITE2+A» ( V (ST . A ) *1 6 > W ( 

ST，A)*16) ，1 ， 1 :NEXT:GOSUB250 

110 SPRITEOFF:FORA=0TO2:PUTSPRITEA» (X(A) 

w16，Y(A)«16)，（ (2-A)¥2)*6+7,0:NEXT:FORA=0 

T02: IFXCA) >10ORX(AX1ORY(A) >10ORY(AX1TH 

ENGOSUB260ELSENEXT: INTERVALON :SPRITEON 

120 FORA=0TOS*25:B=STICK(0) : I FBTH ENA=S*2 

5:NEXT:X=(B=7)-(B=3) ： Y= ( B= 1 ) - ( B= 5 ) :B=S*1 

00-A:FORA=0TOB:NEXTELSENEXT 

130 FORA=0TO2: IFM(ST»X(A)+X»Y(A)+Y) =0THE 

NX(A)=X(A)+X: Y(A)=Y(A)+Y 

140 NEXT:G0T01 10 

150 SPRITEOFF: INTERVALOFF : IFXC 1 )<>X(2)OR 
Yd )<>YC2)THEN260 

160 N=1 :FORA=1TOT:SC=SC+10:BEEP:GOSUB210 
:NEXT: IFST<8THENST=ST+1 :T=101 :GOSUB210:R 
ET 画 100 

170 RESTORE420:SOUND0.0:SOUND1 »20:Z=10:G 
OSUB200 SCLSIFORA-&H2008TO&H200B: VPOKEA ， 2 
40 : NEXT :F0RA=1T03; READAS: LOCATE 16-LEN(A$ 
)¥4>A^5:FORB=1TOLEN(A$)/2:B$=MID$(A$»B*2 
- 1 ，2) :S0UND8» 12:PRINTCHR$CVALC r &H M +B$) ) ； 
:S0UND8» 0:FORC = 0TO99:NEXTC 5 B» A 



180 FORA=0TO2:SOUND1 > 7~A*3 : S0UND8 > 1 2+A : F 

ORB=0TO9:FORC=&H2008TO&H200B: VPOKEC，E(B) 

:MEXTC=FORC=0TO99:NEXTC，B，A:SOUND8，0: し OC 

ATE 11 ，20:PRINTUSING"SCORE 4MMMT JSC 

190 IFSTRl6(0)=0THEN190ELSERETURN70 

200 FORA=0TOZ:PUTSPRITEA» (0，209) :NEXT:RE 

TURN 

210 IFSC>HTHENH=SC 

220 し OCATE27，4 = PRINTUSING w #### w lSC.aOCAT 
E27，8 = PRI 鬧 SING"4MMMT :H:l_OCATE29， 12:PRI 
NTST ： LOCATE29 » 16： PRINTM 

230 T=T-1 =LOCATE28，20:PRINTUSING W ##4T:T: 
IFT=0ANDN = 0THEN26CIE し SERET 薩 
240 L0CATEB*2, A*2:PRINT"ab' T :L0CATEB^2. A* 
2+1 :PRINT"cd r, :RETURN 

250 X=0:Y=0:FORA=0TO2:X(A)=P(ST»A) :Y(A)= 
Q(ST»A) :NEXT:RETURN 

260 INTERVALOFF:FORA=0TO15:SOUND0» A^17:S 
0UND1 »2:SOUND8» 15-A:FORB=0TO50:NEXTB.A:2 
-2:<3OSUB200:IFM = 2THEN270ELSEM=M+1 :T = 101 : 
GOSUB210:GOSUB250 : RETURN11 

:GOSUB200= し 0CATE4，11 :PRINT"G A M 
E R"--IFSTRIG(0)=0THEN270£ し SERET 



270 



1 92 ， 1 1 2 ， 80 ， 64 ， 208 ， 96 ， 1 28 ， 1 ん4 ， 1 6 



=10 
E V 
URN70 
280 DATA 
0>48 

290 DATA BF4000804804924AD4804804000BF4 
300 DATA 120000000924000000924000000120 
310 DATA 7F40007F441 44145 1451 45F40005F4 
320 DATA 040040040000E0001C000080080080 
330 DATA 00000024001 00A004-00A0 100048004 
340 DATA 000000FF001001ti0902003E0000000 
350 DATA 004000000000000000000000000S04 
360 DATA 020A008800E02280802E80A00000A0 
370 DATA 071F337F4FDF9F9FFFFFFF7F7F3F1F0 
7E0F8FCFEFEFFFFFFFFFFFFFEFEFCF8E0 

0C0C0C0C0C0C0C0800000000000000000 1824429 
99942241 8 » 48 » 208 » 208 .48.48* 48 .48 .254 ,26 
390 DATA "6，5，5，7，6，6，5，6，5，3，3，8，8，3，8 
，9，2,1，8，1，9，5，7，2，9ふ4，5，5，4，7，4，4，7，7 
，"5，5，7，6，"7，6，6，5，6，7，7，6，2，2ふ9，4，4 
，8，8,9,3，1，2，1，1，2，2,1，10，3，6，7，4，7，5,8， 
7，8，8，5，5，2，9，9,2，4，2，4，4，4，7，"9，6 ふ 6， 
6，6，8，6，5，2 ふ 10，8，1，4，5 ふ 3，9，5，1 ふ 5，7 
，2，7，6，9，9 

400 DATA 10,4，hhhhhhhhhhhhh，1ia，5，hGRAVIT 
ATIONh. 10.6, hhhhhhhhhhhhh,8,10 f FASTI— h-+ 
H— ISL0W.13»17,1 9 8 9 ， 5 ， 1 9 ， PRESENTED BY 

T.SUGIMOTO 
410 DATA SCORE »HISCORE> STAGE > MISS, TIME 
420 DATA 3D3D3D434F4E47524154554C41 54494 
F4E533D3D3D»594F5520434C4541 5245442020. 2 
0202041 4C4C20535441474553 
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編 漏 ョ 



ス プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… ボールの 表 
示 用 座標 （n = 1 ： 赤 玉、 n = 
1 、2 ： 青玉 ） それぞれ x 16 し 
て 表示 

P(n, m)、 Q(n, m) …… ボ 
ールの 初期 座標 
X、 Y …… ポールの 座標 増分 
V(n, m)、 W(n, m) …… 穴 
の 座標 4 それぞれ x]6 して 表示 



その他の 変数 

A、 已、 C、 □ …… 汎用 （ループ 
用、 デ 一夕 読み こみ 用な ど） 
AS. 已$ …… 各種 データ 読み 
こみ 用 

C(n) …… ステージの 色 用デー 
夕 

E(n) …… エンディング 色 

H …… 八 イス コア 

M(n, m, I ) …… ステージ デ 

ータ用 

M …… ミス 回数 

N …… ステージ ク リア フラグ 

S …… ボールの スピード 

SC …… スコア 

ST …… ステージ 数 

T …… 時間 



ゥ。》 ひ 

'消去す るス プライ 卜の 数 り 



プログラム 解説 



10 初期設定、 メッセージ 表示 
P0 初期設定、 変数 初期設定、 

エンデ ィ ング 時の キャラクタの 
色デ 一夕 読み こみ、 ス ブライ 卜 
衝突 時の 割り こみ 先 指定 

3D ステージ データの 読み こみ 

40 ス プライ 卜 パターン データ 

の 読み こみお よび 定義 

50 キャラクタ パターン デ 一夕 

の 読み こみお よび 定義、 太 文字 

処理、 キャラ ク 夕の 色 設定、 _ 

定 間隔での 割り こみ 先 指定 

BD ボールの 初期 座標、 穴の 座 

標 データの 読み こみ 

70 夕 ィ卜ル 表示、 変数 初期 設 

定 

80 ボールの スピード 設定 （ス 
ティ ック 入力） 

90 スコアな どの 文字 読み こみ 
および 表示 

100 ステージの 色 設定 、ゲーム 
画面 表示 

110 ス プライ 卜 衝突 時の 割り 

こみ 禁止、 ボール 表示、 ミス 判 
定、 一定 間隔での 割り込み、 ス 
プライ 卜 衝突 時の 割 こみ 許可 

120-130 ボール 移動 判定 （ス 
ティ ック 入力） 



プ 12グ ラマから ひとこと 




画期的な システム 

この ゲームの 魅力 は、 やはり なんと 

いっても スピ一 ド KS5 がで きる とい 
うこと でしよう。 市販の ゲーム は 速 
すぎる、 または 遅す ぎる とお 悩みの 
あなた。 なななん と、 『10 倍 カー ト リ 
ッジ』 なしでお 好きな 速さに/ 才 
ォ なんと 画期的な システム なんだ ゥ 
ル ウル。 しかしつ、 最高 にす る 
と、 ，© うように • できな レ ほさに 
なって しまう •••••• o 

•BY 杉 賴 行 




140 行 110 へ飛ぷ 
150 ス プライ 卜 衝突 時の 割り 
こみ 禁止、 割り こみ 禁止、 ボー 
ルの 衝突 判定 

160 ステージ ク リア 処理、 ォー 

ルク リア 判定 処理 

け D〜1BD エンディング 表示、 

効果音 

190 リ プレイ 処理 

2DD ス プライ 卜 消去 サブ 

210 八 イス コア 判定 

22D スコア、 八 イス コア、 ステ 

ージ 数、 S ス 数表示 

23D 時間表 示、 タイ 厶 オーバー 

判定 サブ 

240 画面 表示 サブ 

250 ステージ 初期化 

2B0 一定 間隔での 割り こみ 禁 

止、 ミス 処理、 ゲームオーバー 

判定 サブ 



P7D ゲームオーバー 処理、 1 」 プ 
レイ 処理 

2B0 エンディング 時の キャラ 
ク 夕 の 色 データ （行 20 で 読み こ 
み） 

290〜36[) ステージ デ 一夕 （行 
30 で 読み こみ） 

370 ス プライ 卜 パターン デー 

タ （行 40 で 読み こみ） 

380 キャラクタ パターン デー 

タ （行 50 で 読み こみ） 

390 ボールの 初期 座標 データ、 

穴の 座標 データ （行 60 で 読み こ 

み） 

40D タイ 卜ル 文字 データ （行 70 
で 読み こみ） 

410 スコアな どの 文字 データ 
(行 90 で 読み こみ） 
420 エンディング メッセージ 
用 データ （行 170 で 読み こみ） 



O プログラム 確認 用 データ 

酵 I 



10>164 
50>125 
90> 9 
130X208 
170>205 
210> 72 
250> 9 
29.0 > 165 
330>111 
370>219 
410>136 



20>169 
60>113 
100>105 
140>248 
180>107 
220>110 
260> 90 
300> 56 
340> 92 
380> 92 
420M94 



30> 1 
70>150 
110>189 
150> 11 
190> 80 
230>232 
270> 54 
310>217 
350>164 
390>135 



使い方 は 49 ベ- 
を 見て くださ L 

40> 35 
80>244 
120>182 
160> 39 
200> 31 
240>179 
280> 78 
320>100 
360 > 35 
400>222 




スプ ライト を 消す 



W ま 脚お^ aft^T^— や;'" -" 



200 隱 J 個 誘", m=iih"JA"=MWJMiaiBra!n : RF 

TURN 



よく 使う ス プライ トは、 テキス 
トの 文字 や f 己 号、 グラフィックの 
線な ど と 違い CLS で 消す 二 と が 
できません。 
そこで、 ゲーム 中で ス プライ ト 



を 消去す る' ぶ虔 か' あ ると き は、 『 G 
RAVITATION』 の 行 20fl でお こな 
つてい るよう に、 PUTSPRITEA 
(0， 209) と します。 ス プライ 
卜の Y 座標 に 209(SCREE!N 4 



〜8 では 217) を 入れる こ とに よ 
り、 された スプ ライト 面 
番号に おされて いた ス プライ ト 
を 消す 二と か' できます。 

また Y 座標に 208(SCREEN4 
〜8 では 216) を いれる と、 職 さ 
れた面 番号 以降の ス プライ ト をす 
ベて 消す ことか' できます。 



PUT SPWTE 命令 を 使う 以外 
に、 ス プライ トを 消す 方法と して 
は、 VPOKE 命令で ス プライ ト属 
性 テーブル (各ス プライ ト 面に 表 
示される ス プライ トノ 《ターンの 座 

m. '《ターン 番号、 色 を 保存して 

おくと ころ） に、 直接 Y 艇を 書き 
こむ 方 i 去 もあります 



HMfte 確 ， 一 



さ fig 像3 月 号 ソフト プレゼント 当選者 「ポ ツキ一 丄 
豊く 県) く：^ 県〉 胃媽 Z 1 "ディスク ス テ- 



寐京 都〉 田 村 阜県 >大» ^く 大赚 > 田 4^6~/ r ディ スクス テ- 

シ ョ ン 转产 cmM:>amm^<M^M>^m^^rM^n\ : m 



'ヨン 3 号 j=< ^島 県〉 效 
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コイン 



c 



OWN 



C^C^2/2+ RAM1BK 



MSX と MSX2/2+ では 画面が 少し 異なり ます, 



BY 波部斉 



遊び 方 は 4B ページに あります 




10 DEFINTA-Z:IFPEEK(&HFAF8)=0THENSCREEN2 
.2.0:VE=B:ELSESCREEN4.2.0:VE=1 
20 C0L0R1 .2.2:CLS:FORI=0TO8:READA$:B$="" 
:FORJ=0TO31 :B$=B$+CHR$(VAL(— &IT+MID$(A$， 
J*2+1 ，2) ) ) : NEXT: SPRITES (I)=B$: NEXT: OPEN" 
GRP:"AS#1 :DEFFNA(A)=A*3+5:DEFFNB(A)=STIC 
K(A) :DEFFNC(A)=(A=7)-(A=3) : DEFFND ( A) =STR 
IG(A) 

30 LINE (5,0) - （155， 191 ) , 1 5 , BF : F0RI=1 41T01 
81STEP40:LINE(175.I)-(237,I+10) »4.BF:NEX 

40 DRAUTBMISUilS—tPRirmi ，- Co i rT : DRAW— BM 
19B，25- :PRINT#1 ，- SOCCER— : FORI=0TO2 : PRESE 
T(180. 1*15+55) :PRINT#1 ，MID$ に TurnBLueRed 
",1*4+1 »4) = NEXT: DRAW"" BM1 86, 12ST = PRINT#1 ， 
"POWER" : DRAWBM182 .160" : PRINT#1 ， "COURSE — 
50 F0RI=1 30TO1 70STEP4B : PRESET (175.1) :PRI 
NT#1 ，—した PRESET (231 >I) :PRINT#1 ^MIWHR" 
, (I - 130) "0 + 1 .1 ) :NEXT:BR=-1 :TU = 1 
60 BR=BR+1 :IFBR=2THENTU=TU+1 :BR=0 
70 LINE (220， 55) - （236， 93) . 2 , BF : DRAW BM220 
，55 つ PRINT#1 .USING'^MT ;TU:F0RI=tlT01 :PRES 
ET(220. 1*15+70) :A=B:FORJ=1TO10:A=A+TE(J. 
I) :NEXT:PRINT#1 ，USINGW;A:NEXT:IFTU = 11 
THEN200 

80 GX=72:LINE(8.3)-(152»187) .2»BF:PUTSPR 
ITE0. (0.2O8+VE*8) : RESTORE320 : FORI=0TO2 : R 
EADCX(I) »CY(I) :NEXT:GOSUB250:PUTSPRITE2. 
(72.181 ) , 15,2:PUTSPRITE3> (72， 181) .FNACBR 
) >4:G6=0:GOSUB230 

90 AA=0 : GOSUB260 : FORI =BT0A/2 . 5 : F0RJ=1T02 
:CX'( J)=CX( J) + ( ( J =1 )+ ( J-1 ) )*2 て CY( J)=CY(J) 
-2:NEXT:GOSUB250:NEXT:A=0 

100 OK=0:B=FNC(FNB(BR) ) :A=A+B:C=ABS (A)MO 
D3:PUTSPRITE2. (CX(C) .CY(C)+1B) .15.2:PUTS 
PRITE3. (CX(C) .CY(C)+10) .FNA(BR) .4:IFFND( 
BR)THENAA=C:60SUB28B:G0T01 10ELSEIFBTHENG 
OSUB280 : G0T01 00ELSE100 

110 ZA=-(AA=B) :ZB=(AA=2)+2:F0RI=1T016:LI 
NE(CX(ZA)+8,CY(ZA)+I)-(CX(ZB)+8.CY(ZB)+I 
) ,1fl:LINE(CX(ZA) + I.CY(ZA)+8)-(CX(2B)+I.C 
Y(ZB)+8) »1B:NEXT:A=0 

120 A=A+FNC(FNB(BR) ) =MX#=COS (A/6) :MY#=SI 
N(A/6) =PUTSPRITE4， （CX(AA)+MX#»20，CY(AA)+ 
MY#«2B) . 1 >8:IFFND(BR)THENGOSUB280ELSE120 
130 GG=0:GOSUB23B:PO#=A/16+4:GG=1 :G0SUB2 
30 : C0#= ( A- 30 )/4. 5+- ( A< >30 ) *2* (A<30) 
1 40 6OSUB260 : FORI=0TO300 : NEXT : F0RI=2T04 : 
PUTSPRITEI. (0.209+VE*8) : NEXT : ONSPRITEGOS 
UB190 

1 50 FORI =BT0P0#«2 . 5+2 : CX ( AA) =CX ( AA) +MX#» 
PO#+(CO#**( (|"IY#>0)»2+1 ) )*I/40:CY(AA)=CY(A 
A)+MY#«PO#+(CO#w( (MX#<0)w2+1 ) )*I/40:SPRI 
TEOFF:GOSUB250 

160 A=FNC(FNB(BRX0R1 ) ) : SPRITEON : GX=GX- ( ( 
GX>4ANDA=1ANDGX<136)OR(GX<140ANDA=-1ANDG 
X>8) )*A*2: IFPOINT(CX(AA)+8,CY(AA)+8)=10T 
HEN0K=-1 



170 IFCX(AAX50RCX(AA) >139ORCY(AAX0ORCY 
(AA) >175THEN180ELSENEXT:IFOKTHENSPRITEOF 
F:LINE(8,3)-(152,187)，2，BF:A=t):GOTO100EL 
SE190 

180 IFCY(AAX0THEN220 

190 し INE (8, 3)- (152,187) , 2 . BF : DRAW BM62 . 8 
6T = PRINT#1 USSlVSPRITEOFFiTEdBR)-!!) 
: FORI = 0TO1999 = NEXT : GOTO60 

200 SCREEN1 :WIDTH30:KEYOFF: LOCATE 1 .9:PRI 
NT" B L ue LOCATE 1 ,11 : PRINT"Red" : FORI = 1 T01 
t^LOCATEIW+^JiPRINTUSING 1 ^" :I :FORJ=0T 
Oi 丄 OCATEIw2+5, J«2+9 = PRINTMID$(**XO- ，TE(I 
, J)*2+1 ,2) :A(J)=A(J)+TE(I,J) :NEXTJ,I:FOR 
I = 0TO1 : LOCATE27 » 1*2+9 : PRINTA( I ) :NEXT 
210 L0CATE8.16:PRINT"HIT SPACE KEY": FORI 
=0TO1 :IFFND(I)THENRUNELSENEXT:6OTO210 
220 IFOKTHENLINE(8.3)-( 152. 187) ,2.BF:DRA 
W— BM62，8(T :PRINT#1 ， "GOAL ! " : SPRITEOFF : TE ( 
TU.BR)=1 :FORI=0TO1 999: NEXT :GOTO60ELSE 190 
230 FORK=aTO800:NEXT:SOUND8,15:A=0 
24-0 A=-(A<60)*(A+4) : PUTSPRITEGG » (A+176>G 
G*40+141 ) . 10.7:SOUND0 .A+GG»60: IFFND(BR)T 
HENS0UND8 ， : RETURNELSE240 

250 FORK=0TO2:PUTSPRITEK*2+6. (CX(K) .CY(K 
) ) ,1 ,0:PUTSPRITEK*2+7. (CX(K) ,CY(K) ) >8. 1 : 
NEXT:PUTSPRITE5. (GX.5) .FNA(BRXOR1 ) .6:RET 
URN 

260 FORK=0TO999:NEXT:PUTSPRITE2» (CX(AA) ， 
CY(AA)+10) ,15>3:PUTSPRITE3. (CX(AA) .CY(AA 
)+10) ,FNA(BR) .5:FORK=0TO50B:NEXT:GOSUB27 
B:PUTSPRITE2. (CX(AA) ,CY(AA)+10) , 15»2:PUT 
SPRITES, (CX(AA) .CY(AA)+10) .FNA(BR) ,5:RET 
URN 

270 PLAY"T120SM100BO5C16M5000B4" -.RETURN 
280 PLAY"T120V15O5C32" ."T120V13O4E32" :RE 
TURN 

290 DATA 07182048498A8A8A8A8A8A494820180 
7E01804E21 20909090909091 2E204-18E0. 00071 F 
373675757575757536371 F070000E0F81CECF6F6 
F6F6F6F6EC1CF8E000.02B50505050505354C201 
010080804040B000000A05854540404040808101 

300 DATA 00000002050505354C201 01 00808040 
400000000A058545404040408081 01 01 0> 000202 
0202020202331 F0F0F070703030000000000A0A8 
A8F8F8F8F0F0E0E0E0> 00000000020202192331 F0 
F0F070703030000000000A0A8A8F8F8F8F0F0E0E 
0E0 

310 DATA 




320 DATA 72,171 ,62.158.82.158 
330 ' 
340 ' 



60 



350 ' Coin SOCCER 

360 ， Program H.Habe 

370 ' Spec iaL Thanks D. Iwasak i 



380 ' 
390 ' 
400 



A.Shikakura 
肇攀攀 攀攀鲁 攀嘛嘛 鑽鲁鲁 



ス プライ 卜 座標 

CX(n)、 CY(n) …… コイン、 
指の 座標 

GX …… ゴールキーパーの X 座 
標 

MX#、 MY# …… コイン を 打ち 
出す 方向 を 示す 黒点の 座標 増分 
/コイン を 打ち出す 方向 用 
CO# …… コイン を カーブ させ 
る 座標 増分 

PO# …… コイン を 打ち出す 強 
さ (パワー) による 座標 増分 



その他の 変数 

A、 已、 C …… 汎用 

AA …… 打ち出す コインの 番号 

AS …… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 読み こみ 用 

A(n) …… 合計 得点 

已、 C …… 打ち出す コイン 決定 

用 

BR …… 攻撃側の プレイヤー フ 
ラグ （FNA〜FNCI の ユーザ 
一 定義 関数の 引数に 使用され る） 
BS …… ス プライ 卜 パターン 定 



義用 

FNA(n) …… 手、 ゴール キ一 
パーの 色 設定 用 (ユーザー 定義 
関数） 

FNB(n) …… スティック 入力 
用 (添字に 入って いる 変数の 数 
値に より カーソル または ジョイ 
ス ティ ック からの 入力 を 受け 
る ： ユーザー 定義 関数） 
FNC(n) …… スティック 入力 
による 座標 増分 (ユーザー 定義 
関数） 

FND(n) …… 卜 リガ 一入 力 用 

(ユーザー 定義 関数） 

GG …… パワー、 コース 決定 フ 

ラグ 

I 、 丄 K …… ループ 用 

□K …… 打ち出された コインが 

他の コインの あいだ を 通過した 

かの 判定 フラグ 

TE(n, m) …… n ターンまで 

の プレイヤーの 得点 

TU …… 夕 一ン数 

VE …… MSX バージョン フラ 

グ （0=MSX、 1 =MSX2/ 

e+) 

ZA、 ZB …… AA 以外の コィ 
ンの 番号 (黄色い ゾーン を 描く 



プ (2 ケ ラマから むと こと 



oo i n 



SOCCER 




たいへん すい 
ま 
せ 
ん 



はじめまして、 川 sm^ii 

自 中^ 2 年 9 組の 波 部 

てす。 ところで この プロ グ 

ラム、 オーク レ BASIC なので 
コインの 動き か' とても 遅く 
なって しまいました。 たい 
へんす いません マシン 語 
も 勉強して いるので すか'、 

さっぱり わ 力、 りません o た- 
れ カ^ t えて くれません か？ 

•BY 波鹏 



ために、 打ち出す コイン 以外の 
2 つの コイン を 識別す る） 



プログラム 解説 



10 MSX 機種 判定 (MSX か 
MSX2/2+ かによ つて スク 
リーン モード を 変更す る） 
20 初期設定、 ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義、 ユーザー 定義 関数 定 
義 

30-50 ゲーム 画面 作成 

60 プレイヤーの 攻守 反転 判定、 

ターン 数 加算 

70 ターン 数お よび 得点 表示、 
ゲーム 終了 判定 
80 ス プライ 卜 消去、 コインの 
初期 座標 読み こみ、 指 表示 （ 1 投 

m) 

90 コイン 移動 （1 投目） 

100 打ち出す コイン 決定 （2 投 

目 以降） 

110 黄色い ゾーン を 描く 

IP0 コイン を 打ち出す 方向 を 

7J\ す 黒点 表示 

130 コイン を 打ち出す コース、 
パワー 決定 

'40 コイン を 打ち出す 方向 を 
示す 黒点お よび 指 消去、 スプラ 



ィ卜 衝突 時の 割り こみ 先 指定 
150 打ち出した コインの 移動 
計算、 コイン 表示 サブ 呼び出し 
1BD キーパーの 座標 増分 計算、 
打ち出した コインが 黄色い ゾー 
ンを 通過した かの 判定 
170 コインが 場外に 出た かの 
判定 

180 ゴール 判定 

190 ミス 処理 

200 対戦 結果 表示 

210 リ プレイ 処理 

2P0 ゴール 処理 サブ 

230 〜？ 4D コイン を 打ち出す パ 

ヮー、 コース 表示 決定 サブ 

250 コイン、 ゴールキーパー 表 

示 サブ 

260 コイン を 打ち出す 指 表示 
サブ 

270 効果音 (指で コイン を はじ 
く 音) サブ 

2B0 効果音 （ゾーン 表示、 打ち 
出す コイン 決定 時の 音) サブ 
290〜310 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 3D で 読み こみ） 
320 コインの 初期 座標 デ 一夕 
(行 80 で 読み こみ） 
330-400 REM 文 



K) プログラム 確認 用 データ 

■till 



使い方 は 49 ベ- 
見て ください 



ジを 



10〉 69 
50>234 
90>216 
130> 27 
170> 74 
210> 95 
250> 47 
290>187 
330>240 
370> 12 
lllltll 



20> 37 
60> 14 
100> 79 
140> 12 
180>130 
220 > 64 
260M71 
300>229 
340>198 
380> 59 



30> 20 
70>178 
110>182 
150>145 
190> 68 
230>214 
270>129 
310>151 
350 > 62 



40> 88 
80> 14 
120>183 
160>228 
200>194 
240 > 59 
280>212 
320>219 
360>118 
400>240 



グラフ や 7 々モードめ 位置 指定 



40 



DRAUTBM180， 15" :PRINT#1 ，"Coi 



190,25" :PRINT#1 ，" SOCCER け 



:DRAWBM 



:FORI=0TO2:PRESE 
T(180» 1*15+55) :PRINT#1 , MID$ ( w Tur nB LueRed 
".1*4 + 1 ，4) :NEXT:DRA『BM186， 12CT :PRINT#1 ， 
wpOWEFriDRAirBMISZ'ISCr :PRINT#1 ."COURSE" 

グラフィック 面画に 文字 を^: を 害く ための «TC、 たいていの 
させる に は 次のように します。 き は、 ITJTOS^ 部分 てま 言して 
行 20 に 1 " OPEN*GRP ： *A います。 ||^<7) 文字 <7>^ は、 上 
S#1」 とあります が、 これ は 文字 の リストで r PR I NT#1，*C 



j と あるよう に、 PRINT# 
^^います。 

そして、 行 40 の ft 初に ある r D 
RAW*BM1 80， 1 5*」 が 文 
^<7>^fe 置のお です。 ここで 
は、 X^*、'180、 Y^*、'15<7)fe 
匱から 文字 を 害き はじめる ように 
^"しています o こ <7)* &の DR A 
W^7>ft* は、 



DRAW*BMx, y 
で、 x、 y に 文字 を 害き はじめた 
い グラフィック 面画 <7)fig の x 座 

m. 丫 座標 (数字） を 入れます。 

DRAW^ に は、 いろいろな 使い 
方が あり、 離して 雖 を 描いた 

りする こと もで きま すが 上の よ う f 
な » ^にす ると、 何も 描かずに 位 1 
置 だけ を^す る こ とか' で ま す。 | 



モノクローム ビーナス 1 

Itaonochrome Venus > 






ES3CSa2/2+ RAM8K 

RY TP. lIRn **^n 游び方 は 47 ぺ一ジ におり ます 





1 SCREEN 1 ,0,0:WIDTH32:KEYOFF:COLOR15» 1 ， 
1 :DEFINTA-2:DEFUSR=342:DEFFNA=6177+RND(1 
)*29+INT(RND( 1 ) *1 9 ) *32 : DEFFNB ( I ) = ( ( I >1 
2+1 )*(1+(IM0D2)^31 ) :DIMP(150) 
20 PLAY ff S0M1000L2O5CCDCFDAL64 ,f :F0RI=256T 
0775:A=VPEEK(I) : VPOKEI » A0RA/20RA/4 ： NEXT 
30 FORI = 0TO4:READA ) 'A$:FORJ=0TO7:VPOKEA*8 
+ J，VAL("&『+MID$(A$，Jw2+1 ，2) ) :NEXTJ.I:G0 
TO300 

40 A=RND(-A) :A$=STRIN6$(31 ， 104) =CLS=PRIN 
TA$:FORI = 0TO18:PRINT ,r h , 'STRIN6$(29 J 1 14)"h 
" rNEXTzPRINTA^PRINTSPCnsrROOrrSiPLAYn 
02 し 2A" 

50 A=0:B=0:V=6177: VPOKEV, 113:FORI=0TO148 
: IFVPEEK( V)=1 13THENQ=RND( 1 )^4:FORJ=0TO3: 
P=FNB( (Q+J)M0D4) : IFVPEEK(V+P*2)<>1 13ANDV 
PEEK(V+P) >104THENP(A) =V: V=V+P^2: VPOKEV-P 
， 113:VP0KEV> 113:A=A+1 : J =99: NEXT J ， 1 :60T07 
0E し SENEXT 

60 1=1-1 :V=P(B) :B=B+1 :NEXT 
70 VP0KE6781 ， 1 1 5 : VP0KE61 45 »120:X=1 :Y=1 :H 
P=50:EX=0:G=0:ST=0:FORI=0TO8:V=FNA: IFVPE 
EK(V)=1 13THENVP0KEVi 112:S(I)=V:NEXTELSEI 
=1-1 :NEXT 

80 GOSUB340:FORI=0TO9:6OSUB350:C(I)=1 :E( 

1)=10:^ズ丁 = 605118360:^丫^6405じ8" 

90 FORS=0TO9: A=STICK(0) : C= ( A=7 ) - ( A=3 ) ： D= 

(A=8ORA<3)+(A>3)w(A<7)-(A=0) :X=X+C:Y=Y+D 

1 00 V=6144+X + Y*32:0NINSTRChpqrsx' r iCHR$( 

VPEEK(V) ) )GOSUB160, 170. 190i200»210»270 

110 IFVPEEK(V) く 91THEN220 

120 IFINKEY$=CHR$(27)THEN290 

130 FORI=0TO1 :A=A(S) :B=B(S) : VPOKEA . D (S ) : 

Q=VPEEK(A+B) : IFQ=104ORQ=1 14ORQ=120ORQ<91 

THENB=FNB( INT(RND( 1 )*4) ) E し SEA=A+B : D (S ) =Q 

140 A(S)=A:B(S)=B:VPOKEA,C(S)+(D(S) >103) 

^(C(S)-D(S)+64)+64:S=S+1 :NEXT:S=S-1 

150 PUTSPRITE0， (X*8> Y^8) » 1 5 , : NEXT : G0T09 



160 X=X-C:Y=Y-D:RETURN 

170 FORI=0TO8 : IFS ( I ) =VTHEN Q=I:I=9:NEXT 
E し SENEXT-.GOTO190 

180 IFEX く ST*5THENP し AY W 02C" ： G0T01 60ELSEPL 
AY r, 066B ,t :GOSUB190:ST=ST+1 : S (Q) =0 : GOTO360 
190 VPOKEV^^SrRETURN 
200 VP0KEV» 104:6OTO160 



21 IFST<90REX く 250THENP し AY"02C W ： HP=HP-20 
:GOSUB360: IFHP<1THENRETURN290ELSERETURNE 
し SERETURN280 

220 FORI = 0TO9: IFA(I)OVTHENNEXT:GOTO120 

230 P=I : I=10:NEXT:GOSUB160 

240 IFC(P)*RND(1 )**10>CEX+15)-»*RND(1 )THENP 

LAVOSC :HP = HP-C(P)*RND( 1 J^SELSEPLAY^OTB 

":E(P)=E(P)-(EX+15)*RND(1 ) 

250 IFHP< 1THEN290ELSEIFE(PX0THENPLAY ,f CB 

" : VPOKEA(P) »D(P) :EX=EX+C(P) :G=G+C(P) :G=G 

-(G>999)*(G-999) : I=P : GOSUB350 : GOSUB340 

260 GOSUB360:GOTO120 

270 IFG = 0THEN160E し SEPLAY"07FGFG W =G0SUB16 

0:HP=HP+6*10:G=-(HP>9999)*(HP-9999)¥10:H 

P=HP-(HP>9999)^(HP-9999) :GOTO360 

280 L0CATE8，9:PRINT" VENUSS 、てに い tlfe 〖！ " :PL 

AY P, 06L4G2CDEFGAB2'' ： FORI = 0TO1 5000: NEXT: LO 

CATE5, 15:PRINT" PRESENTED BY TEIJIRO W :F 

ORI=0TO1 5000 : NEXT: GOTO300 

290 し OCATEl0，9=PRINT ff GAME OVER " : PlAY" 
03 し 8FECDC" =FORI=0TO7000 :NEXT 
300 C し S=PUTSPRITE0， (0.209) = PLAY" し 6407CEA 
たし OCATES'lhPRIhm TEIJIRO PRESENTS 
: FORI =0TO5000: NEXT: FORI =0TO30: PRINT: NEXT 
310 し 0CATE8，9:PRINT"M0N0CHR0HE VENUS"= し 
CATE10 ) 20:PRINT"PUSH 1-9 KEY" : A=USR ( ) 
320 F0RI = 5143T07343: A$=INKEY$: IFA$> f, 0"AN 
DA$<" : ,, THENS = VAL(A$) : RESTORE380 : FORI = 1 TO 
S:READA:NEXT:GOTO40ELSEIFI >6143ANDI<6912 
THENIFVPEEK(I)=32THENVP0KEI . 103 
330 NEXT:GOTO300 

340 FORI = 0TO7:VPOKEU336+I »VPEEK(520+(EX 
¥10+( (EX¥10) >24)^( (EX¥10)-25) )*8+I) :NEXT 
:RETURN 

350 V=FNA: A=VPEEK(V) : IFA= 1 03ORA= 1 1 3THENA 

(I)=V:B(I)=FNB(INT(RND(1 )**4) ) :C(I)=RNDC1 

)*3+(1+EX¥10+( (EX¥10) >21 )*(EX¥10-21 ) ) :D( 

I)=A:E(I)=C(I)^10:RETURNELSE350 

360 し 0CATE1 ，21 =PRINTUSING"I_IFE#### EXP## 

# G0LD### ST0NE#";- HP*(HP>0) ;EX' ぶ ST = RET 

URN 

370 DATA 48.7CEEEEEEEEEE7C00. 103.DF00FB0 

0DF00FB00>104»FAF9FAF9FA01AA55.120»3C7E5 

A3CC3FF7EFF. 1025.717171716131 11 A1 

380 DATA 11，5，1 ，9，14，4,7，8，10 

390 ' C MONOCHROME VENUS 3 BY TEIJIRO 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …一 プレイヤーの 位置 

それぞれ x 已 して 表示 

C、 □ …… プレイヤーの 座標 増 

分 



その他の 変数 

A、 A$、 已、 Q …… 汎用 
A(n) …… 敵の 座標 （VRAM 
の パターン 名称 テーブルの ァ ド 
レスが 入る） 

已 （n) …… 敵の 移動す る 方向 
(VRAM の パターン 名称 テー 
ブルの アドレス 増分） 



C(n) …… 敵の レベル 
D(n) …… 敵の キャラ ク 夕コ一 

E(n) …… 敵の LIFE 
EX …… プレイヤーの 経験 値 
FNA …… VRAM の パターン 
名称 テーブルの ァ ド レス を 乱数 
で 算出 (ユーザー 定義 関数） 
FNB(n) …… 方向に よる VR 



AM アドレス 增分 (ユーザ 一定 
義 関数） 

G …… プレイヤ一 の 持って いる 
GO し □ 

HP …… プレイヤーの LIFE 
I 、 J …… ループ 用 
P …… 迷路 作成/戦闘 処理 用 
P(n) …… 迷路 作成 用 
S …… 敵 移動 用 
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ST …… プレイヤーが 手に いれ 

た STONE の 数 

S(n) …… STONE の ある 位 

置 (VRAM の パターン 名称 テ 

一 ブルの アドレスが 入る） 

V …… VRAM の パターン 名称 

テーブルの アドレス 指定 用 



ブ ログ ラム 解説 



10 初期設定、 USR 関数 定義 

(キ 一バッファ ク リア)、 ュ一 ザ 

一 定義 関数 定義 

20 効果音、 太 文字 処理 

30 キャラクタ パターン 定義、 

キャラクタの 色 設定、 乱数 初期 

化 



4D ゲーム 画面 表示 

5D〜6D 迷路 作成 

70 ショップと ビ一 ナス 表示、 

プレイヤーの 各 パラメータ 設定 

80 敵の 配置、 効果音 

90 プレイヤーの 移動 計算 (ス 

ティ ック 入力） 

100 移動 先の 状態に より 各サ 

ブルー チン を 呼ぶ 

】10 プレイヤーと 敵の 接触 判 

定 

1P0 ギブアップ 判定 (ESC キ 
一入 力） 

130〜14[) 敵の 移動 判定 処理 

150 プレイヤー 表示 

160 プレイヤーの 移動 計算 サ 



ブ (進めない とさに もとの 位置 
にち どす） 

170-180 宝石 を 拾った かの 判 
定 処理 サブ 

190 プレイヤーの 移動 先に 床 

を 表 ホ する サブ 

£00 プレイヤーの 移動 先に 壁 

を 表示、 行 160 へ 飛' ぶ 

£10 ビーナス を 手に いれた か 

の 判定 処理 

P20-P30 どの 敵と 接触して い 

るかの 判定 処理 

P40 どちらが 攻撃した かの 判 

定 処理 ほし 数で 決定） 

P5D~PB0 ゲームオーバー 判定、 

敵 を 倒した かの 判定 処理 



£70 ショップ 処理 サブ 
280 ゲーム ク リア 処理 
290 ゲームオーバー 処理 
300〜330 オープニング デモ、 
ROOM 選択 入力 処理 
340 プレイヤーの レベルに 応 
じて ス プライ 卜 パターン 定義 を 
する サブ 

350 敵の パラメータ 設定 サブ 
360 プレイヤーの 各 パラメ 一 
夕 表示 サブ 

370 キャラクタ パターン デ 一 
夕、 色デ 一夕 （行 30 で 読み こみ） 
380 乱数 初期化 用 データ （行 
320 で 読み こみ） 
390 REM 文 



ブ (27 ラマから む どこと 




へへ 一んだ/ 

こんにちは、 TEIJIRO です。 4 か 月ぶ 
り ぐ ら いで しょうか。 ま た 次回 作 か m 
るまで 4 か 月 ぐらい かかる でし よう too 

そして、 、'ついたら ファン ダムから 
消えて いるでしょう。 そんな 風の よう 

な プログラマに なりたい •••••• o なんて 

思う かよ。 ォレは ファン ダム か-ある 限 
り、 ずっと 掲載され つづけて やる から 
な。 へへ 一んだ。 と悪應 になりつつ あ 

る TEJIRO でした。 

•BY TEJIRO 



K) プログラム 確認 用 データ 



見て くださ ^ 





10> 5 


20>198 


30> 75 


40>190 




50>123 


60>130 


70> 31 


80> 5 




90> 62 


100〉 67 


110> 91 


120>205 




130> 84 


H8>169 


150>1U 


160> 26 




170> 83 


180>171 


190>131 


200> 44 




210> 32 


220>100 


230>1 15 


240>123 




250>182 


260> 12 


270>251 


280>247 




290>208 


300> 56 


310>112 


320>250 




330>167 


340>171 


350> 25 


360>113 




370> 45 


380> 15 


390> 96 








蓂产 麵邐钃 霧， 1 顯羞 1 




新装 開店し ました ファン ダム 

通信 SPECIAL の コーナーで 
す。 これから は、 毎月 掲載 をめ 
ざして、 がんばって いきます の 
でよ ろしく お願いします。 

さて、 5 月 号 選考 会で は、 F 
P 部門、 RP 部門 N 画面 タイプ 
が 好調でした。 とくに FP 部門 



TARBOT 



では、 本格 シミュレーション ゲ 
ー厶、 プロレス アクション ゲ 一 
厶、 常連の 横 沢 和 明 クンが 作つ 

た リアルタイム パズルな ど、 ノ K 
ラエ ティ に とんだ 作品が あり、 
高 レベルの 争いに なりました。 
結局 「LAST WARj を 採用と 
して、 残り 2 本 は 順次 掲載して 



MSX' キーボード システム 



いく ことにな りました （くわし 

く は、 下の COMING SOON 

参照)。 

また ゾ おほし さまと ぼく ポコ 
ちゃん j(l 画面 タイプ) とい ラ 
作品が、 氏名 • 電話番号の 記載 
がなかった ため、 不 採用に なつ 
てし まう という 残念な ことがあ 



りました。 投稿の 際に は、 かな 
らず 記入 もれが ないか を 確認し 
てから 投稿して ください。 

左下で 「採用まで あと 一歩、 不 
採用に なって しまった 作品」 を 
2 本 紹介して います。 今後の プ 
ログ ラム 制作の 参考に なれば 幸 
いです。 




リ アルタ ィ ムハ' ズル ゲームで、 キ 
ャラ クタ、 HH 構成、 スピードと 
もよ くで き た 作品で した。 しかし、 

ノ 、° ズル がかん たんすぎ るの か 
でした。 パズル 難易度 を あげて 再 
す sm して 〈ださい。 



/ 鱺— JJLOJ 
T» • ' ■nm 



I 画ながら、 マシン 語 を 使用し 

て 3 音 同時に 出す こ とがで き る 鍵 
盤 ソフト。 画 力 <単 純で あり、 音 

色の 変ィ でき ない と こ ろが 欠点 
でした。 IMS に こだわらず、 再 

ネ を 望みます。 



5 月^！^ で、 ； 激 戦と なった 
FPUf% 誌面の 都合 上、 3 本 同 
B^ffl する ことか' できず、 今月 号 
では、 『し AST WARj* 、'^にな 



りました が、 残り 2 作品に ついて 
は、 していく こと にな り 
ました。 いずれも 楽 IA 作品です。 
« ^くた * さい 




O『RER0-GASS』。 ベロ をピニ 
—と' 出して 動き まわる 



O r Count3 Jo プロレス ァ クシ 
ヨンゲ一 ムの 決定 1 MSX 用 
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ラス 卜 



ウォー 



LAST WAR 

CS3 CS32/2+ RAM32K 

BY NAG 卜 P SOFT 遊び 方 は 48 ページに あります 




IB SCREEN1 ,3.0:COLOR15»1 . 1 :WIDTH32 ： KEYOF 
F:CLEAR256 . &HDD00 : DEFINTA-Z : DEFUSR=342 : D 
EFUSR1 =&HDDtl0 : DEFUSR2=&HDD20 
20 DEFFNA=ASC( I$+" ") -32» ( 1$ I$< " ! 
") :DEFFNB(I.J)=-D(I,J)*(D(I. JX999)-(D(I 
. J) >998)*999 

30 DIMA(96) .B(96) .D(26.9) .D$(26) :E$=CHR$ 
(27) :A=RND (- TIME) : 0NINTERVAL = 1 5G0SUB1 400 
40 A#=327 : FORI=0TO95 : B#= 1 7897725#/ 1 6/ A# : 
A#=A#**1 . 059S4642# : A ( I ) =B#AND255 : B ( I ) =B#¥ 
256:NEXT:FORI=0TO2:READA$(I) > B$ ( I ) :NEXT: 
SC=0:SN=0: INTERVA し ON 

50' F0RI=264T0751 : A=VPEEK ( I ) : A= ( AAND224) 

R ( AAND63 ) ¥2 : VPOKEI ， A0RA¥20R ( 224ANDA¥4 ) : N 

EXT:PRINTE$"Y+' 1989 BY NA6I-P SOFT" 

60 FORI = 0TO1 :READD$:FORJ=0TO31 : POKE&HDDt) 

+ 1»32+」，ソ八しに&ド+1110$(0$，」》2+1 ,2) ) :NEXT 

J.I 

70 F0RI = BT01 1 :READD$:FORJ = 0TO31 :VP0KE143 
36+I»32 + J ， VAL(— &H —+MID$(D$, J»2+1 ,2) ) :NEX 
TJ， I 

80 FORI=0TO84 : READD>D$ : FORJ=0TO7 : VPOKED* 

S+LVALCStfr+MIDStDUC+l ，2) ) :NEXTJ»I:F 

ORI=0TO9:READA.D:VPOKE8192+A»D:NEXT 

90 FORI = 1 T026 : FORJ=0TO8 : READD (I.J) :NEXT: 

READDS(I) :NEXT 

100 ' TITLE 

110 CLS:VDP(1 )=227:FORI=0TO7:PUTSPRITEI . 
(0>80) , . : NEXT : FORI=0TO3 : PUTSPRITEI +8 . ( 
64+1*32.80) .15»I:NEXT 

120 F0RI=1T016:F0RJ=UT03:PUTSPRITEJ > (0,6 
4-D .0.0:NEXT:FORJ=0TO3:PUTSPRITEJ+4. (0. 
96+1) .0>0:NEXTJ>I 

130 FORI = 0TO7: PUTSPRITEI. ( , 209 ) ； : NEXT : FO 
RI=1TO64:FORJ=0TO3:PUTSPRITEJ+8. ( J*32+64 
.80-1) »15.J:NEXTJ»I:E=7:GOSUB1330 

H0 ， SET 

150 IFSTRIG(0)=0THEN150ELSEFORI=0TO6:FOR 
J=0TO3:PUTSPRITEJ+8» (J*32+64. 8-1*8) ,15. J 
:NEXT:PRINTE$"Y "E$"M" :NEXT:VDP( 1 ) =226 
160 FORI=0TO4":C$(I)=MID$(— h つと、 ふ るラ い 3 ろ あ 

ひり いん- , 1+I#5.5) :NEXT:U = USR(0) 
170 PRINTES—YB) LOAD します »71：丫/(^]— :I$=INKEY$ 
:IFFNA=89THEN1540ELSEIFFNA=78THENPRINTE$ 
"YSKJi な 6tt と -0) 大 Sfc ります)！ f?— :U = USR(0)ELSE170 
180 I$=INKEY$: IFFNA<65ORFNA>90THEN180ELS 
ED(FNA-64.2)=4:E=0:GOSUB1330:U=USR(0) 
190 PRINTE$—Ytl& 大 》 な SStt な!: C します »71：5£ し、 3— =A=B 
200 I$=INKEY$:IF(FNA=8)*ATHENJ$=LEFT$( J$ 
，A - 1 ) :A=A-1ELSEIF(FNA=13)«ATHENC$(4)=LEF 
T$(J$+" ",5) :J$="":GOTO230 
210 IF(I$>=" ")*(FNA<96)+(FNA>133)*(FNA< 
160)+(FNA>211 )*(FNA<254)THENIFA<5THENJ$= 
J$+CHR$(FNA) :A=A+1 
220 PRINTE$"Y2*"J$"_ ":GOTO200 
230 GOSUB1060:Y=2001 :M=1 :SC=0:SN=1 :Z=1 
240 , MAIN 



250 P=RND(1)*30+5:I=1 

260 A=RND(1 )*26+1 = IFD ( A ， 9 ) =1 THEN260E し SEP 
UTSPRITE4. (D(A,0)*8-1 .D(A. 1 )*»8-2) .13.11: 
D(A.9)=1 :6OSUB1280:IFD(A.2)=4THENGOSUB29 
0ELSEGOSUB910 

270 1=1+1 =IFI く 27THEN260E し SEF0RI=1T026:D( 
I.9)=0:NEXT:Y=Y-(M=12) : M=M+ (M= 1 2) *1 2+ 1 : I 
FMM0D4< >1THEN240 

280 FORI=1T026:D(I .3)=D(I .3)+D(I »4)*(RND 
(1 )+.8) :D(I»3)=FNB(I.3) :NEXT:GOTO240 

290 ， COMAND 

300 U=USR(0) :GOSUB1290:PRINTE$"Y08 いと 、ラ 
$"*Y18#< はっしゃ 1 "£$"丫28 かい tt つ "E$-Y38 こよ ラ— £$"丫4"8 ふ 
つ "£$，丫58 かく taifi^TES- 丫 68)!Kj!ft、tt つ- ： INTER 
VALON:GOSUB1340 

310 S=STICK(0) :B=B+(S=1ANDB>0)-(S=5ANDB< 

6) :PUTSPRITEB. (184>127+B*8) > 1 5 . 4 : FORJ=0T 

O20B:NEXT:I$=INKEY$:IFI$=E$THEN61BELSEIF 

FNA=13THENU30 

320 IFSTRIG(B)=0THEN310 

330 ONB+1 GOTO340 ， 41 ， 460 .510. 460 ， 560 ， 460 
340 IFD(A,5)=0THENPRINTE$"Y6!**# lk ;fe > )SgA 1 !" 
:GOSUB13B0:GOTO640 

350 PRINTE$"*Y6i と 大へ ひと ラ します か 7 C + D$(A)+" 
3":6OSUB1340 

360 I$=INKEY$:IFFNA=13THEN640E し SEIFINSTR 
(D$(A) .CHRS(FNA) ) THEND-FNA-64E し SE360 
370 E=D(A.5) :F=999-D(D.5) : IFE >FTHENE=F 
380 GOSUB1260:6OSUB1340:PRINTE$"Y6!**? 

C";E;":": J$="" :GOSUB1370:IFF = 0THEN350E 
LSEIFF>ETHEN380 

390 D(A.5)=D(A.5)-F:IFD(D.2)O4THEN660 
400 GOSUB1110:GOTO620 

41 1ド0(八，7)=0丁(1£~?81(>1丁£$**丫6141^£か ％ »ゥません1 
":GOSUB13B0:GOTO640 

420 PRINTE$"Y6i と、 》 大へ tt つし やします)！ f?" :GOSUB1340 

430 I$=INKEY$:IFFNA=T3THEN640ELSEIFFNA<6 

5ORFNA>90THEN430ELSED=FNA-64 

440 IFD(D，2)=4THENPRIN 下 E$ — Y6! チ (B 大 tt し *、 ん 0) 大て 

:GOSUB1300:GOSUB1260:GOTO420 
450 GOSUB1120:GOSUB620 

460 IFDtAiSl-tlTHENPRINTES-YSlSXffAjfcsjti/^" 
:6OSUB130I9:GOTO640 

470 IFD(A.2+B)=999THENPRINTE$"Y6!fc i 5tf , 'A,#U 
て す！" ： GOSUB13tlJ) = GOT0646l 

480 IFB>3ANDD(A.B+1 )=0THENPRINTE$"Y6!"MI 
D$ ( "** ±*±" ， 1 _ ( B=6 )*3»3)" か、 ありません i " : GOSUB 
1300:6OTO640 

490 E=D(A，3) :GOSUB1340 : PRINTES" Y6 ！ MSB*? 

[" ;E;":": J$="": GOSUB1 370:1 FF=0THEN640EL 
SEIFF>ETHENGOSUB1260:GOTO490 
500 GOSUB1180:D(A.B+2)=FNB(A»B+2) :G0T062 


510 IFD(A,3) く ド/101">1£1^ド1?11«1丁£$"丫6!3火«^$ゥませ 
A.!" :6OSUB13B0:GOTO640 

520 PRINTE$"Y*4i 1 W^+rUSING" ぼ= # 
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530 E=D(A.3)/ (P/10) :F=999-D(A.5) : IFE>FTH 
ENE = F 

540 6OSUB1340:PRINTE$"Y6! £"；£；"1" 
: J$="" :GOSUB1370: IFF=0THENGOSUB1270:GOTO 
640E し SEIFF>ETHENGOSUB1260:GOTO540 
550 6OSUB1220:GOTO620 

560 IFD(A.3)<100 + PTHENPRINTE$"'Y6!fl*#***)S 
せん 1* =GOSUB130tl:GOTO64tl 

570 IFD(A，7)=999THENPRINTE$-Y61 ちラ け 1 »ん# いて- 
す 1— :GOSUB1300:GOTO640 

580 PRINTE$"Y*4i 1 "E$" 丫 +4—USING— は： # 

## に 1 1 00 + P:PRINTE$"Y.4' 1 " :G0SUB134B 

590 F»RINTE$"Y61 せひ ラ します)! f?[Y/N:r ： I$=INKEY 
$:IFFNA=78THENGOSUB1270:GOTO640ELSEIFFNA 
=89THEN590 

600 6OSUB'1230:GOTO620 

61 PRINTE$'Y616iCtt やす ti ことち いいて a しょ ラ' 

620 GOSUB1240:GOSUB1290 :GOSUB1300 :PRINTE 

$"Y2( 日 S 木" SPCmE$"Y3( P» 分" SPC(7)E 

$"Y4( »S 分" SPC(7) :FORJ=0TO6:LOCATE24. 1 

6+J:PRINTSPC(7) :NEXT 

630 GOSUB 1 260 :G0SUB1 270 :G0SUB1 320: RETURN 
270 

640 GOSUB1260:GOTO310 

650 ， WAR 

660 W=1 :PUTSPRITE4. (0.209) : PRINTES" Y# ， 「 

！ "E$"Y$， — USING つ #### 千 

万 ##C ち r;Y;M;W:PRINTE$"YX' I 

1 — E$" 丫& TC$(D(A,2) )" 大 VS "C$(D(D.2) 

}«*!" 

670 PRINTE$"Y' ' I "SPC( 16) " I" E$"Y) ， l"SPC(1 
6)"I"E$"Y*'"USING"IP» ### P» ### に； D( 
A，6) ； D(D.6) 

680 PRINTE$"Y+' I l"E$"Y. ' 

I0:fe いき やく 1 ： こラけ »e$"Y —' 1 

~~ 1 " :GOSUB790:SC=0:SN = 2 

690 IFD(A.2)<>4ANDF«2<D(D>5)THENPRINTE$" 
丫 6! て さ ttfe いまやく しまし fe! n = GOSUB1300 = D(A，5)=D(A,5 
)+F/2+.5:E=0:W=1 :GOSUB890:GOTO1000 
700 IFF<1THENPRINTE$"Y6!"C$(D(A.2) ) " 大 の** 
tt せ *ん》 つし ましお！ :GOSUB130t) :W= (D(A,2) =4)+1 :GO 
SUB890:D(D.6)=D(D.6)+(D(O»5)=0)*D(D.6) : I 
FD(A，2)=4THEN620E し SE1000 

710 IFD(D.5)<1THENPRINTE$"Y6!"C$(D(D.2) ) 
"大 fl)**tt せ *ん》 つし まし fe!" :GOSUB1300:GOSUB1268I:PR 
INTE$"Y6!"CHR$(D+64)"*tt' , C$(D(A,2) ) "±V)t<l)C 
tt*)ti,£" :GOTO870 

720 IFIOSBTHENPRINTES"^ に C$(D(A，2) ) "* 大餘 

木 tt ちからつ きまし =GOSL)B130I5:W=(D(A,2)=4)+1 :G0 

SUB890: IFD(A.2)=4THEN620ELSE1000 

730 U = USR(0) =GOSUB1340 = PRINTE$ — Y61 な tzS します 

#?" 

740 I$=INKEY$: IFI$="0"THEN800ELSEIFI$< >" 
1"THEN74B 

750 FORJ=0TO20:SOUND4. 50 :SOUND5.0 :S0UND6 
,30:SOUND7.24:SOUND10. 16:S0UND12.3:S0UND 
13.0:FORK=0TO20:NEXTK. J :S0UND7.56:E=F 
760 B=D(D.5)*(D(D,6)/100)*RND(1 )*.3:F = F- 
B:E=E*(D(A.6)/100)«RND(1 ) * . 3 : D ( D . 5 ) =D ( D » 
5)-E:B=^-F*(F<0) :E=E-D(D.5)*(D(D»5)<0) 
770 PRINTE$"Y6! "C$(D(A.2) ) "大 <»**tt"B" へり まし fe 
！'' : GOSUB 1300: GOSUB1260:PRINTE$"Y6!"C$(D( 
D ， 2) ) "大 E- へり まし ! " : G0SUB1 300 = G0SUB1 26 


780 W=W+1 :GOSUB790:GOTO690 



790 PRINTESmSIW" つ VMPRINTESK 
USING" I** ### ###l";-F*(F>0) :_D(D， 

5)*(D(D.5) >0) :6OSUB1260:RETURN 
800 JSs"" :F0RJ=1T0LEN(D$(D) ) : D$=MID$ ( D$ ( 
D) , J , 1 ) :IFD(ASC(D$)-64.2)=4THENJ$=J$+D$ 
810 NEXT= IFJ^z-^THENPRINTES^Yd! と ^ この 大へ ちしり 
千& けません G0SUB1 300 = G0SUB1 260 = GOTO730 
820 PRINTES-Y61 と" 11 (» 犬へ しり 子 1(1 さます #7 C"J$"]":GO 
SUB1340 

830 I$=INKEY$:IFFNA=13THENG0SUB1 260: GOTO 
730ELSEIFINSTRC J$.CHR$(FNA) )=0THEN830 
840 E=FNA-64:GOSUB1260:PRINTE$"Y6!"C$(4) 
-大 tt6 いさやく しまし =GOSUB1300;;GOSUB1260 
850 W=0: IFD(A.2)=4THEND=E:F=F/2+.5:G0SUB 
11 10:GOSUB890:GOTO620 

860 D(E.6)=D(D.6)+((D(E.6)-D(D.6))*(D(E» 

5)/(D(E»5)+D(D.5)))):D(E.5)=D(E.5)+D(D.5 

)/2+.5:D(D.2)=D(A.2):D(D.5)=F:D(D»6)=D(A 

,6) :GOSUB890:GOSUB880:GOTO10B0 

870 D(D>2)=D(A.2):D(D.5)=F:D(D.6)=D(A.6) 

:W=-(D(A.2)=4) :GOSUB890:GOSUB880 : IFD(A.2 

)-4THEN620E し SE1000 

880 Z=Z-(D(A.2)=4)*2-1 : IFZ=0ORZ=26THEN16 
70ELSERETURN 

890 INTERVALOFFrlFWMTHENPLAYHSLSC^CEG 
05CEG06C2" ."S0M1 00B0L8R8O4CEGO5CEG2" , "V1 
3L803G04CEG05CE62"ELSEPLAY , 'V15L404A-.G.F 
2_ >f ，" ? S8IM1000tlL4O^R4-A_-G2- fr ，" r V13L4O4"F-E_ 
• D2." 

900 IFPLAY(0)=-1THEN900ELSEE=0:6OSUB1330 
:SC=0:SN=1 :INTERVALON: RETURN 

910 ' ENEMY 

920 F0RJ=1T0 し EN(D$(A) ) :D=ASC(MID$(D$(A) . 

J) )-64:IFD(A.5) >D(D>5)«2ANDD(A.2)OD(D.2 

)THENJ=4:NEXT:GOTO1010ELSENEXT:CM=63 

930 IFD(A.3)=0ORCM=0THEN1000ELSEB=RND(1 ) 

h6:IF(CM AND(2^B) )=0THEN930 

940 CM=CM X0R(2 A B) :B=B+1 : ONBGOTO950 . 970 . 

980.970.990.970 

950 IFD(A»7X2THEN930ELSED = RND(1 )*26+1 : 1 
FD(D.2)OD(A.2)AND(D(D.4) >200ORD ( D » 5 ) >20 
0)THEN960ELSEIFD(D.2)OD(A.2)THEN950ELSE 
G0SU61 050 : IFD=0THEN950 

960 PRINTES^YSiKCHRSt A+(54)- 大 ttt«tt つし やしまし お！ 
" : GOSUB 1300: G0SUB1 120: G0SUB1 300: G0T01 000 
970 IFB<>2ANDD(A. B+1 )=0THEN930ELSEF=D(A. 

3) バ 4 - （ （M-1 )MOD" ) :GQSUB1180:D(A.B+2)=FN 
BCA.B+2) :GOTO1000 

980 E=D(A»3)/(4-( (M-1 )M0D4) ) :F=E/ (P/10) : 

GOSUB1220:D(A.5)=FNB(A.5) :GOTO1000 

990 IFDU.3X100 + PTHEN930ELSEGOSUB1230 

1000 G0SUB1 240 :G0SUB1 260: RETURN 

1010 PRINTE$' , Y6!'*CHR$(A+64)"*#*"CHR$(D+6 

4) " 大！: 攀《** まし fe ! - : G0SUB1 3.00 : F = D ( A , 5 ) * • 66 : D ( 
A.5)=D(A.5)-F: IFD(D.2)=4THEN660 

1020 IFF*D(A.6) >D(D.5)*D(D.6)THEND(D.2) = 
D(A.2) :D(D，5)=F/2+.5E し SED(D，5)=D(D,5)/3+ 

1030 D(D.6)=D(D»6)+(D(D.5)=0)*D(D.6) :GOS 
UB1260:PRINTE$"Y6!"C$(D(D.2) :G 
OSUB1300 :GOSUB1260 

1040 IFD(D.2)=D(A.2)THENPRINTE$"Y6! "CHR$ 
(D+64)" 大 は"(：$(0(0，2) ) ，大 (D も fflC なり まし £， =E=0 = GOS 
UB1 330 :G0SUB1 300 ： GOTO 1000ELSE 1000 



1050 F0RJ=1T0LEN(D$(D) ) : E=ASCCMID$(D$(D) 
> J) )-64: IFDCA ) 2)OD(E,2)THENJ=9:D=E:NEXT 
: RETURN E し SENEXT:D=0:RETURN 

1060 ， SCREEN 

1070 PRINTES^Y ) 



0,28) 



:FORJ=0TO13:PRINT" 
:NEXT:PRINT" I 



P + STRIN6$C 



1080 PRINT" I 



万 l7t +X、 大の 中小 



IS 火 



曰 年 木 

m I 

1090 PRINT" lt?fc± 



I ね 



嶋 



:VP0KE6911 ,27:RETURN 



1 100 



CALCULATION 

1110 D(D，6)=D(A，6) + ((D(D，6)_D(A，6))w([)(D 
»5)/(D(D»5)+F) ) ) :D(D»5)=D(D,5)+F:RETURN 
1120 E=D(D»0)-D(Ai0) :SOUND7»24:FORJ=0TO1 
6:PUTSPRITE0» C CD(A»0)+J/16#E)*8>D(A, 1 )*8 
-SIN( J/5.1 )*16+J/16^(D(Dt 1 )-D(A ? 1 ) )*8) » 1 
4,5:SOUND6» J^2:SOUND10, 15:NEXT 
1 130 FORJ=0TO8:FORK=0TO3:PUTSPRITEK, (D(D 
,0ぉ8+( (KOR1 ) - 2)*J，D(D，1 )*8+( (KAND1 )*2- 1 
，1"6:S0 睡 6，15:SOUND10，15- J:NEXTK, J 
:SO 隱 7，56:GOSUB1320 

1140 D(Ai7)=D(A ? 7) -1 : 60SUB1 260 : PRINTE$"Y 

6广冊$(六+64)"大のぉ"0^$(0+64)"大" 

1 150 IFD(A，8) く DtD'SJTHEMPRINTES^YS)©^ に ♦〇 

され まし fe!" =D(D，7)=D(D，7) — 1 :GOT01 170 

1 160 PRINTE$ w Y6)S+0 しまし 汔！" ：D(D，4)=D(D，4)/ 

2+.5:D(D ! 5)=D(D,5)/2 

1 170 D(D，8)=D(D，8) + (D(D，7)=0)*fD(D，8):D(D 

，6)=D(D，6)+(D(D，5)=0)wD(D，6) : RETURN 

1180 0NB/2G0T01 190 .1200 > 1210 

1 190 D(A，3)-D(A，3)-F:D(A，4)=D(A，4)+F/2:R 

ETURN 

1200 D(A»3)=D(A»3)- 
100/D(A»5) ) :RETURN 
1210 D(A，3)=D(A，3)- 
2/0(A，7) ) : RETURN 

1220 D(A»6)=20+( (D(A»6)-20)^(D(A,5)/ CD(A 
»5)+F))):D(A»5)=D(A > 5)+F:D(A>3)=D(A ? 3)-F 
*(P/10) : RETURN 

1230 D(A»8)=20+( (D(A，8)-20)w(E>(A，7)/(E>(A 
，7)+1))):D(A，7)=D(A，7〕+1:D(A，3)=D(A，3)- ( 
100+P) : RETURN 

1240 D(A，6)=D(A,6)+(D(A，5)=0)wD(A，6):D(A 
，8)=D(A，8)+(D(A，7)=0)*D(A，8) : RETURN 

1250 ， SUB 

1260 PRINTE$"Y6! "SPC(21 ) :B=0:RETURN 
1270 PRINTES" Y*4 づゥ づづゥ づ ゥ" : PRINTE$" Y+4 ゥ ゥゥづ 
亡 ゥゥ" ： ド！^ェ！^丁ビ实，丫，ん亡ゥ亡亡亡亡亡 1 ^ ： RETURN 
1280 LOCATE1 ， 16:PRINTUSING"#### 牛 ## 万 
+X、"：YlM)I; :PRINTCHR$(64+A) ： RETURN 
1290 PRINTE$" 丫 2 に USING"### 曰 年 木 4MMT ；； D 
(A，3) ； DC A>4) rPRINTErYSdINGIftt 円 S 分 

;D(A，5) ； D(A,6) ：： PRINTED Y4 に US ING"# 
## 分 ###":D(A，7) ;D(A，8) :RETURN 
1300 FORJ=0TO3000: NEXT: RETURN 
1310 FORJ=0TO5000 : NEXT: RETURN 
1320 FORJ=0TO3:PUTSPRITEJ ， (0.209) :NEXT:R 
ETURN 



D(A，6)=D(A，6)+F/2w( 



D(A，8)=D(A，8)+F/2w( 



1330 RESTORE2580:FORJ = 0TO13 = READD$aOCAT 
E1 ，E+J+1 :PRINTD$: NEXT :FORJ=1T026: LOCATED 
(J，0) ，D(J，1)+E:PRINTCHR$(D(J，2)w8+96) :NE 
XT:RETURN 

1340 FORJ=0TO30:SOUND4 ) 50-J:SOUND5,0:SOU 

ND10, 15:NEXT:SOUND10»0:RETURN 

1350 FORJ=8TO10:SOUNDJ .0:NEXT: RETURN 

1360 FORJ=16TO20:LOCATE5» J :PRINTSPCC20) : 

NEXT:RETURN 

1370 ， INPUT 

1380 I$=INKEY$: IFFNA=8AND し EN( J$)THENJ$ 二し 
EFTS ( J$»LEN(J$)-1 ) ELSE IFFNA=13THENF=VAL( 
J$) : J$ = r " r :RETURNELSEIFI$>"/"ANDI$<" :"THE 
NJ$=RIGHT$( J$+I$ ? 3) 
1390 PRINTE$"Y60"J$"„ " :GOTO1380 

1400 ， BGM 

1410 SC=SC+1 :SA=ASC(MID$(A$(SN) .SC. 1 ) )-4 
6:SB=ASC(MID$(B$(SN) ，SC， 1 ) ) -46 : I FSA=97TH 
ENSC = 0:GOTOU10 

1420 SOUND0»A(SA) :S 画 D1 ，B(SA) : SOU 嶋， 13 
:S0UND2> A(SB) : S0UND3 , B ( SB ) : SO 瞧 9， 16: SOU 
ND4» A(SA) -2:SOUND5 » B(SA) : SOUND1 . 1 3 : SOUN 
D12»64:SOUND13 ) 0: RETURN 

1430 ， SAVE 

14-40 U = USRC0) :B=0:PRINTE$"Y6! と、、 こに SAVE します 
J^miaSTAPEWESWYISDISK "E$"Y28PAC " : F 
ORJ=0TO3:LOCATE24» J+19:PRINTSPC(7) :NEXT: 
ONERRORGOTO1770 

1450 S=STICK(0) :B=B+(S=1ANDB>0)-(S=5ANDB 
<2) :PUTSPRITE0, (184,127+B*8) »15»4:FORJ=0 
TO200:NEXT: IFINKEY$=CHR$( 13)THENGOSUB126 
0:GOTO300 

1460 IFSTRIG(0)=0THEN1450ELSEGOSUB1300:O 
NB + 1GOTOU70,1480,1500 

H70 GOSUB1530 : OPEhT CAS : " FOROUTPUTAS#1 :G 
OTOU90 

1480 IFPEEK(&HFDEF) -ZfinTHENPRINTErYZm 
SK か * ぉゥ ません！ ！ " ： 60SUB1 31 ： G0SUB1 260 ： G0T0l%4 
0ELSEGOSUB1 530 = OPEN "し - DATA" FOROUTPUTAS#1 
1490 PRINT#1 ，丫， M,P， I ，A=F0RJ=1T026:F0RK=2 
T09 = PRINT#1 ，D( J ，！ O : NEXTK » J : FORJ = 0TO4 : PRI 
NT#1 ，C$( J) : NEXT :CLOSE:GOSUB1 260 :GOTO300 
1500 GOSUB1530:E=0:D=Y-200 0:GOSUB1510:D= 
M:GOSUB1510:D=P:GOSUB1510:D=I :GOSUB1510: 
D=A:GOSUB1510:FORJ=1TO26:FORK=2TO9:D=D( J 
，！ <) :GOSUB1510:NEXTK» J:FORJ = 1T05:D = ASCCMI 
D$(C$(4) ， J，1 ) ) :GOSUB1 520: NEXT :G0SUB1 260: 
GOTO300 

1510 POKE&HDD38,DAND255:U = USR2(&H"00 + E) 
iPOKE&HDD^DWSSiU-USF^C&HWl+E) :E = E + 2 
:RETURN 

1520 POKE&HDD38，D:U=USR2(&H4400+E) :E=E+1 
:RETURN 

1530 INTERVALOFF :GOSUB135 : PRINTES" Y6 i NO 
W SAVING- • - W :RETURN 

1540 ， LOAD 

1550 INTERVALON:U=USRC0) : B=0 : PRINTES" Y0 ) 
と * こから し OAD します か 7" : PRINTE$"Y2.TAPE" :PRINTE$ 
"Y3.DISK" : PRINTE$ rr Y4. PAC" :0NERR0RG0T0177 


1560 S=STICK(0) :B=B+(S=1ANDB>0)-CS=5ANDB 
く 2) iPUTSPRITEO, (104，K3 + B*8) ，15,4:FORJ = 
TO200 :NEXT: IFINKEY$=CHR$( 13)THENG0SUB136 
0:GOSUB1320:GOTO170 

1570 IFSTRIG(0)THEN6OSUB1360ELSE1560 
1580 GOSUB1 350 :ONB+1 GOT0 1 590 ,1600 » 1620 
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1590 GOSUB1660:OPE|vrCAS:"FORINPUTAS#1 :G0 
TO1610 

1600 IFPEEK(-529) =201THENPRINTE$"Y2) DISK 
か、、 ありません！ r':GOSUB1310:GOSUB1360:GOTO154>0E 
LSEGOSUB1660 :OPElvr L-DATAnFORINPUTAStl 
1610 INPUTtl ，丫， M，P，I，A=FORJ=1T026:FORK=2 
T09:INPUT#1 ，D(J ，！ <) : NEXTK » J : FOR J =0TO4 : INP 
UT#1 ，C$( J) :NEXT:CLOSE:GOTO1630 
1620 GOSUB1660 :E=0:GOSUB1640: Y=D+2000 :GO 
SUB1640:M=D:GOSUB1640:P=D:GOSUB1640: I=D: 
GOSUB1640:A=D:FORJ=1TO26:FORK=2TO9:GOSUB 
1640:D( J .K)=D:NEXTK. J :FORJ=1T05:GOSUB165 
0:C$(4)=C$(4)+CHR$(D) :NEXT 
1630 FORJ=1T026:Z=Z-(D( J .2)=4) :NEXT:E=0: 
GOSUB1330 :GOSUB1 060 :GOSUB1280 : B=0:SC=0:S 
N=1 : INTERVALON :GOSUB290 

1640 D=(USR1 (&H4"400 + E)AND255) + (USR1 (&H^4 
01 +E)AND255)*256:E=E+2: RETURN 
1650 D=USR1 (&H"00 + E)AND255:E = E + 1 -.RETURN 
1660 INTERVALOFF :GOSUB1350:PRINTE$"Y2)NO 
W LOADING - - : PUTSPRITE0 ， (0 .209) : RETURN 

1670 ， GAME END 

1680 GOS UB 1350: I FZ=0THENC し S= INTERVALOFF: 
PRINTE$"Y. (G A M E V E FT : P し AY" V1 5 し 80 
4A-6FE-FFGGFFFFF" >"S0M1 0000L8R8O4A-GFE-4 
F4G2" , "V13L804E-DCD3B-04CCDDCCCCC" : FORI= 
0TO8000:NEXT:RUN 

1690 SCREEN2: VDP( 1 )=VDP(1 ) X0R64 : CIRCLE ( 1 
28.128) .32. 4: PAINT (128. 128) , 4 : DRAW"M1 44 . 
100C2D8G4L8H4L4H4U7BL24BD27R4D12E8D8F4E4 
R4E4U4E8R4E4U4F4R8F4R4BD32BL24D4L8U4R8" 
1700 CIRCLE (128， 128) . 32 . 2 > 2 . 3,: CIRCLE (128 
.128) .32.2. .3.1 :PAINT(120»120) .2:PAINT(1 
50.110) .2: PAINT (130. 155) > 2: VDPd )=VDP(1 ) 
X0R64:0PENTGRP: " AS#1 : INTERVALOFF 
1710 S0UND1 , 0:SOUND3.0:SOUND5.B:FORI=0TO 
10:PSET(143+I.100) :PSET(143-I.100) :PSET( 
143.100+1) :PSET( 143. 100-1) :SOUND0. 30-1*2 
: SOU 議， 1 5 : S0UND2 , 31 - Iw2 = S0UND9 ， 1 5 : SOUND 
4,32-I*2:SOUND10> 15:NEXT 

1720 F0RI = 1 0TO0STEP-1 : PSET ( 143+ 1 . 1 00 ) ， 1 : 
PSEK143-I-100) ,4:PSET(U3. 100 + 1) ,4: PSET 
(143.100-1) »1 :S0UND8»I :S0UND9.I :SOUND10. 
I :NEXT 

1730 S0UND6.31 : S0UND7 , 54 : FORI = 1 TO80 : PSET 
(143+1*2. 100-1 ) . 15:PSET(141+I*2. 101-1) ，1 
:SOUND0> 176- 1*2: S0UND8. 1/8+2: NEXT 
1740 FORI=1TO16:PUTSPRITE0. (240-1*8.28+1 
w4) .15.7:PUTSPRITE1 ， t 256- 1*8 . 28+ 1*4 ) ， 15， 
8: PUTSPRITE2. (240-1*8,28+1*4) .7.9:PUTSPR 
ITE3. (256-I»8. 28+1*4) , 1 4 . 1 : SOUND0 . 1 6- I : 
SOU 麵， 1/4+1 2: NEXT: FORI = 1T01 5 
1750 S0UND8. 15-1 : FORJ = 0TO1 00 = NEXT J ， I : PUT 
SPRITE" (128,63) . 1 5 . : PUTSPRITE5 . (144.63 
) ,15.1 :PUTSPRITE6. (160,63) , 1 5 , 2 : PUTSPRIT 
E7» (176.63) . 15.3: S0UND7. 56: FORI =0TO1 
1760 PSET(8+I ，33) , 1 :PRINT#1 , 丫" 年" M"S "C$( 
40" こく はせ かいさと ラ いっし =PSET(200 + I ,73) . 1 :PRINT 
#1 ,"THE END" : NEXT: SC = rSN = : INTERVALON : F 
ORI=0TO1 : I=-STRI6(0) :NEXT:GOSUB1350:RUN 
1770 IFERL = 1600THENPRINTE$"Y2)DISKS<t^Ub7 
く^*さぃ"：605リ81：510:6051)81360:8£51；11£1550 
1780 IFERL=1480THENPRINTE$"Y6iDISK$ ょラ いして 
く6、、さぃ"：6051)81；510:605リ61260:1?£5リ(1£1430 
1790 IFERL = 16ん0THENPRINTE$ M 丫2)PACか、ヽょラぃさ♦^ 
ていません"： G0SUB1 310 :G0SUB1 360 ： RESUME 1 550 



1800 SCREEN0:ONERRORGOTO0 

1810 ' DATA 

1820 DATA "WWWWWWWWRRRWWWCIYYYYYYYYRRRYY 
Y¥¥CCCC ： C C I： AAA ¥*¥C C YYYYYYYYVVVVYYYY つ n 
1 830 DATA "*K"KK"j;K"KK よ" F"FF<t"F"FF 
■t**H*J;HH*ii;H*J;HH**J;Fj:J;FF*J;j;Ji*J,tJJi:t)'' 
1840 DATA "VVVYYYYYVVVCC[CC:VVVD]:]:CCCVV 
VVVTTTWWWWWTTTYYYYYTTTC [ C YYYYY つ 1 " 
1850 DATA ":F:F:F:F:F:F:F:F:F:F:F:F:F:F: 
に" KTK^FiaK 1 ? !<■?!<■?»(•? lOKTiaiOK^I^iaK つ" 
1860 DATA "OVVVVVVUUUUUUUUUOVVVVVVYYYYYY 
YYYMTTTTTTTMRRRRRRRMTTTTTTTMRRRRRRR つ" 
1870 DATA "CCFCCHCCKCCJCHFHCCFCCHCCKCCJC 
HFHAAEAAFAAJAAHAFEFAAEAAFAAJAAHAFEFt" 
1880 DATA 21FE5F3E021E4DF5CD1400F1231E69 
F5CD1400F12AF8F700CD0C0032F8F7FBC9 
1890 DATA 21FE5F3E021E4DF5CD1400F1231E69 
F5CD1400F12AF8F71E00CD14000 00 0FBC9 
1900 DATA E0E0E0E070707070383838381C1C1C 
1 F0000000 00707070706060606070606F6 
1910 DATA 0000000000008387CECE6761F03018 
1B000000000000C0000F0181E17171E1C1 
1920 DATA 0000000000000606F6868787868684 
840000000 000006565EBEB76766F6C5858 
1930 DATA 01 01 01 01 E3E3E3E367676767EE6E6E 
6EFCCEC7C78E8E9C9C38E0606060707070 
1940 DATA 2030383C3C38302000000000000000 

1 950 DATA 183C3C3C185ADBDB000000000 00000 

1 960 DATA A4082D1 E78B41 0250 000.0000000000 

1970 DATA 0000000000000000000000060F3F7F 
FE000000000000000321 1 1 0B1 FFFFEE000 

00000000008002FEC0C000000000000000 

1 990 DATA 0000000000000000000001 01 000000 

0000000000000000041 EEEF4E000000000 

2000 DATA 0C1C3C7EFEE00000030F3FFF1F0300 

00070F1E3E7CFC00381C8EC0E0F0F87C0E 

2010 DATA FF8080808080808080FF0000 000000 

00C04040404040404040C0000000000000 

1 .7C0418FE 12143000. 2. 486EA47C7 
7C407C48FE284400 
4, 1010FE1212224C00.5.485EE856F 
EEAAFE28FE547C00 
7.5EAA449AE4-41EEE00.8.887E88761 
EA08FE28B8A4FA00 
0.48FE5CFE3468B600.1 1 . 10FEBE9 
1028FEEEAAEA0800 
1010FE92FE101000. 14.207E883 
7E427E427E428200 
486€A47E3E625600 , 17, 181818F 
000000FFFF181818 
181818F8F8181818.20. 1818181 
7C38FE54FE7C7C00 
1818181818181818.23.000000F 
0000000F1F181818 
000000F0F8181818. 26. 1818181 次 
181818F8F0000000 で 
7C447C447C447C00 . 29 . F EBA92B .ム 
DA28FEE84CE85400 な 
2120 DATA 31 , BEEAFAE4FEEA0E00 . 96 . 00001 83 f 
C3C1 80000. 104. 00001 83C3C 180000 s 
2130 DATA 1 12. 00001 83C3C 180000 . 120 > 00001 ( 



2020 DATA 
CFE2800.3. 
2030 DATA 
8C65A00.6. 
2040 DATA 
C5CA400 »9. 
2050 DATA 
49E8CB200 , 
2060 DATA 
C28FE0800. 
2070 DATA 
FFF000000 ' 
2080 DATA 
F1F181818. 
2090 DATA 
FFF000000 . 
2100 DATA 
F0F000000 i 
2110 DATA 



11 
12. 
13. 
1! 
16，' 

18.! 

19. 
21 ，' 
22， 
24， 
25， I 
27. 
28.' 
30. 
31 ，！ 
1 
1 



83C3C180000 . 129.08EE524A6AC41A00 
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，リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



二の プログラム は 一部 マシン 語 をき してい 

ます。 行 1880^ 行 1830 の データ は、 と く に; 主意 
して 打ち こんで くださ レ、。 打ち こみ か 繁 了した 
ら、 かならず ディスク か テープに プログラム を 



セーブし たのち RUN する ようにして ください。 <7» 示 をし ません ので、 行 1440 と 行 は 50 の 最後 
また、 この プログラム では、 「ON ERROR にある r ON ERROR GOTO~」 は プログラム 
GOTO」 か' 使用 されて いま すので、 プログラム が 正常に UfF す る こと を 確認 し たのち に 打ち こ 
誘 中に エラーが^: しても エラーメッセージ んで ください。 



テキス 卜 座標 



D(n, [])、 D(n, l ) …… 国 
の マーク 表示 用 座標 （x 8 — 
1 、X8 — 2 して ス プライ 卜 座 
標 としても 使用され る） 
E …… マップ 表示 位置の Y 座標 
増分 (そのほかに 汎用と して 使 
用され る） 



その他の 変数 



□、 □$、 F …… 汎用 

A -… 順番の まわって さた 地域 

の 番号 (メイン 以外で は 汎用と 

68 



して 使用） 

A#、 已# …… BGM の 音階 デー 
タ 設定 用 

A(n)、 已 （n) …… BGM の 音 
階 データ 

A$(n), B$(n) …… BGM 
データ 

已 …… 実行す る 命令の 番号 (汎 
用に も 使用） 

CS(n) …… 各国の 名前 
CM …… コンピュータの 行動の 
制御 用 フラグ 

□ $(n) …… 各地 域の 隣接して 
いる 地域 名 

D(n, m) …… 各地 域の デ一 夕 
E$ …… エスケープ シーケンス 



用 ： CHR$(27) が 入る 
FN A …… 入力され た 文字 をキ 
ャラ クタ コードに 変換す る (英 
字の 小文字 は 大文字に、 ヌ ルス 
卜 リ ングは スペースの キャラ ク 
夕 コードに 変換す る ： ユーザー 
定義 関数） 

FNB(n, m) …… 地域の デー 

夕が ggg を こえない ょラ にす る 
ための 関数 (ユーザー 定義 関数） 

I 、 J、 K …… ループ 用 （ | はメ 

インで カウンタ として 使用） 
I $ …… キー入力 された 文字 

JS …… 入力され た 文字列 

M …… 現在の 月 

P …… 相場 (月 ごとに 変化） 



S …… スティック 入力 用 

SA, SB …… BGM 演奏 用 

SC …… 已 GM 演奏 用 カウン 夕 

SN …… 已 GM の 番号 

U …… USR 関数 呼び出し 用 

(キ一 バッファ ク リア） 

W …… 戦闘 曰 数/勝敗 フラグ 

Y …… 現在の 年 



プログラム 解説 



10〜30 初期設定 

40 PSG データ 設定 

50 太 文字 処理 

60 マシン 語 書 さ こみ 

70 ス プライ 卜 パターン 定義 

80 キャラクタ パターン 定義、 



2140 DATA 130.18C808D45462BE00.131 ,F45E5 

49EFA547A0B.132.5E48FE5E6A5CAA00 

2150 DATA 133.EABEFEA8FEAAB400. 168.FFFFF 

FFFFFFFFFFF. 169.0000000000000000 

2160 DATA 170.01B3070F1F3F7FFF.171 .80C0E 

0F0F8FCFEFF. 172.FF7F3F1F0F070301 

2170 DATA 173.FFFEFCF8F0E0C08B. 174.FFFFF 

F00FFFFFFFF. 175 .000000FF00000000 

2180 DATA 176.EFEFEFEFEFEFEFEF.177, 1B101 

01010101010, 178. FFFFFFFFFEFDFBF7 

2190 DATA 179.0000000001020408. 180 > FFFFF 

FFF7FBFDFEF » 181 . 000000008040201 

2200 DATA 182.F7FBFDFEFFFFFFFF , 183. 08040 

20100000000, 184, EFDFBF7FFFFFFFFF 

2210 DATA 1 85 > 1020408000000000, 186 183707 

D7D017D7DFF, 187.FC8282FC8282FC00 

2220 DATA 1 88 . 7C82808080827C00 ,189, 037D7 

D7D7D7D03FF>190,017F7F037F7F01FF 

2230 DATA 1 91 . 01 7F7F037F7F7FFF , 1 92 > 7C828 

08E82827C00. 193.7D7D7D017D7D7DFF 

2240 DATA 1 94 > C7EFEFEFEFEFC7FF . 1 95 , 0E040 

40404443800 .196. 828488F088848200 

2250 DATA 1 97 , 808080808080FE00 . 198. 1 16D6 

D6D6D6D7DFF, 199.0D757575757579FF 

2260 DATA 200 , 7C82828282827C00 , 20 1 .FC828 

282FC808000 >202.7C8282828A847A00 

2270 DATA 203 . FC828282FC828200 , 204 - 837D7 

F83FD7D83FF > 205. FE1 01 01 01 0101000 

2280 DATA 206 . 7D7D7D7D7D7D83FF . 207 . 7D7D7 

D7DBBD7EFFF.208.8292929292926C00 

2290 DATA 209 . 8244281 028448200 ,210. 82828 

24438101000,21 1 ， FE04081 02040FE00 

2300 DATA 128,FFFFE781C3DBFFFF 

2310 DATA 12. H3. 13.79, 14. 175. 15.47,21 .2 

" ， 22 ， 244 ， 23 , 244 ， 24 ， 244 ， 25 ， 244 ， 26 , 244 

2320 DATA 1 4 . 03 . 1 . 29 , 34 , 38 . 42 , , 00 , BEH 

2330 DATA 1 7 , 03 . 1 . 28 > 28 . 32 . 36 . , 00 , AC 

2340 DATA 21 » 03 . , 34 . 37 . 29 . 35 , , 00 , BF 



DATA 


06 


04 


1 


41 


.73 


.82 


81 , 


2. 


71 


， EGM 


DATA 


10 


04 


1 


53 


.42 


.47 


50 





00 


.ADH 


DATA 


24 


04 





75 


,46 


.41 


48. 





00 


，CIK 


DATA 


02 


05 


2 


61 


.72 


.63 


63' 


1 , 


65 


.DP 


DATA 


13. 


05 


1 


50 


.54 


91 


54， 


1 , 


54 


. AEJN 


DATA 


27, 


05 





67 


.91 


70 


76. 


2 


71 


， FK 


DATA 


15, 


06 





55 


,83 


83 


66. 


1 . 


58 


, HNO 


DATA 


25. 


06 





54 


>57 


44 


50. 


, 


00 


.FIOQ 


DATA 


04. 


07 


2 


41 


.31 


52 


35, 


, 


00 


.MPR 


DATA 


08. 


07 


1 ， 


32 


.28 


48 


41 ， 


0, 


00 


. D し N 


DATA 


12. 


07 


1 ， 


63 


'50 


'53， 


67. 


1 ， 


60 


.HJMT 


DATA 


20， 


07 


' 


45 


>48 


37， 


43. 


0, 


00 


. JKZ 


DATA 


01 ， 


08> 


2> 


31 


-43 


49. 


31 , 


， 


00 


»GLS 


DATA 


27. 


08, 


3 ' 


37 


► 32 


40, 


37. 


， 


00 


>KU 


DATA 


05, 


09, 


2, 


32 


37 


42. 


34, 


， 


00 


，し S 


DATA 


03> 


10. 


2, 


44 


.32 


4-3. 


58. 


， 


00 


.PRX 


DATA 


12, 


10， 


3, 


31 


32 


65. 


28. 


> 


00 


.NV 


DATA 


28. 


10. 


3 , 


43 


36 


39. 


39. 


， 


00 


>QW 


DATA 




12， 




61 


49, 


45. 


44, 


， 


00 


.TXY 


DATA 


29， 


12， 


3, 


53 


40 


44. 


43. 


0' 


00 


>UZ 


DATA 


03， 


13. 


2, 


39 


50. 


42, 


46， 


， 


00 


,SV 


DATA 




13, 




66 


54' 


49， 


51 , 


1 , 


47 


»VZ 


DATA 


17. 


13, 




59 


5B, 


38， 


52. 


' 


00 


.OWY 



DAT ゥ亡 6 亡 * 亡^ 亡 i イイ ォゥ亡 亡 亡^ 亡ゥゥ ウ^:！; <ォ 亡^ ^亡 
DAT A 亡ゥ k ォ亡亡 k ィ s a ェコ < イイ ョッョ ユウ ゥ亡亡 
DA TA 亡^ ユウ イス イイ ギ 力 <33< コ亡ャ <aa ェ 、ヅ ォ i ォ 亡 亡 

DATA 亡タ 3： ィ 3<3 a 3 イエ チイ クュ 亡サ亡 亡^ シ^ エツ 亡 亡 
0/\1八ェ<3ヮ6カ3ェ<でカ3<ェ1ィ亡亡亡^*亡6カェィ <ュ 亡 * 

DATA ィケゥ ナ《<* "ニイ ヌ イク キ <ッ》ノ ォ 亡 ネ ゥ亡ゥ ツイ クュ づづゥ 

Dft 「八尸ノィ<3 3 3<ョ3 3<^ケテ6キッ<»ノ^ケ卜キェ八亡亡6 

Dm rA<3 クカ 12 亡 ャュ1 ^ギアな 亡 亡 亡 亡 亡 ゥァ亡 亡 ラウ 亡 キ < ォゥゥ 
DAT A«s エイ <t 亡 亡 亡 亡 ユア 亡 亡 亡 亡 亡 亡 ゥケ亡 亡 亡 亡^ 亡 力 ェ本ォ 
Dm 1^八0ノ<クュ亡^6亡亡へ<^亡亡亡亡ゥケ^亡^ゥづ*>亡ャ<ェ< 
Dm ， - A6*»~< 亡 16 亡 亡 亡亡ァ エマオ 亡ゥケ 亡 亡 亡ゥ亡 ゥ亡ゥ ウギ * "ュ 
Dm ， A 亡 ゥ^ィ亡 ユウ 亡 亡 ゥ亡キ <3ェ* ァゥ亡 亡 亡 ゥ亡亡 亡 亡 亡 イイ 三 
DA ( A ^ ひィ： i ち *t> ^ワ v v v ,j *T ャ •< v ィ、 j v v v w v v *j *j ゥコカ 
DATA 亡 亡 ケゥ亡 亡 亡 亡 亡 メ亡モ 亡 亡 ウ^ 亡 亡 亡^ ゥ亡 ャろ亡 



キャラ ク 夕の 色 設定 

90 各地 域の データ 読み こみ 
1D0 REM 文 

110-130 夕 ィ卜ル 画面 表示 
140 REM 文 

150 ゲーム スター 卜の 入力 判 

定 （ス ティ ック 入力） 

160 国の 名前 設定 

170 データ を ロードす るかの 

入力 判定 

180 どの 地域で プレイす るか 
の 入力 判定 

190 〜お [] 国名の 入力 判定 処理 

£30 変数 初期設定 

P4D REM 文 

25D-EB0 メイン ルーチン 

P90 REM 文 

300-330 コマンド 処理 

340〜6(][] 各種 コマンド 処理 

BID なにも しないと さの 処理 

620-630 コマンド モード 終了 

処理 

B40 コマンド を キャンセルし 
たと さの 処理 
650 REM 文 

660-BB0 戦闘 画面 表示、 已 GM 
データ 設定 

69D コンピュータ 側の 退却 判 
定 処理 

7D0 攻撃側 全滅 判定 処理 
710 守備 側 全滅 判定 処理 
720 戦闘 曰 数が 30 曰 を こえた 
かの 判定 処理 

730〜740 コマンド 入力 判定 処 
理 

750 効果音 

7B0-79Q 戦闘 処理 

80 ！]〜 81 D 退却 判定 処理 

820-830 どの 地域に 退却す る 

かの 入力 判定 処理 

840-860 プレイヤー 側の 退却 

処理 

B70-90D 戦闘 後の 処理 用 サブ 
910 REM 文 

320〜94[] コンピュータ 側の 行 

動 を 選択す る 判定 処理 

B50-9B0 核 発射 処理 

970 各種 開発 処理 

9B0 雇用 処理 

990 核兵器 製造 処理 

1000 コンピュータ 側の コマ ン 

ド 終了後の 処理 

1010-1040 コンピュータ どう 
しの 戦闘 処理 



1050 核 を 打ち こむ 地域の 選択 
処理 サブ 
1D60 REM 文 

1070〜1090 メイン 画面 表示 サ 
ブ 

1100 REM 文 
1110 移動の ための 計算 サブ 
11P0-1170 核 発射 処理 サブ 
1180-1P10 各種 開発 計算 サブ 
1220 兵の 雇用 計算 サブ 
1230 核兵器の 製造 計算 サブ 
1P4D 武装 度と 命中率 をチ エツ 
ク する ための サブ 
125D REM 文 

1260〜136D ウェイ 卜 処理、 ゥ 
インド ゥの 消去な どの 各種 サブ 
1370 REM 文 

138D-139D 数値 入力 判定 サブ 
140D REM 文 
141 [！〜 1420 已 GM 演奏 サブ 
1430 REM 文 

1440〜153D デ 一夕 セーブ 処理 
1540 REM 文 

155 [！〜 1昍0 データ ロード 処理 
167D REM 文 

IBB0 ゲームオーバー 判定 処理 
1690 〜け 50 エンディング 処理 
1770〜1800 エラー 処理 サブ 
1810 REM 文 

182 [！〜 1870 已 GM デ 一夕 （行 
40 で 読み こみ） 



1B8D~1890 マシン 語デ 一夕 

(行 60 で 読み こみ） 

19D [！〜 2010 ス プライ 卜 パター 

ンデ 一夕 （行 7D で 読み こみ） 

2020-2300 キャラクタ パター 

ンデ一 夕 （行 80 で 読み こみ） 

2310 キャラ ク 夕の 色デ一 夕 

(行 B0 で 読み こみ） 

2320 〜？ 570 各地 域の データ、 

隣接して いる 地域の 名称 データ 

(行 90 で 読み こみ） 

2580-2710 マップ デ 一夕 （行 

1330 で 読み こみ） 

マシン 語 解説 

SHDD00〜SHDD1 F 
PAC から デ 一夕 を 読み こむ 
(USR1 ) 



ブ R ケラ マから むと こど 



SHDD00~SHDD1 3 
PAC を 読み 書 さ 可能に する 
SHDD 1 4〜8>HDD 1 □ 
データ を 読み、 USR 関数に 
その 値 を わたす 
SHDD1 E-SHDD1 F 
害 IJ りこみ を 許可して BASIC 
へ もどる。 
SHDD20~aHDD3F 
PAC にデ一 夕 を 書き こむ (US 
R2) 

！〜 SH〇D33 
PAC を 読み 書 さ 可能に する 
SHDD34 〜& HDD3D 
デ 一夕 を 書 さ こみ 
SHDD3E-SHDD3F 
害 IJ りこみ を 許可して BASIC 
へ もどる 



に-、 、や 醐 



早く 打ち:: み 
な 




RPG はもう あきた、 パズ 
ノレ ゲーム なんてつ まらな ， 
いという ファン ダム^^^ % 
のために、 ついに^ i し 
た 史上 最高の シュ ミレー レ 
ショ ン 『し AST WAR』 で 
す。 ほら、 そこの キミ、 
こんな もの 読んで いない 
で 早く 打ち こみなさい。 
きっと 『信 長の 野望』 や 
『ジンギスカン』 よりもお 
もしろ いでしょう。 
•BY NAGI-P SOFT 



10> 62 


20 >H6 


50>153 


60> 95 


90>180 


100> 46 


130>1fl7 


140> 83 


170> 14 


180>109 


210>126 


220>149 


250>H2 


260>136 


290 > 47 


300>217 


330 > 19 


34-0 > 26 


370>142 


380>225 


410 >142 


420>251 


450>212 


46B > a 


490>253 


500>196 


530 > 44 


540>179 


570>148 


58B>176 


61 >241 
650> 73 


620 > 27 
660>165 


690 > 79 


700>181 


730 > 77 


740 > 32 


770 > 36 


780>H0 


810 >236 
850> 95 


820 > 34 
860 >162 


890 > 48 


900>131 


930>127 


940 > 22 


970>215 


9 & >180 


1010 >204 


1028 >1 18 


1050> 1 


1060 > 70 


1 090 >250 


1 100 > 3 


1 130>171 


1140>212 


1 170>130 


1180>194 


1210> 51 


1220>160 


1250〉 38 


1260>251 


1290 > 85 


1300 > 90 


133B>207 


1340 > 77 



K) プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 49 ページ を 見て く ださ 



03 



30>197 


40> 51 


70 > 78 
1 10>125 


80 > 48 
120>229 


150> 5 


160>242 


190>108 


200> 69 


230>154 


240>245 
280 > 


270 > 10 
310>134 


320 > 50 


350>241 


360 > 45 


390>156 


400 >138 


"0>173 


440>112 


470> 68 


480>220 


510>249 


528>234 


550>140 


560 > 91 


598>231 


600>210 


630 > 74 


640 >254 


670> 11 
710>219 


680>201 
720 > 47 


750> 60 


760 > 16 


790>128 


800>137 


830 > 11 


8A-0> 27 


870>128 


880 > 42 


910> 77 


920>241 


950>187 


960>161 


990 > 54 


1 000> 26 


030 >160 


1 040 >194 


070 > 12 


1080> 42 


1 1 >146 


1120> 2 


150>190 


1160> 64- 


190>220 


1200 >1 10 


230>194 
270 > 44 


1240 >249 
1280> 82 


310> 18 


1320> 60 


350>203 


1360 >148 



1370> 18 


1380>234 


1410>238 


1420>144 


U50>249 


U60> 52 


H90>226 


1500 M07 


1530>1 12 


154-0> 17 


1570>169 


1580> 84 


1610> 93 


1620> 73 




1660> 25 
1700> 89 
1740> 46 


1770〉 35 


1?80>146 


1810> 26 


1820> 30 


1850>130 
1890>224 


1860>191 
1900>168 


1930>158 


1940>102 


1970> 2 


1980>171 


2018>146 


2B20>220 


2050>254 


2060>H3 


2090>201 


2100> 32 


2130> 66 


2H0>173 


2170〉 96 


2180>247 


2210> 34 


2220 > 59 


2250> " 


2260 > 12 


2290>149 


230fl>100 


2330>171 


2340>153 


2370>2S5 


2380 > 29 


2410>169 


2420>U3 


2450>211 


2460 > 95 


2490 > 20 


2500 >164 


2530 >223 


2540>172 


2570> 3 


2580>160 


2610> 9 


2620 > 2 


2650>143 


2660>139 


2690 >208 


2700>201 



1390> 46 


U00> 26 


H30> 63 


U40>226 


H70> 89 


H80> 17 


1510>24-8 


1520>157 


1550>156 


1560>147 


1590>242 


1600 > 16 


1630>231 


1640>126 


1670> 92 


1680>128 


1710>212 


1720>164 
1760〉 36 


1750>189 
1790>202 


1800 >248 


1830>222 


1840>170 


187B>101 


1880> 48 


1910>185 


1920>129 


1950>U2 


1960> 49 


1990>179 


2000> 77 


2330> 73 


2040> 21 


2070 >245 


2880>139 


21 10>228 


2120>153 


2150>219 


2160> 22 


2190> 58 


2200>181 


2230> 14 


2240> 52 


2270 > 


22S0M61 


2310>189 


2320>170 


2350> 21 


2360>103 


2390 > 45 


2400>131 


2430> 60 


2440>245 


2470 >249 


2480>102 


2510> 46 


2520>166 


2550>108 


2560 >230 


2590 > 93 


2600 > 51 


2630 > 34 


2640>255 


2670 >220 


2680 >247 


2710>166 






フォーラム 塾長 



よつ ちゃん 



第 51 



人間 は 死ぬ と、 みな 20 才 にな 
るので 大喪の 礼の あの方 も、 
今 は 霊界で 若返って らっしゃ 
る はず だ。 好きな 相撲 もとり 
ほうだい。 人間で 良かった な 
と 思って いらっしゃる でしよ 
うか。 ぼくたち は 平成です。 



E 規定 部門 ： 「平成. 



■ 



すまん。 3 月 号の サウンド フォーラムに 間 
違いが ありました。 丫. E.C. 火 野 用心 クン 
の 『電動 ミシン』 という プログラムの 行 10 で 
r SOUND 1 ， 23 1 」 と あるの は 「SOUNI 
□ 1,21 3」 が 正し しんこ ちらに すると、 ぐ 
つと ミシンら しさが 増します。 プログラム を 
手直しして 走らせて みて く ださい。 



'時限爆弾』 兵 庫 • 鳴戸 Romi 

10 COLOR 1,1,1 :SCREEN1 :KEYDFF 
： LOCATE8 > 10: PRINT"BOOOOOOMB 1 1 

20 FORI=BT059:SOUND 8- 15:SOUN 
D 1 .0:SOUND 0»50:SOUND 7»62:F 
ORJ=0TO3:NEXT:SOUND 7»55:SOUN 
D 6»0:SOUND 8»0:FORJ=0TO60:NE 

XTJ, I 

30 COLOR ，6,6:SO 麵 7,7:F0RI= 
0TO2:SOUND 8+I，16zNEXT:SOUND 
6,20:SOUND 11，3=SOUND 12.34:S 
OUND 13.0:FORI=15TO0STEP-. 1 :C 
し 0RI，1，1:NEXT 



あ 一 さて、 今回の 規定 部門のお 題 は 「平成」 

です。 まず、 いちはやく MSX2+ を 獲得し、 
称号 「鳴門」 を 持つ Romi クンの 作品 『時限 
爆弾 j。 いや 一、 こういう のがく ると 思つ たん 
だ。 大喪の 礼の 曰に も、 ちょっとした 爆弾 事 
件が あ つ た け ど、 ふ' じ に 儀式 は 終了 しました。 
プログラム は、 「チ ツチ ツチ」 という 夕 イマ 一 
は リアルなん だけど、 爆発 音が 爆弾と いうよ 
り は 2 已弾 (わかる かな あ） 程度の し よ ぼい 音 
で、 これが いかにも 平成 気分 だ。 



『平成』 福 島 • MOSCOWT 薄 井 

10 R=RND(-TIME) :IFSTRIG(0)THE 
N20E し SEA = IMT(RND(1 )*239H1 
20 SOUND1 >A:S0UND2»A+8:S0UND3 
»A+16:S0UND7 ,60 : SOUNDS > 14 :SOU 
ND9.14:SOUNO10.1 
30 FORR=0TO99:NEXT:GOTO10 



次 は MOSCOWT 薄 井 クン （MSX2) の 
f 平成 』。 本人 も 「剝奪 カク ゴ」 といって いるよ 
うに、 ス レス レの 作品 だ。 今回 は ゆるした が、 
次 はそう はいかない ぞ。 

プログラム を 走らせる と、 ランダムな メロ 
ディが 流れる。 そこで スペース キー を 押す と 
「音が 平らに 成る の だ。 あ 一 ダミだ こり や」 （作 
者の コメン 卜）。 八ラ ホロ ヒレ 八レ。 

さて、 次の 2 つの 作品 も、 題 はおな じ r 平成」 
である。 



『平成』 神奈川 • 佐 野史 明 

10 PLAY "し 64V15T18BCCCCDDODD" 
+"L64V15T180CCCDDD" , W L1V15T10 
0F#FA に 
20 GOTO10 



「ますます ひどくなる リ クルー 卜 問題、 連続 
放火 や 幼児 誘拐な どこの 平成の 先の 明るくな 
さそ ラな 世の中 を 音楽に してみ ました」 と は 

神奈 川の 佐 藤史明 （M) クンの コメント。 じつ 
_ は 迷路 ゲーム 用に 考えた ものら しいの だが、 
暗い 平成の 音と して 聴く と、 納得して しまう。 
プログラム は 涙が 出る くらい かんたん。 

大阪の MR. NORA クン （MS) の 作品 は、 
新 元号の 発表の 瞬間 を 音 十 画面で 表現した A 
V 効果 抜群 (7) の もの。 



『平成』 大阪 NORA 

10 KEYOFF: SCREEN 1 :WIDTH52:C0L 
OR15»4i7:SOUND7»17:SOUND6»3l : 
PLAY"S9M500 W 

20 PLAY"C32" :X=X+1 :READA:LOCA 
TEX+5* 10:PRINTCHR$(A) ： IFX=18T 
HEN30ELSEFORI=0TO100 :NEXT:GOT 
020 

30 X=RND(1 )*31 :Y=RND( 1 )*22:S0 
UND0,1 :SOUND8,T5:SOUND9>12:S0 
UND10, 12:F0RI=1T05 :S0UND2. 100 
: SOUND" 200 ： COLORI-1 ,1,1： LOCA 
TEX，Y:PRINT W ヮ" 〖つ NEXTzGOTOSia 
40 DATA1 56 » 253 » 1 53 , 222 , 253 , 1 5 
4 ， 222 ， 1 47 ， 234 ， 1 65 ， 1 65 ， 1 65 , 1 65 
，165，237，146, 158,146 



しかし、 禾ムは 小 淵 官房長官が 「新 元号 は 「平 
成 j です」 と 額 緣を揭 げた 瞬間 を テレビで 見て 
いたが、 あの 「ァ レア レ」 という 気の 抜け 方 は 
尋 常ではなかった ぞ。 間抜けな 時代に なり そ 
うだな あ、 というの が 私の 感想でした。 

という わけで、 最後 は、 くだらない ギャグ 
でしめ くくる ことにしたい。 東京の ラター ミ 

ズ 一力 くん （M) から 送られて きた 『平成 大学』 
という 作品 は、 超 C 調で ある。 あ一、 しょう 
もない、 こんなの 笑ろ ャッ いね 一よ、 とか 思 
いつつ 採用して いる 私であった。 来月 はすつ 
きりがん ばる ことにしたい、 して ほしい。 



『平成 大学』 東京 • ラター ミズ一 力 

10 SCREEM2:OF>EN"GRP: M AS#1 :CO し 
0R15，"1 :FORI=0TO3:READV,W J X, 
Y，Z:l_INE(V，W)-(X,Y) ,Z,BF:NEXT 
： DATA85 ， 13 ， 1 70 ， 1 91 ， 9 ， 1 00 ， 47 , 1 5 
5 ， 1 " ， 4 , 1 1 5 , 47 ， 1 40 ， 88 ， 9 , 1 1 5 ， 1 

20 SOUNDT'BzAS-^ ヘイ セィ ォォ ワカ * 本 
"ゥ" ：DRAUTBM16， 168 た PRINT#1 ，A 
$ 

30 P し 八丫"5则0000し804^ぶ1605£ + 
4. E6E+C.C16C4D4E4C4F4C04A+AFG 
.F16F2." 

40 FORI = 0TO2000 :NEXT ： DRAWBM1 
6， 口 6 つ PRINT#1 ,A$ 
50 FORI=0TO30B0:NEXT:SCREEN1 ： 
KEYOFF ： FORI=0TO15:VPOKE984+I ， 
ASC (MID$ ( W 00>07HS すね ORb 八 八と お" , I 
+ 1.1)) = NEXTaOCATE6， 12 .'PRINT 
子 hS ひラ ならて i しょ ラ 
60 GOTO60 
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！^スサゥンドフォ一 ラムに^^^るときは、 0> 、ガキ の麵ゃ びんせんに、 作品 名'^ ff. 氏名. ペンネーム. 称号 を 害く , 

ノロ 7 フム はなるべく I 行 2祥 にして、 すべて 《^ て 力、 く。 CD^ イス クゃ テープ てま彌 するとき は 氏名と 作品 名 を ； 



号 は 赤字で 書く ③ 
た ラベル を かならず つけ 



, . — j — ゝ、 7 -、 ノ〜 卞、" ヽ。 ゆ メ 1 ム ノ "一 ノ w 又 o こさ は j=c 亡 こ 晉 いに フ ヘル を かなりす 

る。 ^ のこと を 守って 1 ファン ダム 内 サウンド フォーラム j^^giJH または 自由 歉ぅ までお 送りく ださい。 あて 先 は ファン ダムと 同じです。 




自由 部門 ： BAN-P4 MSXS+ に。 Romi 、「ほうれん 蓽 鳴門 j に/ 三 《| 



自由 部門 は 例によって 好調で ある。 曰々 送 
られ てく る 傑作の 数々 に騖 く 編集部で あ つ た。 
卜 ッ プバッ 夕 一は 坂 下佳嗣 クン （M) の 「□ 

ENTISTjs 歯医者です。 スペース キー を 押 

すと、 あのい やな ドリルの 音が …… 。 わ 一 痛 
い、 痛い。 虫歯 は 体質 も あるみ たいで、 まめ 
に 歯磨きし ていても 虫歯が できる 人 もい る。 
あ 一、 歯医者い かなく ちゃ。 や だ や だ。 



MENTIS 丁』 福 井 • 坂 下佳嗣 

10 SOUND 8，0:SOUND 7»0:SOUND 
6，0:IFNOTSTRIG(0)GOTO10E し SESO 
UND 8»15:FORI=50TO25STEP-5:SO 
UND 0» I :NEXT:FORI = 0.TO1 :I = ~NOT 
STRIG(0) : NEXT: FORI =25TO80STEP 
2:S0UND 0.1 :NEXT:GOTO10 



岡 山 在中の A 1 クン （MS) の 作品 は、 新 機 
軸 を 切り開く もの。 MSX の キー を 音楽 用の 
キーボードに 変えて しまろ プログラムです。 
しかも、 1 行の 中に 収めて いると ころが 偉い 
ぞ。 使う 文字 キー を 順番に 並べ、 INSTR 関 
数で N (音の 高さ を 指定す る 命令) の 値に 読み 
変えて いる。 文字 キーの 「c」 が 〇5C、 「/」 
と 「口」 が OSC、 「 i 」 が CD7C で 半音 もちや 
んと 出ます。 CAPS キー やかな キー は 〇F 
F にしておく こと。 反応が ちょっと 遅い けど、 
已 ASIC で 出して いるので しかたないです 
ね。 こういった プログラム もい いな あ。 



r TINY KEYBOARD』 岡 山 • A 1 

10 SCREEN. ,0:I$=INKEY$: IFI$=' t 
"THEN1 0ELSEA= INSTR ("azsxcfvgb 
njmk ，し- ノ ：q2w3er5t6y7u i9o0pSl 八 [ 
:A=A-(A>0)*4-3: A=A+ (A>61 
)»2:Pl_AY w V15l_16N=A; w :G0T0lfi) 



次 は、 埼 玉の Pi./ クン （MS) の 2 作品。 2 
つと も シンプル、 すっきりと まとまつ ている C 
プロ グラムに も それぞれの 個人の キャラ ク 夕 
が 反映され るの がお もしろ いところ。 

「 ルー レツ 卜 」 は、 もう ちょっと 動く かなと 
思って いると、 意外に すぐに 止まって しまう 
ところが リアル。 『モー ルス 信 GO ろ』 は、 信 
号の ランダムぐ あいがち ようどい いところ に 
設定され ている のが GOO 口です。 



『ルーレット』 埼玉 *PiZ 

10 FORI=0TO48:SOUND 0,21 :SOUN 
D 8,15:FORK=0TOI:SOUND 8»0:NE 
XTK.I 

『モー ルス 信 GO う 』埼 玉 'Pi/ 

10 SOUND 7»62:S0UND 8,15:SOUN 

D 0,80 :FORI=0TORND( 1 )*1 00+20: 

NEXT:SOUND 8 » : R=RND ( 1 ) *50 : FO 

RK=0TOR:NEXT:GOTO10 



おなじみの GAN- P々 です が、 ついつ い 今 
回 も 3 作 サイ ョ 一して しまった。 すでに MS 
X の 称号 を 持って いるので、 この 3 作で MS 
X2+ という ことにしよ ラ。 で、 GAN-P^r 
クンに は 新しい 称号 を 授与して 「チ グリス' ュ 
—フラ テス GAN- P々」 と 呼 ふ' ことにする ぞ。 
迷惑 かもしれ ない が、 こうす るぞ。 

さて、 まず は 「 暗殺 _| から。 ビジュアル 'シ 
リーズと 銘 うたれ ています。 「ある 大人物が 車 
の 外から 銃で 撃 たれて 暗殺され た。 フロン 卜 
ガラスに ひびが 入る …… 」 。音 はよ く あるち の 
だけど、 やはり ビジュアル 表示が きいて いる。 
ラ まいな あ。 

次 は、 『自動販売機』。 「ほとんど 当たる わけ 
がない のに 期待して ランプが 止まりき るまで 
見守って しまう」 という、 ありがちな 光景。 編 

集 部に は 偏執 的な 統計 マニアが いて、 「平均 35 
本に 1 回 当たりが 出る」 といって ます。 いやい 
や、 音が そっくりで、 よくで きている。 うま 
いな あ。 

最後 は、 「やかん」。 お湯が わいて、 ピ一ピ 
—いってる ところです。 音の 揺れぐ あいが ポ 
イン 卜な のです が、 十分に イメージ がわぎ ま 
す。 うまい な あ。 



『暗殺』 埼玉 'GAN-P^ 

10 COLORS »1 :SCREEN5:C0LOR=C1 
4，7，7，7) =R= 隱 （- TIME) rSETPAGE 
0，1=CLS 

20 FORS = 1T052:E = RND(1 )**196:F = 
瞧 （1 )»172 丄 INE 【128，96) - （E+30 
,F+20) »15:NEXT 

30 CIRCLE (128,96) »4, U: PAINT ( 
128,96) ，1 »14:S0UND7,49:S0UND6 
,14 

40 P し AY— SM1B000TC2- , 
50 SETPAGE1 ，0 
60 GOTO60 

『自動販売機』 埼玉 'GAN-P^ 

10 SOUND 0>42:SOUND 1 »0:SOUND 
7，56 

20 FORE=50TO100STEP7:GQSUB60 : 
NEXT 

30 F0RE=1 02TO1 72STEP7 : GOSUB60 
:NEXT 

40 F0RE=179T0297STEP31 :G0SUB6 
0:NEXT 

50 E=500:GOSUB60:GOSUB60:GOSU 
B60:END 

60 SOUND 8f 15:FORP=1T09:NEXT: 
SOUND 8»0:FORS=0TOE:NEXT:RETU 
RN 

『やかん』 埼玉 'GAN-P^ 

10 SOUND 8»15:S0UND 1 »0: A=50 

20 A=A+RND(1 )**4-2: IFA<30THENA 

=30ELSEIFA>70THENA=70 

30 SOUND IS* A:SOUND 1 »0:GOTO20 



今月の 鳴門 Romi 

さて、 常連の 第一人者， 初の MSX2+ を 
先月 獲得した 鳴門 Romi クンです。 今月 もす 
でに 規定 部門で も 採用して しまったの だが、 
この 際 「今月の 〇C3〇Romi」 （称号 は 毎回 変 
わる） という コーナ一 を 作って、 毎月 作品 をラ 
ん ぬん する ことにする。 しょうかな あ。 それ 
はさて おき、 RomH こ は 新たに 「ほうれん 草 
鳴戸」 という 称号 を 与えよう。 遠慮せ ずに も 
ら つて ほしい。 来月から はそう 呼^。 

「大都市 東京に 突然 現れた 怪獣 ゴ モラ …… 。 
ビル は ミニチュア のように くずれさり、 人々 
は 恐れ おののき、 逃げ まわった。 そんなと き 
ウル 卜 ラマンが やって きた。 彼 は 得意の スぺ 
シゥ厶 光線で ゴ モラ を一 撃./ ゴ モラ は 断 末 
魔の 叫び を あげ、 くずれさった' …'， THE 
ENDjo はい、 何もい うこと は ございませ 

ん。 ス卜 一リーち のち ここまで くると 絶句、 
すばらしい 出来上がりです。 最後 （ 
「シ ュヮ ツチ」 が あると よかつたん 
だけど、 いや、 ぜいたく はいい ま 
すまい。 来月 もお 待ちして ます。 



『大 怪獣と ウル ト ラマン』 兵 庫' 鳴門 Romi 



10 DEFFNA(R)=RND( 1 )*R: SOUND 7 
» 10:SOUND 8»15:SOUND 9»8:S0UN 
D 10，16:SO 睡 1 ,0:SOUND 5.15: 
SOUND 6.31 

20 FOR し- 0TO3:FORI=0TOFNA(4) :F 
0RJ=0T045STEPRND(2)+ .5 :SOUND 
0,80+J:SOUND 0,0:NEXT:FORJ=0T 
0FNAC199) :NEXTJ.I 
30 FORI=0TOFNA(4)+1 :S0UND11 .0 
:SOUND 12» 16:S0UND 13.0:FORJ= 
0TO99:NEXT:SOUND 1 1 ,99:S0UND 
12»40:SOUND 13»9:FORJ=0TO399+ 
FNA(99) :NEXTJ ， I ， し 
40 FORI=0TO199:SOUND 0»90:SOU 
ND 0» 100: NEXT :FORI=0TOia:SOUN 
D 8. 15-1 :FORJ=0TO40:SOUND 0.8 
0+J :SOUND 0»0:NEXTJ»I:FORI=0T 
04:S0UND 13»0:FORJ=BTO59:NEXT 
J，I:SO 隱 12»250:SOUND 13»0:S 
OUND &， 0:SOUND 9.0: END 




J 7 月 号のお 題 「びっくり」 

i はい、 7 月 号の ^^部門 用のお 題 を^^す 
i るぞ。 お 題 は 1 " びつ • くり」 です。 おお、 これ は 
| ナイス だ、 という 読者の声 がき 二え てきそう 

i (？ ) びっくり する ような 音で もい いし、 お 

I どかす ような サウンド & ビジュアル、 驚いた 

I 人の リアクション etc. 、ネタ はいくら でも あ 
| る そ"。 くふう を 二ら した、 または 腰が くだけ 
| るま^! をお 待ちして います。 しめ 切り は 4 月 
| 30 日。 £孱 方法 は、 左 ページ 下の 応暴 戯を 
i 参照の こと。 自由 部門 (^彌 もよ ろしく 



得点 シス ァ" 



出つ 才— ラムで は、 の 称号 を 定める。 とりあえ « 用したら 「M」 の 称号と m^'<7^ 与。 2 回目の 採用で 1 " MS」、 3 回目で 1 " MSX」 などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 1 " MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみの 4 繊テレ 力 新 バージョン' 「MSX2+j になる まて 力、' まんした 人に は 希望 
の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つま ら なし、 作品 を 送って きたら 称^ *鹰 （は く だつ） も あるので 心する よう に (^長)。 71 



マイナーな 演算子 

論理演算 子の 一覧表 を 見る と、 

ふつ ラの 英語で もな じみ 深い N 
0T や AND、 闩 以外に も、 
XOR、 EQV、 I MP とい ラ 
得体の しれない ものが ある。 

X0 闩 はけつ こラ よく 見かけ 
るが、 EQV や I MP はまず 見 
たこと がない。 

XOR とこの 2 つ を いっしょ 
にす ると XOR が 怒り そ ラな気 
がする が、 ふだん あまり 曰の あ 
たらない 2 つの はぐれ 演算子 を 
紹介す るた めの 特別 ゲス 卜に な 
つて もらって、 これらの 論理 演 
算 子の 正体に 迫って みよ ラ。 
排他的な OA は 人気者 



X0 闩の 真理 表 は、 



A 


已 


A XOR B 


1 


1 





1 





1 





1 


1 












となって いて、 これ を ことばで 

表すと、 A か B のど ちらか 一方 
だけが 真のと き、 「A XOR 
日」 が 真と いう ことになる。 



□ R に似てい るが、 OR は A、 
巳が どちらも 真のと さで もや は 
り 真になる やさし さが ある。 し 
かし、 XOR は、 どちら か 一方 
しか 許さない 排他的な OR なの 
だ。 そこで、 exclusive OR 
(排他的な OR) と 名付けられ、 
その 略で XOR と 書かれて いる 
の だ。 

じつは 今月 号 37 ページの リス 
卜に もこの XOR を 使った もの 
が ある （「ネオン 文字」）。 ファン 
ダムの プログラム でも 文字 パ夕 
ーン 定義 や、 マシン 語部 分の チ 
エック サ厶 （マシン 語デ 一夕の 
打ち まちがい など を チェックす 
るた めの 値） に 使用され る こと 
が 多い。 

XQR は 人気 論理演算 子の 1 
つ だから、 実例に はたびた びお 
目に かかる ことだろう。 
イコール に似てい る 逆 XOR 

EQV の 正体 はやさし い。 E 
QV の もとは、 equivalence 
とい ラ 単語で、 「同等、 同価 値」 




人気者の XOR ち 16 んに 負けな W ほど 個性的 
な I A/IP ぐんに 励ましのお たより を 出 そラ. / 




とい ラ 意味 だ。 真理 表 を 見る と、 
その 意味 を 忠実に 反映して いる。 



A 


已 


A EQV 已 


1 


1 


1 


1 











1 











1 



つまり、 A と已の 真理値が 同 
値のと き だけ、 「A EQV 
已」 が 真になる の だ。 

意味 上 は、 比較 演算子の ィコ 
ール （=) に似てい る。 もちろん、 
論理演算 子で ある EQV はすべ 
て 1 6 ビッ 卜 単位で 演算す るので、 
たんに 同じ か違ラ かし か 見て い 
ない 比較 演算子の イコールと は、 
本質的に ちが ラ もの だ。 イコー 
ル に似てい るから といって EQ 
V の 価値が さがる わけで はない。 
しかし、 それにしても、 よく 見 
てみ ると、 EQV はさつ きの 人 
気 者 XOR のたん なる 逆な の だ。 



論理演算で 逆と ぃラ と、 単純に 
NOT を 使え ぱ すぐに 作り出せ 
る。 それなら、 なにも 見慣れな 
い EQV を 使わなくても、 XO 
R が あれば それでい いとみん な 
思って いるので はない か。 よう 
する になん となく よけいな 演算 
子な の だ。 

世界一 マイナーな ことば 

已 AS I G で 使われる ことば、 
つまり 命令 や 関数 や 演算子 や 記 
号の 一覧表 を ある プログラマが 
見て いて 「どれ も 一度 は 使った 
な あ」 といいつつ、 「しかし、 | 
MP だけ は 使った ことがない」 
とつ ふ' やいた。 

それほど、 I MP は マイナー 
である。 BAS I C のなかで は 
世界一 マイナーな こ と ば だ と し ヽ 
つても いいすぎで はない。 

—IMP は、 implication 
(§ 含、 含蓄） という 単語から 来 



ている。 Ss と は、 包み こみ 含 
むと ぃラ 意昧で 数学の 集合 理論 
のことば だ。 「集合」 とか 「包含」 
とかの ことば は 習わない にして 
も、 似た ような こと は 小学校で 
習った はず だ。 

「たかし くんの クラスに は 30 
人い ます。 そのな かで ファ ミコ 
ンを 持って いる 人 は ほ 人、 MS 
X を 持って いる 人 は 8 人い ます。 
どちらも 持って いない 人 は] 人 
でした。 それで は、 MSX とフ 
アミ コンの 両方 持って いる 人 は 
何人い るでしょう」 

この 問題 を 考える ときに クラ 
ス 全員 を 大きな 円で かいて、 そ 
のなかに ファミコン を 持って い 
る 人の 中く らいの 円、 MSX ュ 
一 ザ 一の 小さい 円 を かいて 考え 
たと 思ラ。 ちなみに 答え は 3 人 
だが、 こういう 問題 を 考える た 
めの 理論が 集合 理論な の だ。 こ 
の I MP の 意味で ある S 含と は、 
ある 集合が べつの 集合に S みこ 
まれて いる 状態の こと だが、 そ 
こで i MP の 真理 表 を 見る と、 

A B A I MP B 
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1 






1 
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包含と いう ことばと、 この 真 
理 表の つなが り が なかなか 見え 
にくい が、 けっきょく、 この 真 
理値を ふつ ラの 数値と 考える と、 
こんな ふうに いえる と 思う。 A 
が已 より 小さい か 等しい ときに 
「A I MP 已」 は 真になる。 
これが つまり、 A が已に 含まれ 
ている という 包含の 意味 だ。 包 
含 は 1 " A ならば 巳」 という 命題と 
同等な の だが、 話が むず か し く 
なる ので やめよ ラ。 このへんの 
こと は 論理学に 興味の ある 人 だ 
け 勝手に 自分で 勉強しょう。 

もろ ひとつ、 この 演算子 だけ 
は 左右 を 入れ かえると 違 ラ僱に 
なる ことがある 点が 特徴 的 だ。 

マイナー でち 個性的な のでな 
にかに 使え そラな もの だが、 い 
い アイデアが 浮かばなかった。 
だれか I MP を 有意義に 使ラ方 
法 を 思いついたら 教えて ほしい。 



FM バックと MSX2+ の FM 音源の 演奏 プ tl グ 54 のぺ— 仏 細で W 





K ラム 八、;; K 

• 長野県 • 丫. E.C. 火 野 用心の 作品 《 



サウンド フォーラムの 常連の 
丫. E.C. 火 野 用心 クンの 作品 は、 
ジョイ パッ ドが ドラム マシンに 
変身す る、 という もの。 下の ィ 
ラス 卜の ように、 A ボタンで ス 
ネア ドラム、 B ボタンで バス ド 
ラム、 十字 ボタンで シンバルの 



音が 出ます。 もちろん、 ジョイ 
スティック でも 使える。 テンポ 
が 速くなる とちよ つと 危ない が、 
おもしろい。 ジョイ パッド を 持 
つてい ない 人の ために キー ボー 
ド版も 作って みた。 使い方 はィ 
ラス 卜 参照の こと。 




き ジョイ ティ ック版 

10 CAL し MUSICU . 0) : PLAY#2 に T255V465A15" 1 =S$ 
(1)="S , ':B$(1)="B!":C$(1)=''C":L$(1)="64'' 
20 SN=-STRIG(1 ) :BN=-STRIG (3) :CN=SGN(STIC 
K(1 ) ) :S=SNANDSB:B=BNANDBB:C=CNANDCB:PLAY 
#2，S$(S)+B$(B) +C$(C )+!_$( SORBORC) :SB=1-SN 
: BB=1 -BN : CB=1-CN : GOTO20 

參キ一 ボード 版 

10 CALLMUSICd > 19) = P し AY#2 ， マ 255V48DA1 5 た S$ 
( 1 ) ="S" :B$( 1 ) ="B! " :C$( 1 ) ="C" ： L$( 1 )="64" 
20 SN=-STRIG(0) :BN=_((PEEK(&HFBEB)AND1)= 
0) :CN=SGN(STICK(0) ) : S=SNANDSB : B=BNANDBB : 
C=CNANDCB:PLAY#2，S$(S)+B$(B)+C$(C)+L$(S0 
RBORC) :SB = 1 -SN : BB=1-BN:CB=1 -CN :GOTO20 



インドネシア を あなた I: 

* 埼玉県 • GAN-P A. の 作品 》 



ふ ふ ふ、 好みなん です。 この 
プログラム。 不思議な エス ニッ 



ク サウンド、 テンポの ズレが 生 
み 出す 心地よ さ、 気分 はも ラ亜 



来る 来る、 投稿 プログラムが 
送られて さます。 連載 2 回 g に 
して なかなか 充実して きた FM 
音楽 館。 1 人で 10 本 以上の 作品 
を 送って ぐる 人お いて、 意気 ご 
みのす: ごさに びつ < り。 

内容 は やっぱり 人気 ゲームの 
ゲ―ム ミュージックが 多い の だ 



ガ、 ちとの 音楽 をかん たんにな 
ぞっ ただけ ではつ まらない。 な 
る ほどな あ、 と 納得させる 工夫 
が ほしいで すね。 

とい ラ わけで、 今月 は アイデ 
ァの 光る 短い プログラム 2 本と、 
ちょっと 長め だけど カツ コ イイ 
『グラディウス 2』 • の 3 本。 



熱帯です。 

プログラム は、 行 20 で 使う 音 
の 高さと リズム 音 を 設定して、 
行 50~60 で これら を 組み合わせ 
て 鳴らして いるの だが、 チャン 
ネル 6 と チャンネル 7 の テンポ 



の 指定 をして いないので （行 
40)、 これが ズレ になって いる わ 
けだ。 ここ も ほかの チャンネル 
と同じように、 「丁 1 54」 にす 
ると、 テンポ は そろうの だが 昧 
わい が なくなって しまう。 



10 CALL MUSICC1 .0> 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 ) :DEFINTA-Z 

20 F0RS=1T05:READS$(S) .P$(S) :NEXT 

30 DATAC# ， H8H8 . ， B8B8 , E , H8B8 ， G# ， B8H8 ， A ， 

40 PLAY#2， If T154S)14"L8S)V117 n ，"T154S)48L8S)V1 

04" ， "T1 5 ん 5)1 し 83V95" ， "T1 54"S)39L8S1V1 00 w ' W T1 

54V7" 

50 PLAY#2, "くく"，""，"〉"，""'"" 

60 F0RS=1T04:A$(S)="":F0RP=1T08:A$(S)=A$ 

(S)+S$( (RND(1 )*5)+1 ) : NEXT = NEXT 

70 RSs"" :F0RS=1T04:R$=R$+P$( (RND( 1 )*4)+1 

) :NEXT 

80 P し AY#2,A$(1) .A$(2) .A$(3) .A$(4) .A$(3) » 
AS (4) ,R$:GOTO60 



り J I ィ ウス 2~ A w 。 y ou> of difficulty' 
* 北海道 • 新 家 和 夫の 作品' * 



思わず 少年が 「カツ コ イイ」 
と 叫び そラな プログラム。 たま 
に は 素直に こラ いう もの も 掲載 
しなく ちゃ （じつは、 昨年 やつ 

國 オリジナル 音の データ 



注目 7 



先月 号に つづき、 4 月末に しょう とたた' いま 赚 中の PLAY# ミ ： 



た FM 音源 プログラム コンテ ス 
卜の 応募 作品な のです)。 

行 190~210 で 音色 を 設定して 
いるので、 音色 データ を 表に し 
てみ た。 これ は Dn$ で 使って 
いる 音で、 単独で 聴く と 立ち上 
がりの 遅い 音 だが、 ほかの 音と 
混ざる と 効果的な の だ。 

プログラム 全体に エコーが か 
かってい るよう に 聴こえる の は、 
メロディーが 入って いる An 
$ と Bn$ で、 Bn$ の データ 
が An$ と 同じ データ を 1 " RSj 
だけ 遅らせて 鳴らして いる こと 
によります 。リス 卜 は 次 ページ / 

ジック の 単行 ちょっと 内輪 ネタに 振ろう。 いま、 3 月 16 日の 時点で は、 まだ 
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この 本 を 印刷したり 製材る のにい く ら かかる のか？ といった もっとも » といえる 辦 が 見えて いない。 にもかかわらず、 なぜか i^feT) 広^^ 大日 本 73 
印刷に 入 稿され たの だ。 r これな に？」 という 印刷 斜 土の 難からの 霞 舌に、 「だから、 その」 を 連発す るし かない 讓旦当 は 今日 も あた ふたして いる。 
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CALL MUSIC ( 1 ， 0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ，2) 

CLEAR 1000:DIM A%(15) :F0R 1=4 TO 15 
READ A$:A%(I)=VAL( rr &H w +A$) 
NEXT I=CA しし VOICE COPY (AX .363) 
ON STOP GOSUB 1000:STOP ON 

DATA ED20，00CE ，！ 3000 ,0 刚， 1559,7187 
DATA 0080 ,0000， 0753 ,61 33 ,0060， 0000 

A0$= ,, ai6V15av127T160L8Q8O5 
A1$ = ' f S6 V14Sv127T200L8Q8O5 
A2$="G>CDG&G2<A>DF+A2&A 
A3$ = " く B->E - GB- &B - 2CFG >C2SC 
A4$="<GF+ED4EF+C4DED4<A4>D 
A5$ = ff GF + ED4EF + C4DE>C4DEC 
A6$="FEC く G&G2FEC く G2&G 
A7$=">FEC<G4>CD62G16>C16F.E.C 
A8$= Pf CDE-CSC2CDE-F4D4<B- 
A9$ = rf >C4.<B4. >C4.D2. . 

B0$="S16V6Sv127T160L8Q8O5 
B1$= r, a24V103v127T200L8Q8O5 
B2$ = "R6G >CDG&G2 く 六〉01^4ぶ12 
B3$ = ' f R6<B->E-GB-&B-2CFG>C4.&C12 
B4$="R6<GF+ED4EF+C4DED4<A&A12> 
B5$="R6GF+ED4EF+C4DE>C4DE12 
B6$=" R6FEC く G&G2FEC く G4.&G12 
B7$ = r 'R6>FEC<G4>CDG2G16>C16F • E16&E12 
B8$=" R6CDE - C&C2CDE - F4D&D12< 
B9$="G4.G^. A4,B2. . 

C1$ = f, S16V153V127T200L8Q8O5 
C2$ = "G >CDGG>CDG<<A>DF + AA>DF + A 
C3$="<<B- >E-GB-B->E-GB-<CFG>CCFG 
C^$ = w く DA〉D<DA>D<DA>D<DA>I><DA>D< D 
C5$ = "CG >C< CG >C< CG >C< CG >C< CG >C<C 
C6n>FB_>DFEC<G<B->FB_<B-〉FEC<G 
07$ = " A>DG<A>DG<A>DG<A>DG<A>DG< A 
C8$="A->CE-A-CE-A->C<<B->DFB-DFB->D 
A$ = な 16< く GAB - >C<B - >CDEDEFGEFGAFGAB- 
B$="GAB->C<AB- >CD<B->CDE" :C9$=A$+B$ 

D1$ = "363V15£)V127T200L8Q8O6 
D2$="C1 D1 
D3$="E-1F1 
D4$="DD2D4.D4.DD2 
D5$="CC2C4.C4，C&C2 
D6$ = ソ B - B - 2B - 4-B- 4* B - &B - 2 
D7$=" >CC2C4 . C4 . C&C2 
D8$ = w く A - 1 B- 1 
D9$="G1 >G1 

E1$ = "312V1 055V127T20 し 8Q503 
E2$= "04.0404004.04040 
E3$ = r 'C4 . C4C4CC4 ， C4C4C 
E4$ = ' r D4. D4D4DD4. D4D4D 
£5$="04 . C4C4CC4 . C4C4C 
E6$ = "<B-4 ■ B-4B-4B-B-4. B-4B-4-B- 
P A4. A4A4AA4.A4A4A 

FM^ 源 をつ かった 演奏 プログラム を 募集し 

ムパッ ド j のよう な アイデア 作品 を大 



770 

780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 
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940 

950 

960 

970 

980 

990 

1 000 

1010 

1020 

1030 

1 040 

1050 

1060 

1 070 

1080 

1090 

1 100 

1110 

1 120 



E8$= w A-4.A-4A-4A-B-4. B-4B-4B- 
E9$="G4.G4G4GGGGGGGGG 

A$="Bi8Bi8H4H4H8B!8 
B$ = rp B!8Bi8H4S16S16B!8S16S16B!8 
C$ = rr Bi8H8S8B!8H8Bi8S4 - 
D$=" B!8H8S8B!8B18S8S8S8 
F1$="V7SV127SA1 5T20 

F2$=A$+A$: F4$=C$+C$: F6$=F4$:F8$=F4$ 
F3$=A$+B$:F5$=F4$: F7$=F4$:F9$=C$+D$ 

A$="M2000R2C16C16R8C16C16R8M4000 
B$= M R4C4R4C4" :C$="R4C4R8CCC 
GU = "S0T200L8Q7" :G2$ = re R1R1 
G3$="R1 "+A$:G4S=B$+B$:G5$=G4$ 
G6$=G4$:G7$=G4$:G8$=G4$:G9$=B$+C$ 



PLAY #2，A0$，B0$: 
PLAY #2，A3$，B3$: 
PLAY #2，A5$，B5$: 
PLAY #2，A7$，B7$: 
PLAY #2，A9$，B9$: 



PLAY #2,A2$，B2$ 

PLAY #2，A4$，B4$ 

PLAY #2，A6$，B6$ 

PLAY #2，A8$，B8$ 

PLAY #2，"R2" 



STOP OFF:SOUND 6 S 24:S0UND 7,241 



P し AY#2， A1$, 
P し AY#2， A2$: 
P し AY#2， A3$: 
PLAY#2: 
P し AY#2 
Pl_AY#2, 
P し AY#2: 
P し AY#2: 
P し AY#2: 



. A4$ 
. A5S 

■ A6$ 
-A7S 

■ A8$ 
' A9$ 



B1$^ 
B2$: 
B3$: 
B4S ; 
B5$: 
B6$， 
B7$, 
B8$ = 
B9$， 



C1$»D1$ 
C2$>D2$: 
C3$, D3$ 
C4$, D4$: 
C5$»D5$: 
C6$ ， D6S ： 
C7$,D7$: 
C8$，D8$: 
C9$»D9$ : 



E1$，F1$，G1$ 
E2$»F2$.G2$ 
E3$>F3$»G3$ 
E4$,F4$ 5 G4$ 
E5$,F5$»G5$ 
E6$，F6$，G6$ 
E7$,F7$ S G7$ 
E8$，F8$，G8$ 
E9$ 5 F9$»G9$ 



GOTO 1020 



は プログラム 確認 用 データ 使い方 は 43 ベジ を 



100>151 
140>1 15 
180>198 
220>152 
260>198 
300>200 
340M27 
380>129 
420>197 
460>201 
500>198 
540> 33 
580>149 
620>107 
660>122 
700>128 
740>120 
780> 63 
820>144 
860>254 
900> 93 
940> 66 
980>245 
1020>235 
1060>127 
1 100> 19 



110〉 92 
150〉 59 
190〉 62 
230>198 
270>179 
310>197 
350> 80 
390M30 
430> 37 
470>160 
510> 23 
550>121 
590>198 
630> 56 
670〉 
710>102 
750>104 
790>198 
830>183 
870>198 
910>254 
950M04 
990>198 
1030> 16 
1070>164 
1 1 10>198 



5 



2 



120>244 
160>198 
200〉 48 
240> 2 
280〉 97 
320 > 66 
360>176 
400>143 
440> 1 
480>198 
520〉 68 
560> 3 
600>178 
640>238 
680>196 
720〉， 08 
760> 46 
800> 69 
840> 96 
880>157 
920> 13 
960>134 
1000>228 
1040> 53 
1 080>201 
1120>202 



見て ください 

130>231 
170>171 
210> 50 
250>246 
290>108 
530> 96 
370>198 
410>177 
450>103 
490>169 
530>105 
570>217 
610〉 91 
650>109 
690>198 
730)157 
770〉 70 
810>124 
850> 71 
890>243 
930>198 
970>164 
1010>198 
1050> 90 
1090>238 



投稿 募集 中" 



C います。 ^のし^り はあり ません。 「インドネシア を あなたに」 のよ う な才 リ ジナル の 曲、 r ドラ 
もちろん、 ゲーム ミュージック を アレンジした ものな ども どんどん 送って ください。 あて 先 は、〒 |05 

― m したと きは^ の, ネを さしあげて います。 




信 長の IS (全国 版〉 のグ— ム蘭始 直後 もなかな かほ：)。 戦踣 ネタ ではな w けれ 
に 効ぐ 2 つの 《"ぉ《 し "技 j がお もし 3 ど、 マスター 'オフ' モンス タ一 ズの敵 マ 
ほ ジンギスカンで 弓矢 隊を 利用す るの スターの 人格の 話 も 味わぬ 深 W です «o 



信 長の 野望 〈全国 版〉 

(どれで feOK) 

浅 井 長 政のお いしい 技 

(続 • 徳川家 康 暗殺事件） 



レベル 1 で、 iS 井の 能力 値 を 運 
を 80BJi、 魅力 を 1051iLL IQ を 
lOOJOii に します。 ゲームが は じ ま 
つたら 忍者 を 4 雇い、 朝 倉 を 暗殺 
します。 朝 倉の 兵 は 201 もい るの 
で (67 や 73 のこと も）、 落札す る 
と、 とても 楽になります。 

暗 功の 理由 は 魅力に ある と 
思います。 自分より 魅力の ない 大 
名 は 暗殺で きる のです。 忍者の 数 
は 4 て "+ 分。 ； feit は 1 て •+ 分と さ 
えいって います。 

(by PIPI • ネ條川 県） 

忍者の 数 は 友達の ぃラ とおり 
1 で 十分。 朝 倉の 兵力 は 201 の 場 
合と 67 の 場合が 半々 ぐらいだ つ 
た。 能力 値に ついては、 本当に 
P I P I クンの 示した 値が 下限 
なのか どうか 怪しい。 そこで、 
数十 回に 及ぶ 実験 を 行なった 結 

せ 





果、 表 1 のよ ラな 下限 値が わか 
つた。 

ただし、 条件が ある。 運はゲ 
ー厶を はじめる と 変化して いる 
場合が 多い ので 注意す る 必要が 
ある。 魅力の 下限 値に ついては. 
完全に は 詰められなかった こと 
を 意味して いる。 つまり、 92 で 
成功した ことがあり、 昍 以下な 
ら かならず 失敗した が、 89~91 
で 成功す る ことがある かど ラか 
は、 確認で さなかった。 

もっと 重要な こと は、 3 つと 
も ギリ ギリの 値 だと 失敗した と 
い うこと だ。 それが、 乱数 要素 
を 持たせて いるせ いなの か、 ほ 
かに も 条件が ある （たとえば 能 
力 値の 合計に も 下限 値 を 設定し 
ているな ど) せいな のか は、 よく 
わからない。 そこで、 さらに 参 



O まず、 27 国の 浅 井 m を 選んで 運 
を 8IJiUi、 魅力 を IQ を 100 
WJi にす る。 二の 値になる まて-^ 度 
でも やり 直す こと 



I 



O いきなり 忍者 を I 雇って 22 
国の 朝 3t*t を 嚼殳 させる …一 。 
PIPI クンの If 報 どおり、 みごと 
に 成功した/ 



考 として 成功 例 • 失敗 例 を 表 2 
に 示して おこう。 運 は 初期設定 
値で はなく 暗殺 を 実行した とき 
の 値 だ。 なお、 健康と 野心 は ど 
ラ でち いい。 

たかが 浅 井 長 政が 朝 倉 義景を 
暗殺す るた めの 能力 値 を、 どう 
して こんなに 追求した かとい ラ 
と、 ひとつ は 暗殺の 成否が 何に 
よって 決まる か を 確認した かつ 
たこと、 もう ひとつ は 相手の 能 
力 値が 暗殺の 成否に 影響す るか 
どラ か、 つまり、 先月 号で 紹介 
した 「特定の 大名の 能力 値 を 低 

9 表 3 參朝倉 義景の 能力 傭 を 低く して 暗殺した ときの データ 



O 運が よ ければ 旧 朝; ^頁 は 20 1 の 兵 

力が ある。 浅 井 ftK は^: に 強くな 
れ たの だ 

くす る 技」 が 暗殺に とって ほん 
とうに 有効 かどう か を 確認し-た 
かった からだ。 
という わけで、 先月 号の 「能力 



2 參 能力 値 下限 付近の 成功 例 • 失敗 例 



表 1攀 


暗殺 






成 


功 






失 


敗 




成功の 能力 
値 下限 


運 


100 


95 


84 


106 


8! 


101 


81 


100 


80 


運 


81 




魅力 


92 


108 


101 


100 


100 


93 


98 


102 


100 


魅力 


92 




IQ 


106 


94 


105 


98 


98 


95 


94 


93 


107 


IQ 


94 




魅力 +IQ 


198 


202 


206 


198 


198 


188 


192 


195 


207 





朝 倉義景 


浅 井 長 政 


本来の 能力 (例） 


初期設定 時 


喑殺時 


暗殺 時 


健康 


76 


83 


88 


69 


野心 


108 


95 


100 


77 


運 


107 


76 


81 


71 


魅力 


89 


61 


68 


101 


IQ 


106 


74 


81 


80 
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値 を 低く 設定した あと キャン セ 
ル する」 技 を 使って 朝 倉 義景の 
能力 値 を 低く 設定し、 浅 井の 能 
力 値 は 前掲の 下限 値より 低く し 
て、 暗殺が 成功す るか ど ラかを 

調べて みた。 結果 は 4 回 実験し 
て 3 回 成功。 失敗した 1 回 は 浅 
井の 能力 値 を 低く しすぎた せい 



のよ ラだ。 

成功した とさの データの 1 つ 
を 表 3 に 示して おくので 参考に 
して ほしい。 浅 井の 能力 は、 魅 
力 は 十分 だが 運 も I Q も 足りな 
し^ それ にもかかわらず、 暗殺 
が 成功した という こと は、 朝 倉 
の 能力 を 低く した ことが 効を奏 



€) 先月 号の 技で 朝 倉の 能力 を 落と し 

てお くと、 浅 井の 能力 カ祖 くても 暗 
殺が 成功す るの だ, 

したと いう ことになる。 

これで 特定の 大名の 能力 値 を 
低く する 技 は 暗殺に 有効で ある 
と 証明され た、 といっても いい 
だろう。 




信 長の 野望 〈全国 版〉 

(どれでも 0K) 
北条氏 政のお いしい 技 




信 長の 野望 〈全国 版〉 

(MSXS/R+pL) 
寝が えりで^ 兵 を 奪う 




50 か 国 モー ドで 14 国の 北条氏 
政 を 選び、 部 , 成 を 第 1 部隊 20 
%、 第 2 部隊 80% とします。 14 国 
のま わり に は 強 l 、国が 多レ 、ので、 
まもなく 攻められる でしよう。 そ 
のとき に、 第 1 部隊 を 下の 図の A 



の あたりに、 第 2 部隊 はかならず 
B に 置きます。 敵 はたいて い C の 
あたりに 兵 を 置き、 第 2 部 »ュ下 
か 1* 方 第 1 部隊 を 追い かけます か 
ら、 第 1 部隊の まわり 力'' 手薄に な 
るの を 見計らって、 味方 第 2 部隊 



で これ を 叩きます。 

敵の 2 ~ 5 部隊の 兵力が 丸 ご と 
もらえる おいしい 技です。 早い う 
ちに 13 国 をと つてお く といいで 
しょう。 

24 国の 徳川 も、 高い 成功率で 同 
#7) こと 力 で きます。 

(by 西 村泰浩 '山口県） 

西 村 クン は、 部隊 編成 は ほ 60 
年 秋に やる のがい いと 書いて い 
たが、 ほ 50 年 夏に 攻められ たこ 



とちあった。 

この 作戦の 場合、 よくよく 考 
える と 待つ 必要 はない ので、 
1 560 年の 春に やって おく のが 無 
難だろう。 

そして、 13 国 を 攻める ときに 
は、 は 国に 40 ぐらいの 兵力 を 残 
してお さたい ので、 40 の 兵力 を 
残しても 勝てそう なくら い 兵力 
がた まるの を 待ち、 13 国に 攻め 
こむ といい。 



O 北条 ft® を 選んで、 攻め こまれた とき は、 
第 I 部隊 (20%) を A の あた り に、 第 2 部隊 
(80%) を B に 配置す る。 これで 右の i£ 続 写 
真のよ う な 戦果が 期待で き るの だ 




周囲の 国の 兵 を 減らす 方& 

① 2 か 国 tJUi を 領有す る 

② ぉ と り に 使う 国の 兵忠を 周囲の 
国の 約 1 . 51 き JO± にす る （300 ぐ ら 
い） 

3>f 分な 金 を 用意す る （兵力の 5 
~6 倍社） 

®ft 力 を 周 り の 国のお ぐらいに 
す る (最初の 頃なら 30~50 ぐらい） 
か 攻めて きたら り て «ft 



を 奪う 

as りに ついて 
(1) ^り は 1 日に 1 回し か 成功し 
ない 

(2 嫩が 遠い うち は 金 1 を 使って 敵 
の 兵忠を 下げる 

( 3 »« を 奪う とき は 狙った 部隊の 
兵力と 同じ だけの 金を使う 
(4 浜 力 3 以下の 部隊 だ と 奪えない 
(5汰 名の 魅力が 大きい ほど 有利 



(6)» の 大名の 魅力が あま りに も大 
きいと る こと も ある 

(by 鎌 田 竜 治 • 静岡県） 
50 か 国 モード、 レベル 1 信 長 
で 音 藤の 国 （23 国） を 奪って 実験 
してみ た。 この 作戦の 最大の 欠 
点 は、 2 か 国 を 持ち、 兵 忠を上 
げて金 を 貯める までに 時間が か 
かり 過ぎる こと だ。 最初に やつ 
たと き は ほ 69 年まで かかって し 
まった。 その わりに は、 敵の 兵 
力 は 減る が、 味方の 兵力 は それ 
ほど 増えない ので、 あまりお 勧 
めで はない。 ただ、 寝返りに つ 
いての 情報 は 役に立つ こと も あ 



る だろ ラ。 補足す ると、 
(a 浜 力 3 以下の 部隊 か ら は 奪え 
ない と あるが、 敵の 魅力 ゃ兵忠 
が 高い とさ はもつ と 多くても 取 
れな いこと も ある。 

(b) 兵忠が 敵より 小さい 場合、 寝 
返り は 絶対に 成功し ない。 

(c) できれば 敵の 兵忠 を] 7D 未満 
にしてから 兵 を 奪いたい。 

(d) 敵 • 味方の 魅力 • 兵忠が 一定 
なら、 "奪える 兵力 はねら つた 部 
隊の 兵力に よって 決まる。 

(e) この 作戦 を 試す 場合、 部隊 編 
成 はとく に 問わない が、 部隊 数 
はすくない ほうがいい。 




Oft 忠を 300 ぐらい、 金 を 300^400 ぐ O 敵が 攻め こんで きたと き は、 はじめ O ねらった 部隊の 兵力と 同じ だけ 金 を O 準備に 時間が かかる のに、 I 回の 戦 
らいに した あと、 兵力 を 35〜40 に 落と は 金 I を かけて 士 の兵忠 をす こ し 使う と、 力 Si 常 I 〜4 人て いど 寝 闘で 10〜20 ぐらいし か 兵が 増えない 
してお く 減らす 返る の だ のが、 おおいなる 欠点 だ 



§ 寸る ものの ない 敵 第— 部 塚 を 第 2 

部隊で 纖滅 (せんめつ)/. 



鲆 
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源, で 1 せで 兵 を 増や し、 
よい fiaf を 手に入ん まわりの 国 
を 弱 く する (W では 麵か 攻め、 
取った 国 を; *a、 もとの *a を 直 
轄地 とする）。 コ マン ド をなら ベて 
いきます。 

■1206 年 

w&mw%, 第 1 部隊 90% に 
(編集部 注 ： 騎馬 隊か ？ ） 

(DirftS を 兵に する 
lf-5: IS 



ジン キス カン 

(MSX2/2+ 版） 

他国の 住民 を かさ 集める 



③ 18 国 を 兵 60 で 攻め 取る 
隊 10%、 第 1 部隊 90% に 

dmte を 兵に する 

③ 2 国 を 全 兵力で 攻め、 耶 #i 

材を 召し抱える。 19 国 は 金を蓄 
える 

■t*» を させる 

dyt*«6# を P*t& させる 
(SflK ^材 を々 mi させる 

m>$i • as をす ベて:^ # り に 



(DttS をす ベて 19 国に 移動 
③ 自分 を 19 国に 移動 
■1207 年 

«Dl% を 150 ぐらいに する 

纖率カ を 訓練 

③ 26 国 を 兵 100 で 攻め 取る 

mm • as をす ベて 胃, り に 

©ft 民 をす ベて 19 国に 移動 

③ 自分 を 19 国に 移動 

(by 喜 多剛士 • 広島県） 

レベル 5 で 何度か やって みる 
と、 はじめの うち は うまくいつ 
たの だが （たいてい は 1 年で 終 
わる)、 戦争で 負けたり、 勝って 
も 残った 兵力が すくなくて 攻め 




O 1 8 国 • 2 国で か き 集めた 住民 を 1 9 
国^ f 多 動 させ、 すぐに 自分 (SI 頁 朝） 
も 移動す る 



©26 国の 住民 をす ベて 19 国へ 移動 
させ、 すべての feS を 19 国に 集中 さ 
せる の だ 



Otfeg は 345 人 もい るが、 冬 だとい 
う のに 食料が す くな く、 度 • 訓 
離が あま りに も 低い 



こまれて しまった ことが 何度か 
あった。 

また、 そのうち 攻めて いく 予 
定 なのに 住民 を 19 国に 集める の 
は 無駄な 気がした し、 食料が す 
くないのに 住民 数が 多い とい ラ 
状態で 冬 を 越す と、 せっかく か 
さ 集めた 住民が 大量に 死んで し 
まったり する。 

しかも、 うまくいつ たように 
見えても、 兵士の 武装 度 "訓練 
度が あま りに も 低くな つてし ま 
ラ。 攻め 取った 国に もこの 値が 
持ち越されて しまうた め、 この 
ままで は あとに なって 苦しみ そ 
うだ。 

しかし、 19 国に 食料 作り を 残 
し、 2 国で 住民 を 19 国に 移動せ 
ず、 自分 だけが 移動して 全 兵力 
で^ 国に 攻め こむ のなら、 十分 
使えそう だ。 ただ、 いきなり 1B 
国に 60 人で 攻め こんで 勝ち、 し 
かも 2 国に 勝てる だけの 余力 を 
残せる 人が どの 程度い るか は 疑 
問 だ。 
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ジンギスカン 

(MSX2/2+ 版） 
弓矢 隊の 利用 



二 § 


は 二き 








訓練 度と 武装 度 を 300 ぐらいに 
上げ、 本隊 を 100% の 弓矢 隊 にし 
て 敵と 同じく らいの 兵力で 攻め こ 



みます。 敵の 本隊め がけて 慰 巨 離 
攻撃し、 残り 2 回に なったら 通常 
攻撃し ます。 とどめ を 刺す とき 遠 




度 • 訓 f 跪 を 300JiLh に 上げる と、 jtS»?St 擎がけ 回 fo できる 




距»夂 撃 を 使う と 一騎討ちに 持ち 
こまれな いので 安心です。 なお、 
本！^ W<7) 敵部隊 は 完全に »見 し 
ます。 

(by お 《 —孝 . 大赚） 
レベル 5、 世界 編、 ジン ギス 
カンで 試した ところ、 武装 度 
323、 訓練 度 3D1 (武力 206) では 遠 
距離 攻撃が 17 回 
ちで さるう え、 
兵力 150( 本隊 1 

%、 第 1 部隊 gg 
%) で 攻める と、 
1 回の 攻撃で g 
~ii 人の 敵 を 倒 
せた。 兵の 損失 
も すくなく、 兵 
力 ほ o の 2 国に 

一 タ ： 



4 ■ ^tBiS 6 ^ • rr- 



攻め こんで 130 前後の 兵力が 残 
つた。 しかも、 武装 度 • 訓練 度 
は 攻め 取った 国に も 持ち越され 
るので、 これ は なかなか 使える 
技 だ。 

欠点 は、 弓矢 隊は 足が 遅い (機 
動力 2) ので、 敵軍の ほとんどが 
騎馬 隊 (機動力 3) だったり する 
と 戦いが 長引 さやす く、 場合に 
よって は 30 曰 （命令 1 回 ぶんで 
戦える 限界) では 終わらな くな 
つてし まう こと。 そして、 準備 
に 時間が かかる ため、 こちらが 
いろいろと 準備して いるう ちに 
他国が ひとまわり 強くな つてし 
まラ こと だ。 

なお、 遠距離 攻撃で とどめ を 
刺せる 可能性 は 低い ょラ だ。 




—き i 




持 G 

ち 武 
越 装 
さ 度 
れ • 
る 訓 
の 練 
だ 度 
は 
攻 
め 
取 

た 



O I 回の 遠 擎で 8 〜 1 3 人 を 倒せる の だ 




ジン ギスカ ン (MSX2/2+ 版) 
裸 攻め 



兵士 配分 を 本隊 1 % の 歩兵、 第 

1 部隊 99% の 弓矢と する。 
ょリ おと り 国の 順番 力 > '先に 来た ら 
til を に して 敵に 攻め こ ませ、 
3 分の 1 gfS の 兵力で 同 季節 内に 
取り返す。 攻め こまれる まえに 本 



挪 也の コ マン ド になったら わずか 
でも: tit を 送る。 おとりに する 国 
は 兵の 損失 を 抑える ため、 北方の 
国が^ i& 

(by 和 田 英明 • 埼 _'I;JU-) 
攻め 取られた 国の 本隊が 1 % 



だから、 敵 第 1 部隊 を 味方 本隊 
に 引 さつけ ておいて ほかの 部隊 
で 敵 本隊 を 攻略 するとい ラ もの 
だが、 攻めさせる ための 工作 か 
ら 奪い返す まで を 1 季節 内に や 
らな ければ な らな いという 点に 
無理が ある。 攻め 取られてから 
奪い返す までに 攻め 取られた 国 
の コマンドが 入る と 部隊 編成 を 



変えられて しま ラの だ。 成功率 

は 5 割ぐ らいか 7 おとり 国の 
コ マン ドが 先に 来る 季節 を 待つ 
の も厶ダ だし、 こんな 不確かな 
こと をす る 必要 は 感じられない。 
セーブし ておいて 都合が 悪 けれ 
ば リセ ッ卜 などと いう とんでも 
ない 投稿 もあった。 ス卜 ラテジ 
一の 名が 泣く という もの だ。 




o« 地よ り 先に コマ ン ドを 下せる 季節に ，を 

o にす る。 かなり 不確定な 条件 だ 



o« 地の コ マン ド のまえ に 敵が 攻め こんだら 兵 O 第 1 繊を おびき 寄せて、 敵の 稀 を 親 (せん 
力 を 覚えて おいて 3^7) I く らいて' 攻め こむ めつ） する の だ./ 



マスター • ォブ • モンスター ズ 

ダダの 人格に ついて 



マスター ' ォブ • モンスター ズ 
でキ ャ ンぺー ン モード を g 力' 戦 
つてい ると マップ I の 敵 マスタ'' 

一 • ダダの モンスターの S 還の 仕 

方に かな り のかた よ り が あ り ます。 

口 ッ ク鳥を どんどん S 還して 塔と 

、 > う 塔' を みんな 取つ てし まう かと 



思えば、 ロック 鳥 を ぜんぜん 3 還 
しないで J±l$w 足の 遅 t > モンス タ 
一ば か り 召還す る こと もあります。 
ロック 鳥 を 召 ill" るダダ とロッ 
ク鳥を g 還し ない ダダ とで は， 同 
じ マツ プで も 度 力 1 if ん ぜん 違 
います。 キャンペーン モード は、 




I 回ク リアしても、 もういち どや 
る «|献 が あると 思います。 

. もしかしたら、 敵の マスターの 
人格 （？） のよう な も のがい く つ 
か 用意され ていて、 ゲーム か' はじ 
まると き、 ランダムに 人格 を 決め 
ている のではないでしょう か？ 

(by わかよ • Tm») 
なかなか 興味深い 報告だった 
ので、 さっそく 試して みた。 

左下の 2 枚の 写真 は、 キャン 
ぺーン モードの マップ 1 のダダ 
が ターン 1 を 終えた 直後 だ。 



左の ほラ のダダ は、 デーモン 
や グリフォン を 数多く 召還す る 
の だが、 なぜか 安くて 使える 口 
ック鳥 を 召還し なかった。 それ 
に ひさ かえ、 右の ほラの ダダは 
ターン 2~3 から ロック 鳥 を 召 
還して レッド 国の まわりに ある 
中立の 塔 をす ベて 占領して しま 
つた。 

たしかに 人格の ょラな ものが 
あるよ ラな 気がする。 この 件に 
関して は、 追加 情報 を 待っても 
つと くわしく 調べて みたい。 



O この ダグ は ロック 鳥 を 召還し ない 
やさしい （？） ほう。 つまり 弱い 



O この ダダは ロック 鳥ゃュ ニコ一: 
を どんどん 召還す る。 かなり 強い., 



ちょい ネタ伝 雪 板 



鼴 三国志 

★S、I«S の 高 v 、武将 を 戦争で 捕らえた 場合、 g し 抱えて も忠 Mit 力せ く 
なる ので， いったん 逃がし、 他国の 君主が 登用した ところ を 引き抜く。 

(by 宫瞻久 • 奈良県） 

★ 攻め こんです ぐに ilip すれば、 冬で も 兵 を 失わずに 移 Sre き る。 

(by 松 . 東^; 都） 

★(D「^i を 1 万 借りる ム 「金 を =H 昔り る」 などで、 外交交渉 を 断 わらせ 

ると、 忠！^ 10 味 満の 武将の 忠誠 度 力 > '下がる。 ©ffi 闘 中の 国 を 作って、 
金 を 送り ま く つて »ォ 心 を にす る。 敵 力 權軍を 送って きたら その 国の 
すべて の 武将の 忠, カ>下 がつ ている。 （by 星 野博史 • E.SM ) 




園 募集 内容 

独自の 戦略 や 戦術、 ちょっと 変 
わった プレイ 法、' さまざまな 経 
験談 など、 MSX のシ ミュレ 一 
ショ ンゲ一 厶 (三国志、 信 長の 野 
望 〈全国 版〉、 ジンギスカン、 ス 
一 パー 大戦 略、 マス 夕一， ォブ' 
モンスター ズ など) の 情報 を 手 
広 <大 募集/ 
驪 応募 方法 

レポ 一 卜 用紙な どに (マップの 
絵を軎 きこんだ りして） 自由に 
表現して ください。 ただし、 編 
集 部で 実験 可能な ょラ に、 デー 
タは 詳しく 正確に。 デ一 タのセ 
ープ された ディスク や テープな • 



どが ある 場合 は 同封して もらえ 
ると 助かります。 とはいえ、 デ 
ィ スクゃ テープ は 返却で さませ 
ん ので、 コピー を 取るな どして 
から 送って ください。 
國送 先 

〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10- 7 
TIM MSX -FAN 編集部 FAN 
STRATEG 丫 係まで。 ゲーム 名 
も 明記して ください。 情報が 掲 
載され た 方に は、 ① 当社 規定の 
原稿料、 © 好 さな ゲーム 1 本、 
©M ファン 特製 テレ 力、 @ 掲載 
された 宋誉 のラち どれ か を さし 
あげます。 

しめ 切り (as りません。 
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トク マップ 綱 



地図 を 変えた 






卜ク マツ プは、 徳間 書店の 地 n、 ガイ ドプッ クの 愛称 名です。 



徳間 書店の 地 I 



ザ き':: せ. ませ:^ お お ゾ き::;;::::;; き 響' 

m ま;::? iSttm ま麵龜 HBig 謹 i 義 




m 関東 道路地図 

定価 1800' 円 （消費税 込) 
※ E 中部 道路地図 
※ 関西 道路地図 
※回 中国 • 四国 道路地図 
※ IB 九州 道路地図 
※^ 東北 道路地図 
※ H 北海道 道路地図 
※固 東京 交通 規制 地図', 
« 発刊 f- 定 



m 東京 日帰り ドライブ パー 卜 1 

東京 日帰り ドライブ パー 卜 2 

a 鎌 倉 *湘 南 • 箱 根 

a 伊豆 

E 信 州 パー 卜 1 
E 信 州 パー 卜 2 
H 曰 光 • 那須 • 塩 原 
固 スカイラインの 旅 

定価 各 1900FHi# 費 稅込) 



m the 早道 マップ 〈全面 改訂版〉 m 湘南 '三 浦 



g 価 2000 円 （消費税 込) 
E 地下鉄 ガイド マップ 

定価 2000 円. (消' 費 m 込) 

E] THE ゴルフ場 〈'89 関東 版〉 

定価 2300Pj(';i'ift 稅込） 



E 伊豆 • 箱 根 

固 房 総 半島 

a 日光 • 那須 

S 白馬 • 清 里 
H 軽 井沢 *草津 



定価 各 750 円 （消費 稅込) 




T 105-55 東京都 港 区 新橋 4-10-1 TE し 03(433) 6231 



掲載 ソフト 39 本の | き ギマ ンケ __ト 
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〈表 1> ゲー^ ソフ卜 


No. 


ゲ一ム 名 


I 

2 


ァ一 クス 

R-TYPE (アール タイプ） 


3 


蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 


拳 


アレス タ 


5 


アンジェラス 


6 
7 


ィース 
ィ一ス II 


8 


ゥ ィ ザ 一 ド リ ィ 


9 


ェグ ザイル 2 


10 


F- 1 スビリ ッ ト 


J | 


F- 1 ス ピリ ット 3 D スペシャル 


12 


王家の 谷 * エル ギーザの 封印 


13 


怨 S 戦記 


14 


ガリ ウスの 迷宮 


ほ 


き ま ぐれ オレンジ ロー ド 


16 


ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 


17 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 


18 


孔雀 王 


19 


グラディウス 2 


20 


ク リム ゾン 


21 


グレイ テス ト ドライバ一 


Zc 


-> r ^ vJv ― ム j レフ ンョ ノン リ 一 ス 


23 


琥珀色の 遗言 


24 


ゴ一 ファーの 野望〜 ェ ピソ一 ド n〜 


25 


魂斗羅 （コント ラ） 


26 


サイ 才 ブレー ド 


27 


ザナ ド ゥ 


28 


沙羅曼 蛇 


29 


ザ • リ ターン • 才ブ • イシ タ一 


30 


三国志 


3f. 


THE プロ野球 激突べ ナン ト レース 


32 
33 


時空の 花嫁 


34 


シ ヤロム 
死盥 戦線 


35 


死攤 戦線 2 


36 


真 • 魔王 ゴル ベリ ァス 


37 


新 九 玉 伝 


38 


スナッチ ャ一 


j9 


ス— 八— 大戟略 


40 


ゼビ ウス〜 ファー ド ラウ ト 伝説〜 


41 


センター コ一 ト 


42 


大戦 略 


43 


釣り キチ三 平 • 釣り 仙人 編 


44 


T&E マガジン ディ スク スペシャル 


45 


ディ' ガンの 魔 石 


46 


ディ スク ステ一 ショ ン各号 


4? 


ディスク パック 


48 


デュアル ター ゲッ ト 第 4 の ュニッ ト 3 


49 


ァリ ンンャ 一 


50 
5j 


ドーム 

ドラゴン ク エス ト II 


52 


抜 忍 伝説 


53 


信 長の 野望く 全国 版 > 


54 


信 長の 野望く 戦国 群雄 伝 > 


55 


ハイ ドラ イド 3 


56 


牌の 魔術師 


57 


パチプロ 伝説 


58 


ノ、' ック マニア 


59 
60 


POWERFUL まあじゃん 2 


61 


パロディ ウス 
秘録 首斬り 館 


62 


フ アミ スタ • ホーム ランコン テス ト 


63 


プレイ ポ一ル II 


64 


プロ野球 ファ ミ リー スタジアム 


65 


ポッ キー 


66 


マイ ト • アン ド • マジック 


67 


マスター. ォブ • モンスター ズ 


68 


マラ ャの 秘宝 


63 


ミ ッ ドガ ルツ 


70 


め ぞん一 刻 • 完結篇 


7f 


メ ンハ' 一 シップ ゴルフ 


72 


モン モン モンス タ一 


73 


ラスト' ハルマ ゲ ドン 


74 
75 


ラプラスの 魔 


レイ ドック 2 〜し AST ATTACK— 



r MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 '以下の アン ケ一 卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 39 名 様 (各 ソフト 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソ フ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し上げ ています。 しめ 切り は 
4 月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 5 月 8 
曰 発売の 本誌 7 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

國 アン ケー卜 

國 あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大きい ほう を 答えて ください。 

®MSXCRAM8K) 

©MSXCRAM16K) 

OMSXCRAM38K) 

@MSXCRAMB4K) 

©MSX2(VRAMB4K) 

©MSX2(VRAM128K) 

(D 持って いない 
國 今後、 MSX2+ を 買う 予定 は あ 
ります か (EE で⑦ 以外の 人の み 答えて 
< ださい)。 
① もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
O 買う つもり はない 
画 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 

③ ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリン 夕 o データ レコーダ (ォ一 
ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

② モデム © マウス @ 持って いない 
⑩八ン ディ プリン 夕 ® その他 （具体 
的に 記入して ください） 

画 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
囹の 番号で お答えく ださい。 
疆 MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
①ゲ一 厶 © プログラミング © パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 
デォ 編集 © コンビ ユー 夕 ミュ一 ジッ 
ク © ビジネス © 学習 ® その他 
國 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

画 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

國 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 



つまで 番号で 答えて ください。 

國 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おも 

しろく 読めた （または 役に たった) 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
國 今月 号の 記事 (表 2) のラち 読んで 

つまらなかった もの を; 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

國 あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
—厶機 は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
て < ださい。 

(D ファミコン O セガ マーク m 系 O 
メガ ドライブ ®PC エンジン ©P 
C8B 系 ©PC98 系 @FM7/77 系 
©XI 系 ® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
醒 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

國 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① 10 倍 © 新 10 倍 ®PAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
國 MSX のィ ベン 卜が あったら 行つ 
てみたい と 思います か。 
①八ィ © ィ イエ 

釅 ィ ベン 卜に は 誰と いっしょに 行く 
と 思います か。 

(D ひとり © 友 だち O 家族 @ 恋人 
© その他 (具体的に 記入） 
國 会場までの 所要時間が 何分 以内な 
ら行 さます か。 

©30 分 ©60 分 ©90 分 @1即 分 
© それ 以上 

翻 入場料 はいくら までなら 払って い 
いと 思います か。 

© 無料 ©100 円 Q)300 円 @500 円 

©1000 円 © それ 以上 （ 円） 

画 ィ ベン 卜で ゲーム 以外に やって ほ 

しい ことに、 2 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

①ソフ 卜 八 ウスの 質問 コーナ一 

© 雑誌 (編集部) の 質問 コ ーナー 

(3) ゲーム ミュージック • ミニコン サ一 卜 

@ クイズ 大会 

© グッズの 販売 

© ソフ 卜の 販売 

@ その他 (具体的に 記入） 




プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト C7)# 号 を アン ケ一 ト解 
答 ハガキ に 記入して ください （それ 
ぞ^ ソフ トの 詳細 は ■ 載 ページ 

で)。 



プ レゼ ン トゲ ーム名 



ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 2 

魂斗羅 

プロ野球 フ アミ リ一 スタジアム-. 

時空の 花嫁 

ラプラスの 魔 

マスター '才ブ* モンスター ズ マップ コレクション 

ディ ガンの 魔 石 

モン モン モンスター 

デュアル タ —ゲン ト 第 4 の ユニット 3 ■•■ 

パチプロ 伝説 

怨霊 戦記 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

<FAN ATTACK) ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 
<FAN ATTACK> 魂斗羅 
ゲーム 十字軍 
ゲーム 百 字 軍 

創刊 2 周年 記念 読者 モニター プ レゼ ン I 
FFB 

B AS に ピクニック 

く ファン ダム > ゲーム プロ グラム 

くフ アン ダム〉 はじめての ファン ダム 

くフ アン ダム〉 MSX サゥン ド フォーラム 

く ファン ダム > ファン ダム ハウス 

FM 音楽 館 

FAN STRATEGY 

LINKS INFORMATION PAGE 

記憶の ラ ピリ ンス 

(FAN NEWS> プロ野球 フ ァ ミリ 一スタジアム 

<FAN NEWS> 時空の 花嫁 

<FANNEWS> ラプラスの 魔 

<FAN NEWS> マスタ—' ォブ' モンス タ―ズ マップ コレクション 

<FAN NEWS) メンバー シ ッ プゴル フ 

<FAN NEWS〉 ディ ガンの 魔 石 

(FAN NEWS) モン モン モンス タ一 

く FAN NEWS〉 デュアル ター ゲッ ト 第 4 の ュニッ I 

く FAN NEWS) パチプロ 伝説 

く FAN NEWS> 怨盥 戦記 

<FAN NEWS〉 デリ ン ジャー 

bsfan 

M ファン • スーパー データ 学 
ON SALE 
COMING SOON 



ぐ& :o〉 雑誌 



MSX マガジン 

3 ンプ ティーク 

二 クノポ リ ス 

：' ープ 
ポプ コム 

マイ コ ン BASIC マガジン 
] グィン 
その他の パソコン 雑 1吉 
ゲーム ボーイ 
ハイス コア 



ァ ミコン 通信 
ァ ミリ一 コンビ 
® ファミコン 
その他の ファ ミ 
PC Engine FAN 
月刊 PC ェシジ 二 
@PC ェ ン ジン 



タ マガジン 
ン 雑誌 



秦 3 月 号の 当選者 発表 は S ぺ.. -ジ からの 欄外で 発表して います。 
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J.B.HAROLD 



3 




Washington D.C tht- center of the huge power which moved the world- 
The disirict remains silent il'tmgh it is field, 
with ugiy aspiration and power struggle in reality. 

In the corner is Arlington Cemetery where many many soldiers were buried, 
■and J.B. Harold was standing there. The murder case has begun i 





リバ ティ タウン 螯蔡 署長 ゥ才 ルター' エド ワーズが、 ワシントン D.C. M 
への 出張 中に. 何者かの 手で 射殺された 現場 は, アーリントン 墓地 ^ 
の 中に ある ケネ ディの 墓の 前 所持して いた はずの 連邦 蓄 察の 秘密 
捜査 書類 は. 姿を消し ていた そして 数日^" 犯人と して 市 》 に 逮捕 1 
された の は. 摹 もあろう に 彼の 息子' フレデリックだった … ■ 事件の 錢緯 
に 不審 を 抱いた リバ ティ タウン 菜 察 はよ B. ハロルド を 派遣. 真相 究明に 乗り出す 
スキャンダラスな 事件の 背後に 潜む 腐敗. 麻薬の 钐^ ~ 超大国の かげり を 感じながら 13 を 

追う J.B. の 胸に. この 街て 過ごした 青春への 複雑な 思い か 交錯す る アメリカの 中枢 都市' 
ワシントン を 舞台に 繰り 広け る 本格 ハード' ミステリーの 大作、 ついに 完成- 

ヮ シン 卜ンを 舞台に おくる 待望の シリーズ 第三 弾、 ついに 登場/ 



J.B. 八 口 ルド 事件 清 #3 



D#C. コネ クシ ョ之 

愛と 死の 迷路 



好調 開発 中 



-ビスで お届けし ます， 



当社 ソフトに 閱す るお 問い合わせ は 、ユーザ— サホ— ト專用 電話 を ご 利 吊く ださい 

92-771-0328 13:00 — 17:00( 土' 日' 祭日 辦く〕 
-記 時間外 は •； リバ一 ヒル 情報 局 > より いろんな 情報 を テレフォン サ— 
'通 販をご 希望の 方 は 現金書留で お申し込み ください。 （送料 無料） 

！ リバ一 ヒル ソフトて は、 たたい ま 開発 スタッフ を 募集して います 詳しく は、 人事 担当 城内まで ご連絡 下さい' 



株式会社 U バ一 ヒル ソフ卜 

褐岡市 中央 区 舞 R I-I10 天神 シル' 、一ヒル 7F 
〒810 TE し 092-771-3217 




MSX 



た玄死 そそ そ tt 

た M ののしの J! 



た大 をの 'を洋 
• き g 主 B 現 K 
，なる 人 3 し は 
' B たの H ' ' 
• をめ 之 
、 介 
は 




発売中 



J2 



JWSX 



2+ 



*3.5"- 2DD(3 枚 組） 
»MSX2 + 対応 自然 画の 

「ミステリー シアター」 ディスク 
DFM 音源 対応 (全 14 曲) 
き 漢字 ROM が 必要です。 

標準価格 9，800 円 (消費税 抜き） 



ゆ. 



ごん 



ー气 



g 遣 ュ-る 



事件 



大告罢 家の s 貝 易 商. 影 谷 恍太郎 が、 邸宅の 中 鬼で 主 母 殺された 

遺產の ゆく-え をめ ぐって 描れ る 影 谷 家の人 マ 

責 ぶ- 犬の 代わりに 残，？ れた 西洋 骨 睥 (かるた) の 謎 を 追って、 

私立探偵 二 勝 eHffi 之 介が ひごり 琥珀 館に 乗り込み 

嗖査 ^0 開始す るが、 ュ、 の 彼 を あ Y 、笑-つかの よ-つに 

ふたたび 斩 たな 殺人が， 』 る 1 1。 

リ.. 、 I ヒル ソフトが 贈る アド ベン チヤ — ミステリ — 

<—920 シリ— ズ〉 第一 彈、 MSXK ついに f 場/ 




迫力 満点 S サイ ル 発射 
コンピューター 海戦 ゲ 




ー嚷 をよ め// 作戦 をた てろ// 

_n_(T^r 《の 総司令官 だ。 

^^一 



mm 



mm 




日本語' 英語の 2 ケ 国語の 説明書 付 

麵 



參 お求め は ： 全国の 玩具 店、 バラエティー、 二 



価格: ¥8,800 



インス タン 卜 プログラム は 100 種。 

日米 両軍が どろ 戦ラか は、 
君の コンピューター 制御の 
腕に かかって いる。 

《バトル シップ》 は、 太平洋戦争 中の 歴史的 
大海 戦で ある ミツ ドゥエ 一海 戦 をヒン 卜に し 
てつ ぐられ たもの。 

もちろん 海戦 内容、 艦隊 編成、 艦 名な どは史 
実と はちが い、 日米 両軍 近代 武器 をして 激突 
する、 近未来 コンピューター 海戦 ゲームで ある。 
君 は 今、 我が 軍の 総司令官。 敵艦隊の 配置 を 
よみ、 より 的確に、 より 効果的に、 敵艦隊 全 
減に 実力 を 発揮し なければ な ら なし 、。 
君の 大胆な 作戦が 成功す る こ と を 祈る。 
《 ゲー ム は 臨場感 あ ふれ るソ ナー^、 スリリ 
ン グな ミ サ ィ ル 飛来-; や 、命中 ('； ：、 さらに スク 
リーン に 投影 される 火炎 シルエット で 盛 り 

あがる。 勝利への 道 は 、 100 パ夕 ーン ある 艦隊 

Hi 成 を どうす る 力、、 どこに ミ サイ ルを^ 射 
する か、 君の 推理 力に かかって いる。 




參 PROGRAM 

艦隊の 配置が 勝利の カギ となる。 100 種の 艦隊 

編成の 中から 簡単な インス タン 卜 プロ グラミ 
ングで イン プッ 卜。 最強 艦隊 は どれ だ？ 



•FIRE 

敵艦隊の 配置 をよ め、 ミサイル を 撃ち 込め。 
これで 海戦の 火ぶ たが 切って おとされる。 
スリ リングな 一瞬に 精神 を 集中 させよう。 



秦 hmt 

ミサイルが 命中した。 痛快な 命中 音が 響く。 
敵 艦が 火炎につつ まれる。 ャッタ ./ 
戦い は 我が 軍 有利で、 今 展開して いる。 

» 商品に 関する お問い合わせ は、 下記までお 願いいた します 



B3 



株式会社 i^^r ト r 

〒"！ 11 東京都 台 東 区 蔵 前 2-1 7-5 
TEL .03- 851- 7211 (代) 



MSX 



コミカル ホラー アクション ゲーム モン モン モンスター 

□2/2+ ^ E (VRAM 128K) ¥6,800 



※価格に は 消費税 は 含まれて ぉリ ません 



当社 は. 当社 か 著作 權を 有する 本 ソフト ゥ i ァの 複製 n 為- S ひ «»( レンタル） 竹 為につ 
もし 違 反した: * 合 は または S3 金 か if せられます 



て-これ を一 切ミ午 可して おりません 



制作 スタッフ 募 ST. ズ 3 ( 36 0) 362 1 栗 山 i 



は アスキーの 登 鋒 商標です- 



HOTf 



製作 - 発売元 株 jfi'iih'tt 

〒 1 69 東京都 新 宿 区 北 新 宿 2- 1 - 1 6 松:^ 号 ビル fi03-36h 

総 販売元 アイ 'シ 一 ソフ卜 販売 株 

〒 i 69 東京都 新 宿 区 北 新 宿 2- 1 - 1 6 松 本 3 号ビ 』US03-3S 卜 




ACT. 



ACTION lif^l 
アクション ゲーム 



世界最大の 自動車 ス プリ ン トレース フォー 

ミュラ' ワン （F 1 ) グランプリ を リアルに 
再現した、 レー シンク ゲーム。 F1 マシンの 
セッティングから、 予選、 決勝と、 全 16 のィ 
ン ター ナショナル サ ーキッ 卜で 戦う。 300km/ 
h のス ピー ドの 世界 を 君の パソ コ ン で体慼 し 
て く ださい。 




2/EuH2J2+ 
3.5 2DD'2 枚 組 ¥7，800 



TOOL 



TOOL 



ツール 



- i ヽ ピクセル 




MS X 2 用で、 T& E ソフトが 現在 も ソフト 
ウェア 開発に 使用して いる グラフ ィ ック ツー 
ル。 グラフィック エディター、 パターン ェデ 
イタ 一、 スプ ライト エディターの 3 種類。 自 
分が 作った キャラクタ一 を 自由 に 動かせ る ァ 
二 メイ ト 機能 付き。 

CS32/CS32+ 
3.5 2DD ¥6,800 




T& 




サイ 才 プレード' ス一ノ 《一 レイ ドック. レイ ドック 2 



m サイ オプレ ード 組曲 (アレンジ' ヴァ一 ジョン） 
s サイ オプレ— ド オリジナル サウンド 全 1 m 

II スーパー レイ ドック オリジナル サウンド 全 16 曲 

a レイ ドック 2 オリジナル サウンド 全 1 m 
n レイ ドック 2 組曲 (アレンジ ，ヴァージョン） 
g あ一ば一 みや あどつ < オリジナル サウンド 全 4 曲 




參; ット. ¥2,400 (X24X-3502) 
參 CD ¥2,800 (H28X -10002) 

価格 は稅 抜き 価格です。 



S 



SHOOTING GAME 
シ ユー ティング ゲーム 



レ *ィ* ト *ッ* ク 



シリーズ 



MSX2 パソコンの 発売と 同時に リ リース された、 ムー 

ビースべ一 スシ ユー ティング ゲーム r レイ ドックお 】 ド 
ッ ト 滑らか スクロールと 華麗な グラフィックスが 衝擊を 
与え ま した。 発売 当時、 レイ ドック を プレイ したいた め 

に MS X 2 を 買った 方が 数多くいた とのこと です。 つづ 
いて MZ - 2500、 FM77AV に 移植され、 MSX 1 (現 
在 発売中 止） 、 X 1 で 「ス一 パーレイ ドック」 という 名 
で、 ハードの 限界に 挑戦。 そして、 新たな マシン MS X 
2+ 専用 「レイ ドック 2」 では、 レイ ドックの シュ一 テ 
イング システム を 継承しながら、 1 ドット 横 スクロール 
ステージの 創設、 アニメーション 画像処理の 充実、 操作 
性の 向上な ど を もくろみ、 シ ユー ティングの 究極の 姿 を 
目指しました。 

國 レイト ック 

CS32/EZ^a2+ 

3.5 1DD ¥6,800 
國 レイ ドック • 2 

Ci^32+ 専用 

3.5 2DD.2 枚 組 ¥6,800 




ポリス ターよ り 全国の 
レ： i — ド店 にて 

4/25 ON SALE 



； T&E マガジン 
； No 20 請求 券 
:M フ P ン 5 月号 
： '89IJ. 含 カタ 口 ク' 
： I* 求 券 
'.' '5 月 号 



TSE SOFT テレフォン サービス 

□52-776-8500 



■iiflte 充こ の 方 は 現金 書 §8 て (金と 斕 品名 . 名と 霄ぉ誉 g を 

明記の 上. 当 tt 宛お ii りくた さい の 円フ ラス j 
漏 マ カシン No—20 こ 希 2 の 方 は. 送 14 と して 切手 200 円 分 を 同お び， 

をお 3 りくた さい （業 書ての！ は あ Ifr わり I i i 
匿 89 年 カタ ロクこ の 方 は. 送料と して 切手 200 円 分 を 同封の 上， カタ 

a ク 券 をお さり くた さい （奠 書ての rt ま はお 》 わり します. ； 



m^-m^ 株式会社 ティー アンド ィ一 ソフト ' 
〒465 名 古 屋市名 東 区 豊か 丘 1810 番地 PH0NE:052 773-7770 



*js の ： 



'レゃ SB コ 



当む ft'tlrt • Mi 
t リ 厳しく 処罰 さ f 



してお りません のて こ:: 




4 月 2J 曰 (金 )i 
ョ 2，「 

標準価格 6，800 円 

標準価格に 消費税 は， 
含まれて いません. 












自 称 / 強豪 雀 ま 編 



I さらに タコ度 アップの シリーズ 第 2 弾./ さて その キャラクタ は 
• 勝ち 過ぎの 金蔵 • 全自動の 狼 • ブラック ザンク 'クララ 
• カリフォルニア レディー • ソニー 君 • かおりち やん • 森 田 健 作 
• バッド 八ンド • 献血のお 由紀 • ヤー メネ一 夕 • 八 ルタン 星 人 
'哭 さの カバ 'ET. • 片 ちん 大王 • ババブ 口 の 16 人. 

■ 吸盤が 見え隠れ する タコ度 判定 (雀 力 測定 機能)， 
初心者 向け 指導 モード， オープン モード， ォ— 卜 モード. 

■ ジョイスティック または， ジョイ パッド だけで 操作で きます. 

■ (•RFMPAC を 使用す ると コミカルな 効果音, オリジナル BGM' 

さらに ロン， チー などの 音声 合成 出力が お楽しみいた だけます. 

■ r ぎ ゆわん ,3; らぁ 自己中心 派」， r 自称/強豪 雀士 編」 を 併用す ると， 
夕コ 討伐 戦, 28 人の 勝ち抜 さ 戦の 2 つの ィ ベン 卜が 楽しめます. 



—— お知らせ 一 

長い間， 品切れと なって おり ま した MSX/MSX2 版 「ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派」 が 4 月 21 日 （金） に 
少数 限定 販売され る ことにな り ま した. 最後の チャンスです のでお みのがし なく 〃 



ラ 




匿. "Mi つ : ュ爾 



r 



^5 jgoaifc MKMaaj 



Copyright ^片山 まさゆき /講談社' ヤング マガジン 

CopyriQtit c l987. 1988. 1989 GAME ARTS/YELLOW HORN «MSX マーク は アスキーの 商お. 



G9 



に 製品の ソフ ト ゥ I アブ ログ ラム 及び マニュアル は 著作権法 上の 保護 を 受けて います. 著作権 者に 無断で 
] グラム， もしくは マニュアルの一 部 または 全部 を 転載， 複製. 貸与す る こと は 法律で 禁じられて います- 

株式会社 ゲーム I 7 —ッ 〒け 1 東京都 豊島区 南 池 袋 2-9- 9 第一 池袋ホ ワイ ト ビル 7 F Phone03(984)1 
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GA/I/IE ARTS 




ふつ 

またせた な 



MSX2 版 自己中心 派 2 

いよいよ 発売 だぜ …… 



« 各社 続々 参入 予定 

GUEST 

き ナ厶コ / ヮル キューレの 冒険 

き ブロー ダーバン ド /ディ ァ プロ 

き ナツメ/三つ 目が とおる 

鲁 ボース テック/ EGGY 

• ソニー/ MSXVOICE (ァ カシロ ゲーム） 

REGULAR 

參 コ ン パイル/スーパ一 コ ックス • デモ 他 
き ゲーム アーツ/サム シリーズ • ぎ やあん ぶら あ 自己中心 12 
參 アスキー/ MSX* マガジン 



徳間 インタ一 メディア/ MSX* FAN 



) マツ ク ナ ンノ く 一のお 知らせ 

DS #0 980 円 DS SSP 3,980 円 
DS # 1 1 980 円 
DS j;2 1.980 円 

DS せつ 1.980 円 *takeru でも 買えます 



真' 魔王 ゴルべ リアス 



7,800 円 



通信販売 を 希望す る 人 は、 現金 窨留か 定額 為替で、 

商品の 定価 + 送料 200 円 （速達なら 400 円） を、 商品名、 
あなたの 住所 ■ 氏名 ■ 電話番号、 あなたの 持って い 
る MSX2.MSX2+ の メーカ一 ■ 機種 を 書いた 
ものと一 緒に 送って くれる とうれ しい ぞ， 

お申し込み は 簡単 - あ な た が 欲 しいと 思う 商品名 、 
会社 名、 その他 必要事 項 を 記入して、 振 込 用紙と 料 

金 を 郵便局の 窓口に 差し出す た' けで K. 後 は 商品 

が一 週 問 位で 届く の を 待つ だけ 郵便屋さんが 待ち 遠 
しくなる ね- 



. 一 | || «^"|| 〒 7 ョ2 広 島 市 南 区 大須賀 町 I 7 - 5 シャン ポール 広 交 wo 号 

株式：^ 丄 P 93\m iJ\0 PHONE (082) 263-6006 FAX (082) 263- 6049 



Hg ディスク ステーション I 初夏 号 



DS#89〇5 



5 月 1 日 発売 




な 一み 

C 口 I 



卜み H コネ コネ 

IfUlP に E 




1 枚 目/スーパー コックス 
2 枚 目/首切り 館の デモ 'B ぽ 2 
3 枚 目/読者 投稿 ゲーム 
4 枚 目/ ァー卜 ギャラ! J 一 

大 さな 絵 特集 



RPG 

^■^■/^^ (真 • 魔王 ゴルべ Li ァスの 八' ロティ 一） 

4 月 6 日、 夜 9 時 放映の テレビ ドラ 
マ 「花よ めの 母 VS 花む この 母 j を 
君 は 見た か？ 

管 井 きんさん と 草笛 光子さん がゲー 
厶 r スーパー コックス」 で バトルす 
ると ゆ 一 ドラマ。 見の がした 人 は 泣 
きな さ t 




画面 は 開発 中の ものです。 
基本 はたし かに ァ クシ ョ ン • ロール 'プレイ ンフ • 
ゲーム だけど、 味つけが 全く 違う。 
たのしい、 の 一み そぷ 一、 かわいい、 へんな のお、 
なに 一 これえ、 も 一ば かじゃな いのおお、 さや はは 
はは はは、 こり やなん じゃあ ああ あ、 どか ああ あ 
あん、 ぎ や はは はも 一 やめて くれえ えええ などの 
調味料 を たっぷりと 使い、 テレビ • タイアップ 企 

画と いう 人気のお かず も 盛り付けて、 地上 MAP 
と 横 スクロールの 大 冒険。 自分で 自分 をむ き はじ 
める ミ カン、 空飛ぶ オムレツ、 歩く サク ランポ。 
とんでもない 敵 キャラ 相手に コックの ケレ シスが 
くりひろげる 爆笑 アクション RPG。 くるくる ぼ 

ぼんの 舌 ざ わり と 歯 ごた え を 楽しんで く ださい 



S 示されて いる 価格に は、 消費税 は 含まれて おりません。 



2f?DOt^ *MSX2(3.5DD) Y 8.800 *卩08801阳1< II SR 以降 （5" 2D) 2 ドライブ 要 〔アナログ モニタ 一専用〕 Y 8 800 
'^41^3^0シ|3*?09801シリ一ズ（5"2^10、3.5"2^10)〔ァナログモニタ一専用〕¥8,800 

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□a □ □ □ □□□□□□□□□□□□ 



□□□□□□□□□□□□□□ □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 







あ- 



4. 



一ん 



• 発 ，売* 中 

カ工 M ^B^„ 




美味しい グー^ 
ク ヤン フ °«i 

CS32 [^] VRAM128K 

*3.5"2DD (ディスク 版） MSX2+ では 自然 画に 対応 *1 メガ ROM 
定価 ¥5,800 



，處 ifl . 
晴 



Hi. 




FM 音源 用 サウンド ツール 

シン セサ ウルス 

定価 ¥6,800 

r^i ismsx-mus に 対応 

ROM 力 セッ卜 RAM32K 以上 



圜 *a^rir 




ニュー シ ユー ティングの 
スタンダード 

ファ ミクル • 

八' ロディック 

■2 口 ま 

HAM6<K/VRAM188Kl 

定価 ¥B,B00 2 メガ ROM 



制作/発売元 株式会社 BIT 2 

〒151 東京都； 区 千 K ケ S 1-7-9 コー ヨービル 3F 
S03(479)45S8 FAX.03(479)4 I I 7 

販売元 ノ 巳 IT 2 販売 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
Q03(862)6886 FAX.03(862)2263 
※製品のお 問い合わせ は *SBIT 2 へ、 商品の 取 ffl いは B ぼ 2 販売 *» へ。 



OOCT ACG&STG 
OLJn I RPG&AUG 

"HOUSE 

Sbit 



通信販売の お知らせ 

通 販をご 希望の 方 は、 商品名、 機種 名、 住所、 電話番号 を 明 き 己の 上、 現金書留 

て 「BIT2 販売㈱ j まで、 お送りく ださい。 （送料 は 無料です J 



株 BIT 2 スタッフ 募集 

»SE 種 を 問わず 詳しく は TE し 03-479-4558^ 



d3 MSX マーク は アスキーの 商 裸て す。 

^ メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM 力一 ト リッジです こ 



ユーザーズ テレホン/ a 大阪 06 (31 5) 8E55 

平日の 午後 1 時半から 6 時の 間 は、 お問い 合せに お答えし まも 午後 6 時 か 
ら 翌日 午後 1 時 15 分までと、 土' 日 '祝日 はまる まる 24 時間 録音 もで きる テー 
プサ一 ビスです。 



♦ 広告 中の メーカ一 希望 小売 価格に は 消費税 は 含まれて いません。 
り 段階で 小売 実 売価 格に 別途 消費税が かかります。 " 

♦ 通信販売 ご 希望の 方 は、 住所 '氏名' 電話番号 '商品名， 
ァを 明記の 上、 現金書留 または 郵便振替 （大阪 8-303340) にて お申し 込 
み 下さい。 送料 は 無料です が、 希望 小売 価格に 消費税 分の 3% を 加え 
た 金額 をお 送り 下さい。 



humming Bird ooPt 

株式会社 ェム 'エー 'シー 八 ミン グバ一 ドソフ 卜 

〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 



PC エンジン 'CD- ROM パソコン 




あれ 力 、ら 2 年 半 • ' - 1 憂 子〃 が 帰って くる、 



セーラー服 




Ifla^l'a 14 歳〜 20 歳までの 健康な 女性に 限ります。 また、 

； 年間 日本 テレ ネットの ィメ一 ジ ガールと して 契約で きる 方。 （保護 
者の 承諾 を 得た 方） 



の 場合 ♦ 

履歴書： 住所、 氏名、 年齢、 生年月日、 電話番号、 職業 (学校 

名)， 身長、 体重、 ポテ? サイズ (B+W+H) 、特技 (趣味 'スポ 

—ッ など) を 明記して ください： 



"優 子大 募集，, 

レネ ッ 卜の ニュー ソフ 卜 1 " ヴ アリス II」 の ヒロイン" 優 子" は セーラー服の 似合う 美少女 だ。 
わりに、 同級生に、 そんな 少女 はいな しゝ か。 
は、 セーラー服の" 優 子" を搜 している。 キミた ちに も 捜して 欲しい。 
れた キミに も、 ゴキ ゲンな プレゼントが 用意され ている こと はい ラま でもない。 
情報網 を 働かせて、 優 子 を 捜そう./ 



2 写 真： 上半身と 全身 （できれば セーラー服 か 制服 を 着用 > 

の カラー 写真 (サービス サイズ) 各 1 点ずつ。 
ぶ+z を 封書に て 下記 応募 先まで ご 送付く ださい： 
* 他薦の 場合き 

1 推^す る 女 住の 履 is^ (自薦と 同様） 

:2' 推薦す る 女性の 写真': 自薦と 同様） 

.3 推薦者の 住所、 氏名. 生年月日、 電話番号、 職業 (学校 名）、 

推薦の コメント を 明記して ください。 
1 + 2 + 3 を 封 害に て 下記 応募 先まで 送付して ください。 
※応募され た 書類お よび 写真 は 返却いた しません ほた 、書類' 

写真の 他への 使用 はいたし ません ので ご 安心く ださい。 

亍162 東京都 新 宿 区 東 五軒 町 1 番 9 号 片岡 ビル 
採 日本 テレ ネット 「'89 イメージ ガ一 ル才一 ディション」 係りまで 
lt^ShXA 平成 元年 4 月 28 曰 （当日 消印 有効） 



書類 選考のう え、 直接 ご 本人へ ご連絡いた します。 その後 読者 
による 誌上 (パソコン 誌な ど) 才一テ ？シ ヨン を 行います ので 予め 
ご了承く ださい。 

※お 電話に よるお 申し込み， または 、才一 ディション 選考 過程に つ 
いてのお 問い合わせ は 一切お 受けで きません： 

E^aam^l "優 子'' 赏金 50 万円 1 名 

※黄金 は 契約金に 充当 させて いただきます。 
副實 グァム 旅行 ※写真 撮影 を かねる， 

推薦者 紫 (抽選） 

■ FM TOWNS 1 名 

■PC エンジン +CD-ROM2 5 名 

園 優 子の テレホンカード 100 名 





Renovation came 



^7 株式会社 日；$； テレ ネット 



^^^5^： シ ^PC エンジン + CD- ROM2 



〒162 東京 Si 新 宿 区 栗 五お BJ1 番 3 号片岡 ヒル TEL.( 



I ュ一 ザ 一' ボット ライン：' 




原発 ハイ ジャック ！ 问時 多発 テロ ！ 突然の バニ ッ 

クに 見舞われる 新造 aup サン • ドラ ド。 だが、 そ 
れは 惨劇への 序曲で しかなかった ガ ふたたび 甦え 
る "黄泉 路" の 恐怖 —— そして、 その 影に 立つ 謎 
の 男 。 人々 は 戦 探し、 街 は 暗黒 s 化す。 摩天楼 

を 血に 染めて、 今、 最後の 戦いが 始まった. 7 



©funpn(U€a.inc.i9BB 



しりよう せんせん 2 



ビル、 公園、 地下道 、船と 大都会に 展開す る 広大な マップ。 8 方向 スクロールで 縦横無尽に 駆けめ ぐる 主人公 ライラ 。行く手 を 阻む 想像 を 超えた クリ 
一 チヤ 一群。 血み どろに 色 彩られた 謎。 マップ は、 キャラクター、 広さ 共に 前 作の 5 倍 以上。 ス卜ー リー もさら に 深さ を 増し、 戦闘 も はるかに ダ 
イナ 之ック になった シリーズ 最新 最強の アクション 'アドベンチャー 「 死霊 戦線 巳 は、 巨大 化 を 遂げ ここに 再臨す る。 

スケール アップ 



大 
ベ 
ス 
卜 
セ 
フ 

の 
本 
格 



推論 型 人工知能 搭載 



か 溶 




雀 
ソ 
フ 



► 人工知能 搭載に より プレイヤーの 個性 を そのまま 再現。 誰に でも そ 

れぞれ の 打ち方の 癖が あります。 三色 同 順の 好きな 奴と かすぐ 役 マンに 走る 奴と か…。 それらの 癖 
を データと して 登録し、 それ を 再現す る ことにより 生きた 人間との 対局が 疑似 体験で きます。 一見 
やすい 4 人 囲み 方式 を 採用。 ► そのほか 機能 満載。 オプション 機能と して 
* 半荘 獲得 得点べ ス 卜/ワース 卜〗 0、 役満 記録 (20 回 分)、 個人 記録 一驚 表。 サウンド 機能の ON、 
OFF。 * オープン 'モード、 U アル 'タイム' モード 機能。 初期 登録 データ は 性格 別に 5 人 分 用 
葸。 ディスク 内に は 30 人までの 成續 及び データの 記録が でさます。 成續 表示 は 累計 得点 順に〗 位 か 
ら 30 ^まで 表示。 同時に 勝敗 数 及び 勝率の 表示 も 行います 



好評 発売中 



の 
魚 



I し 



挑 
戦 





(3.5FD 2DD VRAM128K 以上 > 
¥7,800 (税抜 価格） 



nam 




曰 本から 遠く 離れた 国に 釣りの 奥義 を 極めた 老人 r 釣り 仙人」 がいた。 その 仙人 は、 自 
然で はありえ ないような 釣り場 を 作り 諸国の 釣り 自慢の 挑戦 を 受けて いたが、 未だ 誰 一 
人と して これに 勝った もの はいない という。 それ を 聞いた 我らが 「三 平」 が、 いま 仙人 
に 挑む/ 

完璧と もい える 魚の 動 さに 楽しい ゲーム 性 を 加味した 全く 新しい フィ ッ シング . ゲー 
ム。 



4 月 上旬 発売 



CE32 は アスキ- 



'発売 ビクタ- 音楽 産業 枒式さ 社 



販 i?c 



CkJ2 対応 2 メガ ロム 

¥8，200( 税 ffiffl 格） 



当社の 商品 をお 近くの パソコン ショップで お買い求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話 

番号 を 明記のう え、 下記 住所まで 現金書留に てお 申し込み 下さい。 （送料 無料） 

〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16- 1 曰 世 パレス 5F ビクター 音楽 産業㈱ （通信販売 係） TEL 03- 




L スタッフ 大藝 集/ 

■ ゲーム 企画 《ブ0 グラマー ，s 伝 詳しく は 

tfi nrtfAo^7Qni さ ™ 



ド一厶 にす s 力、 れた 反核 二元論 は、 人類 存糸亮 への 看 望 力、 もしれ なし、。 



MSX 


2WRAM1 服 レ让ノ 




MSX 



ffife，800 円 



12+ 

4 月 14 曰 発売 決定/ 



対応 機種 


POS80 1 SR/TR/FR/MR/FH/MH/VA, PC-9801 




SHARP X-1 全槻 種、 FM"7、FMT7AV、X68C00 


メディア 


5—2D5 枚, 5:2DD4 枚、 5:2HD4 枚、 3.57D5 枚、 




3.57DD3- 4 枚 


グラフィック 


イメージ スキャナ一 による 画像 取り込み 


メッセージ データ 


20 万 字 程度 (原稿 用 S£t500 〜 700 枚） 


標準価格 


9. 800 円 



本年度 最高の アクション ゲームとの 呼び声 高し// 




E23 は アスキーの 商標です。 ※標準価格に は 消費税 は 含まれて おりません c 



痛快 コミカル *ァ クシ ヨン ゲーム 




背す じが ゾ汐ッ とする ほど 

熱く なれます。 

ある 時 突然 「幽霊」 になって しまった 「幽霊 君」 は大 あわて。 以 
前の 記憶 もす つ 力' りない からさ あ 大変。 そこへ 現れた 「おちよ コ 
玉」 という 「魂」 が、 「地獄に 仲間が 捕らわれて いるんで す。 助け 
てくだ さい」 なんて 言う もんだ から、 話 力 ? ますます ややこしくな つて 

きた。 自分の こと だけで 手 いっぱいな のに …… o でもな にか あり 

そう、 間 魔 大王に 会えば なに かわ 力' る 力 'もしれ ない。 そう 思った 
r 幽霊 君」 は r おちよ コ玉」 をお 共に 地獄へ •••••• 。 

參 MSX2 の 各 アクション ゲーム 'キャラの 中で も、 幽霊 

君の 八 ィ' レベルな 動 さは 一見の 価値 あり。 
參 痛快 • 愉快な キャラ は 次から 次へ と 30 以上 も 登場す る。 
• ただでさえ 攻略 多難な デカ キャラが 全部で 1 5 種。 
攀 MSX2 の 機能 を フルに 活用した、 美しい BGM と クラ 

フィ ックが 盛り上げる 各 ステージ は大 迫力// 
參全 7 ステージ。 各 ステージが 20 面 構成で、 ボーナス 面が 
2 面 用意され ている ので、 なななん と、 合計 154 画面。 
* ジョイスティック 対応 (2 卜 リガ一)。 





プレイヤーが ひとつの 小説の 主人公と なり、 自分の 考えに 基 
づ いて 自由に 動き回れる —— ノヴ エル ウェア シリーズの 第一 
弾と して 登場し たこの ゲーム は、 夏 樹静子 原作の 小説 ドーム 
を 題材と した ものな の だ。 ド一ム は 現代版 "ノアの 箱舟" と 
いえる ちので、 全面 核戦争が 起こる 前に 人類 存続の 為の 施設 • 
"ザ. ドーム" を 建設しょう という 壮大な ドラマな の だ。 





ノ ヴ エル ウェア 第一 弾と し て 

12 新発売// 



M5X 




株式会社 システム サ コム 

〒130 東京都 * 田 区 両国 4-38-16 
^国 桜 井 ビル 4F 






リ%, ヌ 



ぼ ML 



Laboratory 






二 ソフま '< 

H % ち f l 
t t に、 t 、 

う け 



る % 

な、 ろ 



白雪姫、 人魚 姫、 親指 ^ J CjV w J 

姫、 シンデレラ 姫と:' 

マーシー こと 田 代 まさしが 繰り広げる 大 冒険 アクション ゲーム。 
コミカルに、 ダイナミックに、 縦横無尽 
に 活躍す る マーシー。 はたして、 姫た ち 
を 無事 救 い 出 し八ッ ピー ェン ドを 迎える 
こ とがで きる か。 DISK 3.5 インチ 2DD 

ES32l¥6,B00 




ち》, 



離 



アメリカン ドリームが、 



4* «•* 



HW^UI; dTsK 3.5 インチ EID 

CS12 1¥6,800 

ヲ慮 

眠らない 街、 ラスベガス。 ここで、 ルー 
レツ 卜 や ブラックジャック、 スロッ 卜 マ 

シーンに キノと、 4 つの ゲーム を 渡り歩 
ぎつつ、 さまざまな ドラマ を 経験す る こ 
とがで きる。 アメリカン ドリームに 取り 
つかれた ギャンブラー のよ ラに、 ぜひと 
も タキシード を 着て プレイ を。 

» ゲーム 画面 写 裏はフ アミ コン用 です。 






運 か、 腕 か。 クギを 調べ、 人の ゥヮサ 話に 耳 を 立 
てて、 いざ、 勝負 台 を 決定。 リアルな サウンドと 
グラフィックが、 まん ま フィーバー 
気分。 1 発の 明暗が、 もラ、 こた 
えられない ッ。 開店 前に 行列す る 
なんて、 やつ てられない ネ。 

U^2J2i^4 rom i¥5,800 




株式会社 IIHW: 研究所 

Tl01 栗 京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-5-5 OS'85 ビル 5F な 03-252- 63440?) 

©1989 CBS/SONY GROUP INC. 《 MSX は アスキーの 商標です。 

(俩 格に は 消費 稅は 含まれて おりません。) 



3^ 



あ, またせし まし f: 




MSXHfi 釐場 # 

あの 脚チ漏 画で デビ ユイ 




MSX2 専用 3.5 インチ 2DD 

予価 6，800 円 



※写真 は PC- 9801 版です 

Z まじ や べんち や 一 • ねぎ fl 





テクノポリス ソフトの ラインナップ 



s 




r TD グラム I 

a ^ン ヨン' 

ファン タム ライブラリ 



51 

ラリ— I 



• PC- 8801 シリーズ 全 機種 用 （VA 対応） 

• PG-9B01 F、 VF、 VM、 VX 用 
*CE32 専用 （DISK 版） 

*X-1 シリーズ 全 機種 用 
※以下 通販 のみの 販売 中 

• FM-7J7 シリーズ 用 （5"、 3.5" 版） 

• MZ-2500 シリーズ 用 （要 増設 RAM) 



全 機種 卜 ランプ 付 



価格 各 6.800 円 



用 （R。M 版） 
RAM16K 以上 価格 4.800 円 



• PC- 8801 シリーズ 全 機種 用 （VA 対応） 
*PC-9801F、VF、VM、VX 用 
*X-1 シリーズ 全 機種 用 （2 枚 組） 
※以下 近日 発売 予定 

専用 （DISK 版） 

価格 各 6. 800 円 



赤 川次郎 原作 

死体 置 場で 夕食 を 



近日 発売 予定./ 

CS32 専用 3.5ィンチ20ロ 6 枚 組 

予価 9, 800 円 



ROM 版な のに リス 卜が 見られる / 
それぞれ ゲーム 50 本 以上 満載 Z 
☆ ファン ダム ライブラリー ① 

• 用 

RAM8K 以上 34 本、 1 6 K 以上 12 本、 32 K 以 
上 4 本 収録 
☆ ファン ダム ライブラリ一 © 

• EEaES32 用 

RAM8K 以上 19 本、 16K 以上^ 本、 32K 以 
上 9 本、 MSX2 専用 3 本 収録 

☆ ファン タム ライブ' ラ 

*csacsa2 用 

RAM8K 以上 35 本、 16K 以上 B 本、 32K 以 
上 7 本、 MSX2 専用 2 本 収録 

価格 各 5.8CD0 円 
CS3 は アスキーの 商標です。 



画お 店で 売って いない 時 は 

通信販売 実施 中./ (送料 無料） 
① 商品名、 機種 名、 © 住所 • 氏名 'TEL を 
書いて、 代金 を 現金書留で 申し込み 先に 送 
つて 下さい。 

上 E 価格 は， 標準 小売 価格です， また. 消 »稅 はまみ ません。 



I 通販 申し込み 先 

〒105 東京都 港 区 新橋 1-1 8 - 21 

第一 曰 比 谷 ビル 
㈱徳間 コミュニケーション ズ 

テクノポリス ソフ 卜通販 係 



TS 匚 HMOF»OI_iS SOFT 



徳間 書店 インター メディア 株式会社 

〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 

TEL. 03 (432) 4471 




ぜんせん 似て なレ ゝ' •• の パロディ 広告 マン ガ 

ひみつの テ^コ S やん ァタ ル^ H 



法の 国の 王女 さま 

テツ コ ちゃん は 

魔法の コンパ ク卜を 
持って 人間界に 
こやって きました 





ああ, 

外国から きた 
ポ ニーち やん が 
中将に 

いじめられて 
いる —— つ./ 




※大戦 略 III に 地雷なん てない ぞ 



THBLmim INFORMATION PAGE 

綱に なって 伸 n が 環 えれば， 
■j ンクス も國で スタート する!？ 



mm%t)fj 、えて、 リンクス にや ら企んで" 
るよう す。 こ w つ は jwd^ せな し n&w そ, 




THE LINKS ライブ 
の 実体 はとい うと 

新しい 通信 を 模索しつつ、 け 
つして むずかしくない 楽しい 通 
信 をめ ざして いる リンクス では、 
またまたな にか を 企んで いるよ 

うだ。 今月から 始まる 『THE 
LINKS ライブ』 も その ひと 
つ。 ある テーマに そって 寄せら 
れた 数々 の メール を 再編成して、 
ひとつの 企画と して まとめる と 
いう もの だ。 ふだん は、 膨大な 
メール をい つきに ななめ 読みす 
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るよ ラな こと はで さなか つ たか 
ら、 あとから 参加した 人 はな か 
なか その 話題に ついてい けない 
ところがあった。 こんな ふうに 
ダ イジ エス 卜と して 見られる の 
はとても いい。 特に、 読んで ば 
かりの 人に は 便利 だ。 

そして、 今後 は その 内容 やそ 
れに おまけ ゲームな ど をく わえ 
たもの を ディスクに まとめて、 
会員に 会報と して 配る 予定 も あ 
るの だ。 それに、 まだまだ 隠し 
ている ことがある というの だか 
ら 楽しみ だ。 やっと Msxe 専 
用になる のか もしれ ない。 



リンクス 内の 

ァク TZ スカイ 卜 イベント 麵 
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•THE LINKS ライブ、 スター 卜 

リ ンクス のなかの、 チヤ ッ トゃ BBS などで 集めた 意見 を ある テ 
一 マに そって 再 ®E 。その 内容 を まとめて 特集し ます。 第 1 回 は 
「恋愛に ついて Jo いろんな 意見 ^を 待って います./ 


4/13 
27 


參 木曜 クイズ 

2 週間に 1 度、 A 1 クラブの クイズ ハウスで 出題し ます。 これ 
が、 意外と むずかしい のです。 13 日 は 「春になる と 出て くる 変 
な 人 クイズ」、 27 日 は 「さみし L 、人の ゴ一 ルデン ウイ一 ク クイ ズ」 
となって います。 ふるって 胃して みて 〈ださい。 


4/14 
21 


參 『ネッ 卜ヮ 一クラ リー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 
恒例の ネットワーク ラリー を 開催中。 毎週 火曜日の 夜 9 時に い 
つせ い スタート します。 今回 も、 5舰 ち 抜く と グランド チヤ 
ンピ オンに 認定。 そして メール 用の オリジナル 便せ んをプ レゼ ン 

ト します。 #ira 者 を 待って ま〜 す/ 




リ ンクス の ご 厚意で、 1 月 号の M ファンの プ レゼ ン ト企 画に た く さんの モデム を 用意して く ださった。 そう した 
ら、 あたりまえ だけど 初 メールが こんなに たくさん 届いた。 今月 は できるだけ 紹介した いと 思う の だ。 

■ JJBilllHIMiM MIIH 
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THE UNVto 
ついての 資簡は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプタ一 （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

霞 舌て "直接つ ぎの ところ に 問い合わせて く ださ い。 



I Hi; H 、 i-ftdH ■/ 1 1». lit 
*i« .uc .■ i •■■ . • 
I 'I.' ■ I 1 -、 ヽ ll 'I ' I ■ 



く 住所 > 亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日本 テレ ネット 「リンクス *MSX'FAN」 係 

く 電話〉 075-25 卜 0635 
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業の 死 をと げた 

女 占い師 サラ. バ 



記憶の かなたに 輝く 心の 宝物 を 探し出せ/ 

新 連 




ラビ 



『ィ ース』 シリーズ I 




アド ルを 助けた 女た ち \ 





O 『ィ一 ス』 の タイ トル 面画 は 女神 




O 『ィ 一ス II』 は 女神と 6 人の 神官 




今月から 登場の この ページ は、 
過去の ゲームの 秘められた メッ 
セージ、 ちょっと いい ェ ピソ一' 
ド、 忘れられ がちな わぎ 役な ど 
を 通して 、ゲームの 楽し さ、 おも 
しろ さ を 探って いこうと いう コ 
ーナー だ。 

第 1 回 は、 87 年、 昍 年の 各 誌 



の グランプリ を 総ナメ にして、 
絶大な ファンに 支持され た 1 ^ィ 
ース j シリーズ。 近々、 第 3 作 も 
他 機種 版で、 リリースされ るよ 
うだが、 この 際 何が 「ィ一 ス 」 を 
あれ だけ ヒッ 卜させた のか。 そ 
のへん のと ころ を 探って みたい 
と、 ぃラ わけで ある。 



人と 人が おりなす 物語、 それが 『ィ ース. 



RPG を やって いていつ も 思 
ラの は、 周囲の 人々 の 無関心 ぷ 
り だ。 こっち は、 失われた 平和 
をと り 戻す ため 捕らわれ たお 姫 
様 をと り 戻す ためがん ばってい 
るの だ。 音の RPG のよう な、 
単なる 冒険者、 賞金 かせぎで は 
ない ので ある。 それ を 何 だ./ 
宿 はちゃつ かり 金 をと るし、 食 
料 だって 高い お金で 買わな く て 
はならない。 ちょっと でも 足り 
ない と 売って くれないし、 貸し 
といて くれ./ などと ぃラ ユー 
ズーも 効かない。 お金に 余裕が 
あると さはいい が、 慢性の 金不 
S に 悩んで ると きな ど 「お前ら 



のために 命 張って ガンバつ てん 
だぞ 一つ./」 と 怒鳴りつ けて や 
りたく なる。 「お前ら は 金の こと 
しか 考えない のかつ/? それな 
ら、 大事な 金 持って 魔王と いつ 
しょに 暮ら しゃがれ つ/」 とバ 
セィの ひとつち 飛ばした くなる。 
それが 『ィ ース』 以前の RPG だ 
つたよ 5 な 気がする。 

ところが 『ィ ース』 は 違う。 誰 
もが 事件に 関心 を 抱いて いる。 
もちろん、 金 を 出さない と 武器 
は 買えない が、 町の 人々 は 何 か 
につけ 主人公の アド ルを 助けて 
くれる。 もちろん こっち も 相手 
の 願い や 頼み を 聞いて やって る 



の だが。 まつ、 これなん か は 持 
ちつ 持た れつと いうか お互い様 
という 感じで よろしい。 

さて 『ィ ース』 で 最初に ァ ドル 
を 助け くれる 女性 は 女 占い師の 
サラ である。 彼女 は 装備 を 整え 
て 行く だけで クリスタル を くれ 
るし、 ィース の 本の 1 冊 も 直接 
ではない がくれ る。 その他、 実 
は 女神だった フィ ーナと レア も、 
いろいろな シーンで 助けたり 助 
けられた りする。 問題 は これら 
の 人々 が、 身勝手な ス卜ー リー 
のい いなりに なって 動かされる 
ので はなく、 彼女た ちの 行動が 
物語 を 作り出し ている 点な の だ。 




つまり、 登場人物 たちが 自分で 
考え、 自分で 行動して いる。 そ 
こが 『ィ ース』 の 物語に 厚みと 奧 
行、 そして 自然 さ を 出して いる 
の だと 思う。 



O 最初に 大事な 役 を 果たす 

のに、 すぐ 死んで しまう。 

力 わい そう。 




やっぱり、 リリア は 人気 No.l アイドル 厶スメ なのだった 



と、 いう わけで 「ィ ース』 とい 
ぇぱァ ドルより 有名に なって し 
まった リリアで ある。 ちちろん 
『ィ ース ii』 からの 登場人物 だが、 
シリーズ を 通じて 最も 人気の 高 
い キャラクタ ではない だろ ラか。 
確かに、 オープニング、 エンデ 
イングで 人物と して は、 ほ とん 
ど 唯一 かなりの コマ 数 を さいて 
表示され ていて、 他の キャラと 
く ら ベて ぐっと 有利で は ある。 
しかし、 フィ一 ナと レアの 女神 

2 人 だって、 どっち か はわから 
ない が 『ィ ース』 の オーブ ニン 
グ、 ""I しの エンディングに 表示 
されて いる。 だが、 現実 は、 リ 
リアの 人気 は 抜群で、 編集部に 
送られて くるお 便り ゃィ ラス 卜 
は 『ィ ース 』 に関して は、 ほ とん 
どが リリア ネタ だ。 

登場の 回数 も 多い ので、 他の 
キャラより 印象 深いの は 当然 だ 
がそれ にして は 人気が 片寄りす 
ぎている。 リリアの 人気の 秘密 
は 何 か？ 1 少し 考えて みたい。 

まず オープニング。 突然、 天 
空の ィース へ ワープ させられた 



アド ルを 助けて くれる のが リ リ 
ァ である。 次に、 最初の ィ ベン 
卜と もい える フレア • ラル 救出 
とも 関係す るが、 リリアの 病気 
を 直す 薬 を 探す、 という ことに 
なる。 病気 を 直す 薬をバ ノアの 
もとに 届ける と、 その 時の 会話 
を リリアが 聞いて いる。 このへ 
んの リアルタイムに 動いて いく 
ィ ベン 卜と いうの が 新しかった。 
いかにも 本当つ ぼかった。 

ァ ドルが あちこち 歩いて いる 
間に、 リリア は 廃坑に 入り こん 
でし まう。 このへんから、 リリ 
ァの 不可解な 行動が 始まる。 あ 
ん なに 強くな つた ァ ドルで さえ 
神殿に たどり 着く のに 死にそう 
になりながら だった のに、 どう 
して 病み あが り の 女の子が 行け 
るんだ、 なんて こと はこの 際い 
わない ことにしよ ラ。 なんで ま 
たそんな 危険な ところに 1 人で 
行 こ 5 などと 思った のか 7 こ 
こが 問題 だ。 答え は 誰でも 知つ 
ている ように、 ァ ドルが 好きだ 
から、 である。 リリア はァ ドル 
の 後 を 追って 廃坑に 忍び こむ の 



想い出の リリア グラフ ィ ティ 





G オープニングで こん 
なに リ ツチに 見せて く 
れ るなん てうれ しい じ 
やない か/ 最後の 微 
笑が 忘れられない/ 



リア ありと いう 感じで 
出没す るリ リア。 力 は 
ないか'、 ァ ドル を 助け 
たい 気持ちで いっぱい。 
かわいい 女な の だ 
O エンディング デモ。 
ここで も、 かわいい リ 
リアの グラフ ィ ック が。 
スタッフの 想い 入れの 
深さ 力 气 云わる 



だ。 薬 を 届けた 直後に お礼 をい 
われた あと 「ァ ドルさん …… ラ 
5 ん、 何でもな いの」 とい ラ 言葉 
が ある。 ここで、 ァ ドルが 新し 
い 展開 をで きる よう だと こんな 
に 楽しい こと はない の だが、 そ 
れは 望む のが 無理と し 、ラ もの だ 
ろうか。 だいたい、 ゲーム を 作 
る 人間から いわせる と、 主人公 
ほど 個性 づけし にくい もの はな 
し、。 勝手に 会話させる ことが で 
きない からだ。 主人公 キャラ は 
まわり の 状況に 合わせて 動 く だ 
けなの だ。 勝手に 会話 を させた 
り、 プレイヤーが 望んでも いな 
いこと を 主人公が やって しまつ 
たら、 その キャラに 対する 思い 
入れが 薄れて しまわな いかと 作 
る ほう は 心配す るので あって、 
これ はだいた いは 正しい。 

話 を リリアに 戻そう。 リリア 
は その後、 銀色の ペン ダン 卜 を 
くれて、 それから 石に されて ァ 
ドルが その 呪い を 解く とすで に 
リリアの 姿 はなく、 ちょこ まか 
動き回って ばかりい る。 ラス 卜 
の ボス キャラとの 対決 前に も 出 
てく るし、 考えて みると 途中 氷 
の 世界、 熔岩 地帯 以外で は ほと 
ん どの 場面で 登場す る ことにな 
る。 こラ なると、 マリア や キー 
ス、 フィ ーナ、 レアと いったき 
ちんと 役目 を 持ったり、 重要な 
役柄の キャラ も かすんで しま 5 
の も 無理 はない。 ある 意 昧でァ 
ドルと ぃラ 名前す らも かすんで 
しま ラ。 

それでいて、 リリアの 行動に 
一貫性が あるかと いえば、 はつ 
きりいって そういつ たもの は 無 
きに 等しく、 もしも あると すれ 
ば、 それ は厶 チヤ クチャと いう 
こと だけで、 いつも ァ ドルの 手 
を 焼かせて ばかりで ある。 だが 
そこが かわいい というと ころが 
世の中に は ある。 確かに ある。 
そこが リリアの 魅力 といえるの 
ではない かと、 急に 結論め いた 
こと をい つてし まって 申し訳な 
いの だが、 そういう 風に 考えて 
ちいい ので はない かと 思う。 だ 
が もちろん、 これに はもつ とき 



ちんと した 理由が ある。 1 " ィ 
ース』 を 作った スタッフが 
リリアと いう キャラクタ を 
生み出した。 最初 はたんに 
かわいい 女の子 を、 ぐらい 
の 気持ちで 作った のか もし 
れ ない。 それが オープニングに 
も 使おう、 どうせ だったら 中盤 
にも 終盤に も 使おう、 という ス 
タツ フのリ リアへの 思い入れ。 
それが リリア を こんなにち 魅力 
的な 女の コに 仕立て上げ たので 
はなかろう か。 与えられた 役割 



しか 果たさない キャラ は 魅力に 
は 欠ける。 リリアの シ リメ ッレ 
ッ ふりこ そ 人間の もの だと 思う 
ので ある。 エンディング 近くで 
フ ィ ーナ にも 意眛 深な 告白 を受 
ける アド ル だが、 いつものよう 
に 八 一 ドボイ ルドな 無口 を < ず 
さない。 リリアの 恋 はかな えら 
れ そうだ。 

と、 いう わけで 今月 は リリア 
のこと だ けで 話が 終わ つてし ま 
つた。 『ィ ース j シリーズ につい 
て は、 また いろいろと 考えて み 
たいと 思って る。 RPG ファン 
のみな さん、 この ページで とり 
あげて ほしい テーマ を 募集して 
いるので、 よろしく。 感想なん 
かも あると いいな …… o 



O フィ 一ナ もき れいな のにね 
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MSXS+ の 『フ アミ スタ』 は 
『フ アミ スタ 88 年度 版 




1 

1^ 




なのね/ ^ 




媒 体 


ぬ E 


対応 機種 


CS32+ 専用 



VRAM 



セ一ブ 機能 



価 格 



128K 



ディスク 



未疋 t 



さ:) ずが 2+/ の 美 騸スク □—』 レに 充実 機能 満載 》 の だ/ 



初代 ファミコン 版から すでに 

87 年度 版、 B8 年度 版と 3 年に わ 
たって べス卜 セラーの 名 を ほし 
いま まにして いる 『ファ 5 ス夕 j 
がいよ いよ、 MSX2+ 専用 だ 
が、 MS X ユーザーの 前に その 
姿 を 現す ことにな つた。 フ アミ 
コン界 でも、 野球 ゲーム ブーム 
を 巻き起こし、 数多 < 







V 



















O 2 + の 性能 を 最大限に 引 き 出す 
里 H 求 ゲームの 大作 だ./ 



ルを 生み出して きたのに 「やつ 
ばり ファ ミス 夕 だね」 とい わせ 
続けて いたの は、 やはり 動きの 
よさ、 タイミングの よさと いえ 
そラ。 そのよ さ を、 そのまま M 
SX に 持ち こんで、 なおかつい 
ろん な 要素が プラスされ ている 
のが、 この MSX2+ 版 『フ アミ 
リー スタジアム』 なの だ。 投げ 
る、 打つ、 守る、 走る、 という 
野球の 要素が、 過不足な < 組み 
合わされて、 本当に 野球 を やつ 
ている ような 気にさせる。 ここ 
が 5 ソ なの だ。 

さて、 この ゲーム、 基本 はフ 
アミ コン 版の 『昍 年度 版』 だが、 
選手 データ も、 卜 レー ド など を 
含めたい まの 状態に 近づけて あ 




つたり、 2+ にしかない 4 チー 

厶が 加わって いたりで、 実質的 

に は 『89 年度 版 j といえ そう。 

他に も、 チーム エディツ 卜 機 
能、 将来の 追加 チーム ディスク 
の 供給な ど、 気になる ォ プショ 
ンが めじろ押し だ。 野球 ゲーム 
ファンなら 見逃せない/ 




MS X 2 + の スクロール はさす が 
にきれ い。 ジ ヤン ビング キャッチ 
ゃス ライ ディ ング キャッチ など、 
ファイン プレイ もで きる ぞ。 












表： 




















^ ■、.？: つ" 





o 動き もな めら 力、。 左右の 上 投げ、 下ネ. 
別していて リアル。 王 纏 も 多彩 だ 



ウ差 6 もちろん 区 



殳手、 打者、 走者の メ ィ ン, ひ 求で おみあい も 見送り ノ 



超 最新の チー ねチー ペナ:/ トレースち 超 も り あがる ぞ / 



ゲーム は、 人間 対人 間の VS 
モード、 人間 対 コンピュータ 13 
チームの 勝ち抜き モード、 人間 
と 好みの 5 球団で 130 試合 を 戦 
ラぺ ナン 卜 レース モード、 コン 
ピュー 夕 同志の ウォッチ モード。 
ペナ ン卜 レース モード は、 これ 
までの ファミコン 版に はな かつ 
たもの だ。 5 チーム を 相手に 26 
試 台ず つ、 全 130 試合 は 長丁場 
で、 ディスクに 経過 を セーブで 



さる MSX2+ ならではの 遊び 
方と いえそう。 これまでの 勝ち 
抜き 戦で は、 1 回 負ける とそ こ 



で ゲームオーバー だが、 長いべ 
ナン 卜 レースで はいかに 負ける 
か、 という こと も 最後の 勝利 を 



つかむ ポ イン 卜に なって くる。 
かけひき を 5 まくやらない と 息 
切れして しまう の だ。 




O ゴロ は 内野安打 になり やすい 




O 盗塁 



キ サイ 卜する 場面.' 




o やた一 つ/ ホ 一ムラン 
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球場 は F — と 青空の 2 つ/ 



球場 は ドームと 青空の 2 球場。 
フ アミ コ ン版 では 4 球場 だ つ す こ 
が、 ここ だけ だと パワー ダウン 
といえる。 だが、 ファミコン 版 




O 球 i 讓尺麵 



が 広さと 形が 違う だけだった の 
が、 MSX2+ 版で は 広さ だけ 
ではなく、 ルールな ど 細かい と 
ころで 趣好が こらされ ている。 
ドーム 球場 は リアル だ。 ホー 
ムラン バッ ターな どの 打球が ま 
上に 上がって しまった 場合、 天 
井に 当たって いきなり 落下した 
り、 強烈で 飛 距離が ある 場合 は 
天井 をつ き 破ったり する こと も 
あるよう だ。 ルール は 勝負が つ 
くまで 延長戦が 行われる。 



ぞれ きれの 特徴 をつ かめ/ 




o 早く ド 



青空 球場で は、 12 回で 打ち切 
り、 決着が つかない 場合 は 引 さ 
分け。 その他、 太陽の 光が 目に 入 



O 新しく 12 回 引き分け ルールになる 



り、 いくら プレイヤーが さちん 
と 守っても 選手が エラー をす る 
ようになって いる。 



謎の 4 球団の チ^ a データ を^ gfgsS© 大公 讕 
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おなじみ ナム コ スター ズ 
だ。 まつびい の 走 力 を 生か 
して、 短打で 点 を かせぐ の 
だ。 ^はよ 〈ない が'、 
投手陣 も 充実して いる。 こ 
の チームて" 勝つ と 妙に 気持 
がいいの だ。 
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すば た、 もとはり、 きん 
ぐ、 みすた あ、 かに やん と 
元 ガイ アン ッの名 プレイヤ 
一が 多い。 他に は、 熱血む 
ら やま、 ヘビー 級え なつよ 
など、 力強い チーム だ。 す 
ばた の 足 は 速い ぞ. / 
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ホームラン 数と チーム 防 
御 率で は、 他 を ダン ゼンひ 
き 離して いる 強豪 チーム だ。 
かんせいの 60 ホーマー、 す 
とぺ りの 56 本 はとに かく 
すごい 。らい おんの 球 速 160 
km も 天下一 である。 
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■:: '丄' ； 



君 は タイムマシン CI り M だ 



くの 要素で 十分 楽しい 本格 RPG 



P ず 舞 合 は 16 世紀へ、 でも つぎは' • ■ 



ここのと ころ、 ちょっと 少な 

めだつ た R P G に 期待の 新作が 
登場した。 その 名ち 『時空の 花 
嫁』。 タイ 卜ル から も わかる よう 
に、 時間 を 超え、 ファンタジー 
の 世界 を 冒険す る ゲーム だ。 

ェ画堂 スタジオの 今までの R 
PG というと、 『サイ キック ゥォ 
一 j などに 代表され る、 比較的 画 
面の 変化が 少ない タイプの ちの 
が 多かった けれど、 『時空の 花 
嫁』 ではず い^ん イメージ が 変 
わって いる。 基本 画面と なる の 
は、 マップ 上 を 歩 さま わる 移動 
画面で、 敵と 出会ったり、 人と 
会話 をしたり、 アイテム など を 
買う とき は、 ウィンドウが 開く 
とい ラ 具合 だ。 キャラ もュ ニー 
ク でかわい いし、 グラフィック 
ももう しぶんない。 

移 f 画""1] 

3： 醒 np^ls 




o これが s*w®。 立って いる 人 

と は 正面から ぶっかれば 言§1± る 




ゲーム 自体 は、 敵と戦って 経 
験 を 積み、 いろんな 人から 情報 
を 得て、 アイテム を そろえて い 

き …… とい ラ 一般的な RPG の 
構成 だ。 ただ、 タイムマシンで 
いろんな 時代へ タイム 卜 リップ 
する の はもち ろん、 2~3 日 ま 
えに もどった りと、 時間に 対し 
ての とらえ 方が ほかの RPG と 
は 違って くる。 決められた 日で 
ない と、 情報 を 得る のに 必要な 
人物と 会えなかったり という こ 
とも あるので、 そ ラぃラ ときに 
夕 ィ厶卜 リップが 必要に なると 
いう わけ。 しかし、 夜になる と 
寝なければ いけない とか、 そう 
ぃラ 時間の 概念 はない ので、 ふ 
だん は それほど 時間 を 気にして 
行動す る 必要 はない。 かわった 
要素の ひとつと いえる だろう。 

お U , ® (室内） 




O 建物の 中な ど を 移動す ると き は 
ウィンドウが 開き、 そこ を 移動 



会話 画 


面— 












華 

氣 Mm^M 


匿 





辦ゥ » 

b 1 1, t( k n ^ -iTi^Bi" H 


7， AAt*U— フ ""WiRfciiiSy リ 

sw> クミコと 
iifit 嚇… 








と （5 

二 ひ 
ろ さ 
が び 
こ さ 
の の 
あ テ 
と I 
卜 



O とつぜん 何者 
かによ つて ク ミ 
コ がさ ら われて 
しまった Z 



22 世紀。 人類 は タイムマシン 
を 発明し、 時間 を 超える タイム 
卜 リップ を 可能に した。 しかし、 
同時に 時間 犯罪 を 生み出す 結果 
となって しまった。 時空 間 管理 
局 は、 犯罪 防止の ため 夕 ィ厶パ 
卜 ロール を 設けた。 

主人公 ケン (すなわち キミ） は、 
念願 かなって タイム パ卜 ロール 
の 隊員に なった。 ひさし^り に、 
恋人 クミコと お祝い を かねて 食 
事へ と 出かけた そのと き、 とつ 
ぜん 黒い 影が ク ミコ をつつ み、 
さらって いって しまったの だ。 




OO 1 6 世紀の 口 デラー ンの 町に は 

いろんな 人々 や 敵が 待ち受け てい 
る。 貴族 や 傭兵 隊長、 あら くれ 者 
の 兵士な ど、 たく 
さんの キャラクタ 
が 登場す るので 
乞う こ繩寺 



o 戦闘 シーン は ウィン ドウに 敵 を 

表示し、 コ マン ド 選択で 戦う 



o 建物の なかには、 人々 と 話した 
り、 物 を 買ったり できる 家が ある 




102 



o キミ は タイムマシンに 乗り こみ 




ケン はお どろきながら も 本部へ 
もどる と、 犯人の 乗った 夕ィ厶 

マシンが 1 503 年、 16 世紀へ と 漂 
着した ことが わかった。 

—— という わけで、 舞台 はま 
ず 16 世紀へ とラ つり、 キミ はさ 
ら われた 恋人 クミコ を 取り もど 
さねば ならない。 15 世紀の ロデ 
ラーンの 町に は、 貴族 や あらく 
れ 者の 兵士た ちゃ 怪物、 数々 の 
事件 や 謎が 待ち受け ている。 




C に ス タジォ 



世 

ッフ して クミコ を 救え， 



1 6 世紀の 口 デ ラーンの 町 を ちょっと だけ/ 

^1 a- ■ 



これ は スター ト したば かりの 二ろ に 歩き まわれる 16 世紀の ロデ ラーン 
の 町。 はじめは マツ:/ T の ほう て^を 褸み、 お金 を かせごう/ 



jj ， ' J o 





@ —ム 中 もつ ぎつ ぎと 急 展開の 連続! 




ゲーム は、 15 世紀の 口 デラー 
ンの 町の、 ほぼ 中央に 着いた 夕 
ィ厶 マシンから スター 卜する。 
ここから 外へ 出る と ガラの 悪い 
連中に 出くわし、 町に 入る に は 
パスが 必要 だとい う。 とうぜん 
持って いないので、 町の 外へ 出 
されて しまった。 

町の 外 を 歩いて いると、 とつ 
ぜん 怪物に 出くわした。 さつ そ 
く 戦闘 シーンに 突入。 戦闘 中 は 
コマンド 選択 式に なり、 攻撃 は 





武 



O と つ ぜん 敵が 3 見れ かつ て に 戦闘 シー 
ンに 入った = 敵 も ユニークで 楽しい 

表示され たコ マン ドを選 ふ' だけ。 
ただし、 この 攻撃が かわって い 
て、 武器 や 攻撃 法 を 選 ふ' ので は 
なく、 頭、 胴体、 手足のう ち、 
敵の どの 部分 を 攻撃す るか を 選 
'3( の だ。 敵に は それぞれ 弱点が 
あるので、 どこ を 攻撃す るの が 
効果的 か を 見つける のが ポィ ン 
卜になる。 戦闘 シーン はちよ つ 



が ゲームの ポイント.々 




町の 外て'、 武 
具 を 売って い 
る。 値段 も 高 
く ない ので、 
まず はこ こで 
お買い 物。 



腕相撲 挑戦 場 

腕相撲で 勝て 
れ ばお 'も 
ら える。 楽に 
金もうけ がで 
きる という わ 
け。 ム フフ。 





所 

こ 二で は 無料 
で 体力が 回復 
できる。 ご は 
んを すすめら 
-— れ たら 食べて 
/i みたら …… ？ 

魔法使い 

f 町の あちこち 
にいる SSffi 
い。 それぞれ 
、ろい ろな 魔 
法 を 教えて く 
れる そ'。 





とかわって いてお もしろ い。 

町の 人々 の 話 を 聞き、 カポェ 
ラ といろ 格闘技 を 習い、 修行 を 
積んだ。 そして、 町の 中に 入る 
ための パス を 売って くれる とい 
う 人が いたので、 パス を 買って 
町の 中へ とむ かった。 町の 中に 
は 怪物た ちが 多く、 歩 さま わる 
の は 容易で はない が、 歩 さま わ 
るろ ちに 多くの 経験 を 積み、 知 
力 も 体力ち 上がって きた。 そし 
て、 町の 人々 の 話から、 恋人 ク 
ミ コ に 似た 人物が この 町に もい 
る こと や、 クミコら しき 女の子 
が つれていかれ たという ことが 
わかった。 いよいよ 物語 は、 大 
きな 展開 を 見せ はじめる./ 

剣 の 修行 場 

う 一ん、 森 田 

健 作みたい。 
剣の 腕 をみ が 
くと 二ろ た'。 
ほんと に 強く 

HHh なる の？ 

ドマ スター 

二の 元気な じ 
いちやん は、 
強力な スピン 
クラッシュと 
いう 技 を 教え 
て くれる。 



町の 人 を 助け./ 



w け g 





恋人 クミコ を さがし 出せ/ 



o ク ミコ はいった いど 二へ し 
しまった のだろう か？ 




ここに は 何度 
も 世話になる。 
体力 回復, 
消しの 薬 はい 
くつ 持って い 
て もい い。 



お金 を 払う と 
ヒント を 〈れ 
る。 ほ 力、 【二 も 
ユニークな 人 
がた くさん 出 
て 〈る そ"。 





ウエザー 卜 ップ館 



I 険の時 は 1920 年代 

舞台 はァメ U 力、 幽霊屋敷 

ゲームの 舞台 は、 1920 年代の 
アメリカ。 マサチューセッツ 州 
ニューカムの 町はずれに、 ゥェ 
ザ 一 卜 ッ プ 館と 呼ばれる 古ぼけ 
た 屋敷が 存在した。 5 わさで は、 
そこに は 得体の知れない ものが 
巣 喰って いるら しいの だ。 プレ 
ィャ 一は 探索 者と なり、 不気味 
な 館に 足 を 踏み入れて、 そこに 
潜む ものの 正体 を 調査す るの だ <■ 





ISA ；'' ん 




mi 画 


f ゃレき 1： はい 5 
もど- » 




ニュー SAmnsrt 

k- 二へ い サ *f? 

a' ん：' う え < &" 

4 ひ 

ノノ . -ノ- 





o いかにも 幽霊が 出 そ う な 雰囲気 



キャラクタ メイキン グで 
経験 を つんだ 探索 者 を 作る 



この ゲームの キャラ ク夕 作成 
方法 は、 すこし 変わって いる。 
まず、 名前 • 性別 • 生年月日 を 
決定す るの だけど、 ここまで は 
よく ある パターン だ。 このと さ、 
キャラクタの 年齢 は、 ほ 才に設 
定 される。 つぎに、 探偵、 科学 
者、 霊能 者、 ジャー ナ リス 卜、 
ディ レツ タン 卜 （いわゆる ひま 
人 だ） の 職業 を 選択す る。 その ま 
ま 調査に 出発して もい いけど、 
年 を とらせて 経験 をつ ませれば、 
能力が 上がったり、 各種の 技能 
が 得られる。 ただし、 能力が 下 
がると さも あるし、 老衰で 死ぬ 

こと も あるので、 30 代く らいの 
キャラクタで パーティ を 編成す 
るの が、 まあ 無難な ところ だ。 




値 © 

が 経 
上 験 
が を 
り つ 
下 む 
が と 
り 、 
す特 
る 性 



なまえ "5** 

SA レ ヽ う ひ- m is is^ m 

^If'jr. し" 8-".»ATM 

み- MtSQ" t» い It ん 4 O 

j-:-'-,- いし Qjt< 16 L><tl>_0 人 JOS 

A»Ji< JfO 7AK ttt> 

5 ん M 



2 ttl'ttAfroO 



し- 1M SB Z<tX « 
心— レ" f5 XArn 

ミ'： fci'W" ，- u^"* I 
. な ふ- AHtS【)i< 9- ttK^M O 
•5 いし 44< tS- レ 4 レ ん 28* 

A»*< tO ス S» 




o 年 をと りす ぎて 死ん じ やった 
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O 4 人の キャラ で/ 、'一 テ ィ を 編成 



可 G 

能特 
な 性 
職 値 
業 に 
が よ 

■ 決 つ 
| 定 て 
| す 選 

，る 択 



ニューカムの 町 を 利用して 

スムーズに 冒険 をす すめよう 



ニューカムの 町に は、 調査 を 
する うえで 役に立つ 場所が たく 
さん ある。 調査に 出発す る まえ 
に は、 武器 屋ゃ 道具屋で 必要な 
もの を 購入しょう。 最初に かな 
らず 買って おく もの は、 道具屋 
で 売って いる カメラと フィルム。 
館で 出会った もの を 撮影 すれば、 
証拠になる の だから。 そのほか、 
酒場 （禁酒法が 実施され ている 

武あ為 

ナイフ や 強力な 銃器 を 売って いる。 I 
銃 は 弾 を 購入 し ない と 使えない そ"。 | 



は G 

す 調 




のに） やうらない の 店、 図書館な 
どが ある。 最初 は 使いみ ちがな 
いけれ ど、 調査が 進展す るに つ 
れ、 きっとお 世話になる はず。 



カメラ や フィルム、 医療 箱な どの 
役に立つ アイテムが そろって いる, 




酒 場 

ここで は、 « を つんだ 探索 者 を 
雇ったり、 胃 45* がで きる のた'。 



II 

Si 








„：..；：；：_；：：；；：：：-_： 







mm 



うらないの 店 

レベル ァ ッ プの 手伝し 、をして 〈れ 
たり、 貴重な 助言 を 与えて くれる C 



ひみせ^ 7— る 

2 レへ' 'ルを み * 
3 スキル 5 かう 




教 会 

仲間が' 傷ついた り 死んで しま つた 
ばあい は、 ここで 助けても らおう 




調査に よ つ て 入手 し た アイテムの 
^をして くれる、 便利な 場所 だ。 




ものです （ c.'' 



卜' ソ フ ト 



館に 巣 喰う 魔物た ち 

悪し さ 力 を 打ち倒す の だ/ 



屋敷の なか は、 不気味な 魔物 
どもの 巣窟と なって いる。 彼ら 
を 倒す に は、 武器が あれば いい 
という わけで はない。 なにより 
も 生き残る こと を 考えて、 とき 
に は 逃げたり、 意表 をつ いて 話 
しかけて みる こと も 必要だろう, 

コ^ 5 リ 




o よく 作戦 を 練って 戦うよ 



ス^ム 



ノー フレ 




o 二 こで 紹介す る 魔物 
のなかで は 弱い ほう だ 

ゴース 卜 



o 小さい くせに、 大ダ 
メージ を 与えて くる 



O 屋敷 I 階で 最強の 魔 

物。 逃げる が 勝ち だ. z 

ポルタ- 
ガイス 卜 




O この 世に が ある Of! 器から ぬつ と 出現 OB 央画で 有名に なった、 

mm, 話しかけ ると… したら こわい 魔物 だ いわゆる 騒がしい 霊 





さまざまな 魔物が 潜んで いる だ 
ろラ し、 巧妙な 卜 ラップ も 仕掛 
けられて いるだろう。 一瞬たり 
とも 気が 抜けない、 危険な 調査 
が 探索 者の 使命な の だ。 しかし、 

危険が 大きい' 3; ん 見返り も 期待 

できる という もの。 途中で 投げ 
出さずに、 調査 を 続けて ほしい。 




O 手強し 、ものば かり が 登場す る / 



AS 


1 一, -， ' -- 

rl> ' t ^ 

ass ン ~y 
If レ ト-s 
2 わ 

； -jf ., 3 とる 

<-i.-."i-t 




m CflittA45fA.lt 

と-う レ RETURMT' 

お S てれば'" -ン """" 

キー をお レ 7 く さい 





o アイテム は 15 妙に 隠されて いる 



rMt-hvffS 1P 廿 に 卩 



これ は、 ゥ i ザ 一 トップ 館から 生 
還 後に 狂死 し た 探索 者が 残 し て く 
れた、 屋敷 1 階の マップ だ。 具体 
的な こと は 読み とれない が、 その 



内部に な にが' あ る 力 赠 示 している。 
マ ッ プ上 に 記 されて いるに/」 はト 
ラップ c?M 立 置ら しし、。 新たな 探索 
者の 助けに なれば いいの だが'" 



身 も 凍る ような 体験が 

探索 者 を 強く していく 



屋敷から 無事に もどれたなら、 
そこで 得た もの を ニューカムの 
町で 評価 しても らう ことが 大切。 

まず、 屋敷 内で 遭遇した 魔物 
を 撮影して あれば、 その 写真 を 
買い取って もらえる。 探索 者が 
収入 を 得る 方法 は、 これ だけな 
の だ。 とうぜん、 ピン ボケの 写 
真 は 安く 買いた たかれて しまう。 

また、 うらないの 店に いくと、 
探索 者の 得た 経験 値が ある 数に 
達して いれば、 レベルアップ を 
して くれる の だ。 これによ つて、 
ウエザー 卜 ッ プ館か ら 生還で き 
る 確率が、 多少 は 上がる だろ 5。 

( $ 真 を 売る ) 




O 売った こと の ある 魔物の 写真 は、 
つぎに 売る とき は 値段が 安 く な る 



もし、 屋敷 内で アイテム を 入 
手したなら、 かならず 図書館に 
いって 鑑定して もらおう。 意外 
な 事実が 判明したり、 アイテム 
の 効果 を 教えて もらえる だろう。 

レベルアップ ) 




o うらない 師が、 レベルアップに 
な Sitffl を 教えて く れ るの だ 



(アイテム を 綢ぺ' る) 




O 図 »tl で アイテム を S£ しても 

ら う に は、 それな りのお 金が' JZ 要 



暗き ウエザー 卜ップ 館に 

潜む もめと はいった い… 

ウエザー 卜ップ 館に 足 を 踏み 
入れたら、 生きて 返れない かも 
しれない、 と 覚悟して おく こと。 
屋敷 は、 外から 見る かぎりで は 

2 階 建ての ょラ だ。 だが、 地下 
室 や 屋根裏な ど、 見えない とこ 
ろに も 調査が 必要な 場所が ある 
かもしれ ない。 屋敷の 内部に は、 



ウエザー トップ 館 1F マップ (不完 金) 



Ln->li>jIilrJS«(tl 



O 屋敷の 内部 は 3 D タン ジョン 




れ 



0» に 毒 針な どの ト ラ ッ プが 



まず: 

m 






、ン 

ジ 



up 



AO 
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南下 政策 は 慎重に。 戦力の 分散が キー/ 



いさな り 超厶ズ カジになる の だ 



しい キャン ペン モード は龛 極の 難易度 



m,ji faster of Iflonsters \ み 

, ツカ^』 



システム ソフ卜 

Q092-752-5278 



ついに to て くれ まし た./ の マツ フ奠 だ 
























暗雲の 垂れ こめる 空に 一筋の 
稲光り が。 いなずまが 落ちた と 
ころに 目 を こらす と、 1 人の 女 
魔法使いが 立って いる。 そして 
その 隣り に は、 魔界より 呼び出 
された， 頭の ドラゴンが …… 。 

ファンタジー ウォー シ ミュレ 



ーシ ヨン ゲーム 『マスター ォブ 
モンスター ズ j に、 とうとう、 と 
いうか、 やっとと いうか 「マップ 
コレクション」 が 新たに 発売 さ 
れた。 

1 枚の ディスクに、 キャン ぺ 
ーン モード ひとつに、 単体 マツ 



プ 30 枚。 前 作で 好評だった キヤ 
ン ぺーン モード は、 よりむ ず か 
しくな つて、 マップ、 敵 マスタ 
一、 そして 味方 マスター も 一新 
されて 再 登場 だ。 マスター がな 
んとサ モナ 一にな つてい るの だ。 
冒頭に 女 魔法使いと 書いた の は 



そのため。 単体 マップの ほう は、 
全国の ユーザーから 送られて き 
た 力作から、 システム ソフ 卜で 
厳選した ものである。 どちらも、 
難易度 はかなり 上がって いる。 
再び、 戦いの 火 ブタが 切られた 
の だ/ 



キゃン ぺーン モード 前半 突 戦 K 



く マツ フ> 



32 ターンと 長いが、 マップ も 
デ カイので、 楽な 展開 は 望めな 
い。 北端の 赤から スター 卜、 南 
西の 青へ と、 下って いく。 中央 




O 山脈の 南側に O 山脈の 北側 も 

戦力 を 集中/ しっかり 力 パー./ 



く マツ 7> 

4 番目の マップ は、 いきなり 
超厶ズ カジになる。 始めに 3 つ 
塔 は あるが、 すぐに とられて し 
まう。 敵 は 始めに 12 も 塔 を 持つ 
ている。 とにかく、 中立の 塔が 
ひとつ もない の だ。 空中戦 力で 
しか、 北上 攻撃 はでさない し、 
陸上 戦力で は、 ぐるつ と 遠 
回りし なくて はならない。 
ここ は 陽動作戦で、 戦力 を 
海上に おびさ 出し、 ワープ 
で マスターに 不意討ち だ./ 




に 山 肺 かあつて、 その 両側が シ 
レツな 前線になる。 青 は バーサ 
一力 一 を 何人もく り 出して きて、 
ほラ つてお くと、 ドラゴン や 巨 
人 も あっとい う 間に 殺されて し 
ま 5。 強い わりに レベル 2 のモ 
ン スターな ので 経験 値 も 少ない。 
山脈の 南端に 戦力 を 集中で きれ 
ば 落とした も 同じ だ。 




く マツ フ" > 



何事 も 最初が かん じん/しっかり レベル ァ ッ プだ 



まず は キャンペーンの 第 1 マ 
ップ。 マスターが サ モナ 
わって いる だけでなく、 召喚で 
ぎる モンスター もサ モナ 一の 生 
産 タイプに なって いる。 ドラゴ 
ンが 2 種い るのと、 エンジェル 
の ほか デーモン も 呼び出 
せる。 その他 バーバ リア 
ン もいて、 こいつ は 成長 
すると バーサ 一力 一にな 
る。 最初の マップ は 陸路 は 右 か 
ら ぐるつ と 回り こまなくて はな 
らな いので、 ペガサス などの 空 
中 軍団で 北上、 塔 移動で ドラゴ 
ン など' を ヮ一プ させる。 レベル ^li^il^ 




アップ 中心に 攻めたい， 



総攻撃な の だ/ 



占 Plo 

ぎりぎりだった 



く マッカ 



の八チ ヤメ チヤ 戦線 



2 番目の マップ は 超 小さい マ 
ップ。 ドラゴン パピーの ような 
かっこう だ。 15 ターンし かない 
ので、 レベルアップ は 1 種 ぐら 
いし かで きないと 思ラ。 くれぐ 
れち マップ 1 で 3 種 以上 レベル 
アップ させて おきたい。 右下の 
中立の 塔が 乱立 している ところ 
に 敵 マスターが 出て きて、 ぎつ 
しり、 モンスターで 埋まって し 
まラ。 乱戦 は 必至だが; 令 静に攻 
めたい./ 





9^ 





q 敵 も 味方 も 入 raa|H|j| 

り 乱れて、 も'、 
大変。 マスタ- 
を 殺して レべ j レ 
アップ だノ 
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o いやな ハ I サ I 力 I は、 

精 I 面で ダメ— ジを /■ 




これが 厳選され た 

全 30 マツ ブだ よ一 んメ 





マ ッ プを作 るの は 簡単 だけ ど、 面白くて しか 
も 見て 美しい マップ を 作る の は、 至難の 技./ 

文中の データ は、 最初に ぁ亍、 した 国の jio マ 

ス タ 一名 は 最初の 3 文字の みで 表 し た。 



カオス アイ' し 



また、 プレイヤ 一は 初期;^ 態で は BLUE 国に 
1^ されて いる ことが 多い が、 例外的に RED 
国に なって いる 場合 は そのむ ね 記した。 どれ 
も 力作 そ" ろい。 じっくり プレイして ほしい。 




BLUE/ RED 塔 数 5 ノ 5 マ 
スター = ウォー/ ネ クロ かわ 
いい ドラゴンの 姿 をした マップ。 
2 人 用で スピードが 勝負。 空中 
戦力 を 活用しょう/ 



BLUE. 'RED/GREEN 塔 数 4 



ネ クロノ ソーサ グリーンの 
攻略が キ 一ポィ ン ト だ。 他の 国 
をま旦 当す るの もい い。 



BLUE/ RED/ GREEN /YEL- 
LOW 塔 数 7 / 6 Z 6 / 6 
マスタ一 = ウォー/ ネ クロ/ ソ 
一 ザ/ウイ ザ セィ レーン ゃク 
ラ一 ケンの 活用が ポイント/ 



BLUE/ RED/ GREENZ YE し 
LOW 塔 数 3 / 3 / 4 /10 
マスタ一 = ウォー/ ネ クロ/ ソ 
—ザ/ウイ ザ 短^^ M の マ 
ップ。 第" ^か!^ 負 を 決める？ 



BLUE/ RED/ GREEN/ YEL- 
LOW 塔 数 I0Z 4/4/5 
マスタ一 = ウォー/ ネ クロ- ソ 
—ザ/ウイ ザ ユーザー は 赤の 
ネク ロマン サ一。 



B し UEZRED ； 
ス夕一 = ウォー/ ネ クロ 
の 回り (7)^tM を 活用で き 
を 渡る ところが、 ポ イン 



砂漠 

る。 河 
： な 





BLUE ' RED GREEN/ YEL 
LOW 塔 数 6 ノ 9 / 9 / S 
マスター = ゥォ 一ノネ クロ. ゝ 

—ザ/ウイ ザ • 数が 少なし 

ので、 'jmmx-/ 



BLUE RED/ZGREEN/YE し- 
LOW 塔 数 5 / 4 Z 4 Z 3 
マスタ _= ウォー/ ネ クロ/ ソ 
ーサ 'ウイ ザ グリーン を 選べ 
ば、 もっと むずかし いそ'。 



BLUE/ RED/ GREEN/ YEL- 
LOW 塔 数 4 Z 5 Z 6 ノ 7 
マスター = ウォー/ ネク ロダ ソ 
—サ /ウイ ザ ±也 形 をよ く^! 寸 
してから 召喚す る こと。 



BLUE/ RED/ GREENZ YEL- 
LOW 塔 数 9 / I 2/ 1 6/ 8 
マスタ一 = ゥォ 一ノネ クロ/ ソ 
—サ Z ウイ ザ ネ旦 当す る 国で 違 
ぅ舰 カ喊。 



BLUE/ RED/YELLOW 塔 数 
15/13/24 マスタ一 = ゥォ 
一 /ネ クロノ ソ一サ その 名の 

通り、 三つ巴え の 戦い。 im± 
) 綱に 要; ±^ 



B し UE/RED ''GREEN 塔 数 8 
/11/7 マスタ一 = ゥォ一 
ノネ クロ Z ソ一サ ブレイ ヤー 
は グリーン。 水 衝^ D 活用が ポ 
イン 卜の マップ。 




BLUE " RED. GREEN 塔 数 12 
ノ 3Z8 マスター = ウォー LOW 塔 数： 
ノネ クロノ' ソーサ プレイヤ一 マスタ一 =ゥ 
は RED。 麵に 走る 河 を 計算に 一サ ウイ ザ 

入れる 二と。 つたと 二ろ 力、。 



水 £7M の 主と い 



BLUE. RED,- GREEN/ YE し- 
LOW 塔 数 I0ZI0ZI0/I0 
マスター = ウォー/ ネ クロ/ ソ 
—サ /ウイ ザ 陸 の モンス 
ター は 使いに くい か。 




BLUE/ RED/ GREEN / YE し 
LOW 塔 数 6 / 8 Z 1 0/ 1 2 
マスター = ゥォ _Z ネ ク 口 ノ ソ 
ーサ /ウイ ザ 最初の 敵 は イエ 
ロー だ/ 

きま^ f 



BUJE/ZRED/ GREEN/ YEL- 
LOW 塔 数 I / I / I Z I 
マスタ _ = ゥォ 一/ ネ クロ ノ ソ 
—サ. ウイ ザ ；勒、 らの 奇襲に 

mm/ 



BLUE/ RED. GREEN /YEL- 
LOW 塔 数 3 Z 3 / 3 Z 3 
マスタ一 = ウォー/' ネ クロ. ソ 
—サ Z ウイ ザ 先史 時代の 日本 
とその 周辺の マップ だ。 



BI_UE,z RED. GREEN, ズ YEL- 
LOW 塔 数 4 ノ 24/I5Z2I 
マス 夕 一-ウォー ノネ クロ/ ソ 

ーサ /ウイ ザ 各国と も 守りが 




B し UE/RED. GREEN 
LOW 塔 数 13/13/13/ 12 
マスター = ゥ才一 ノネ ク ロ,..ノ ソ 
—ザ/ウイ ザ レベルアップし 
ない 限り 攻めない こと。 



/GREEN, 
LOW 塔 数 5 / 5 / 5 / 5 
マスタ一 = ウォー ノネ クロノ ソ 
—サ, 'ウイ ザ H の 攻防 
がく りひろ げられ る マップ。 

ま 

ぼ 

■■ ま 



BLUE/ RED ノ GREEN/ YEL- 
LOW 塔 数 1/4/4/4 
マスタ _= ウォー ノネ クロ/ ソ 
ーサ Z ウイ ザ グリーンで ブレ 
ィす るの も 面白い。 



BLUE/ RED/ GREEN , YEL- 
LOW 塔 数 I 2/30/ 18Z 10 
マスター = ウォー ノネ クロ /ソ 
—ザ/ウイ ザ 魏' 呉' 蜀の三 
国 志な の だ Z 





/GREEN, 
塔 数 5 
マスタ一 = ウォー/ ネク [ 

—サ /ウイ ザ 水難 力 回 
る。 タコ だ。 



ノ GREEN/ YE し- 
塔 数 14 ノ 6 / 14/37 
マスタ一 = ウォー ノネ クロ/ ソ 

ーサ, ウイ ザ ブルーて 楼 てる 
ようになったら 他の 国へ。 




GREENZ YEL- 
LOW 塔 数に ,7 Z7 ノ 8 
マスタ _ = ゥォ 一/ネ ク 口 / ソ 
—サ /ウイ ザ 勢力圏に 持てる 
顯か 狭い 青で まずお 粥 Z 




BLUE, ' RED/ GREEN/ YEL- 
LOW 塔 数 4/6/6/5 
マスタ一 = ウォー ノネ クロ/ ソ 
ーサ. /ウイ ザ ポイント は ブル 
—と レツ ドの 間の 巨大な 



BLUE/ RED/ GREEN / YE し 
LOW 塔 数 5/6/5/5 
マスター = ウォー Z ネ クロ/' ソ 
—サ. 'ウイ ザ Hi; 度 最高の 大 

マップた'。 



B し UE/ZRED z GREEN/ YEL- 
LOW 塔 数 7/9/9/7 
マスター-ウォー Z ネ クロ /' ソ 
—サゾ ウイ ザ 火山 を^^ら 見 
た ユニークな マップ だ。 



BLUE./ RED/ GREEN YEL- 
LOW 塔 数 6 / 6 / 6 6 
マスタ一 = ウォー, ネ クロ， ソ 
ーサ /ウイ ザ ドラゴンて 伯 ま 
り ドラゴンて 1 ^わる。 
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B コ ~^108 ポづレ の 本格 =W レフ ユレ ーシ ヨン ¥ ^ 



,« も 



'鬱 



ソニー 

O03-448-33 11 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セープ 機能 


ディスク 


価 格 


7. 800 円 





ゼロ 

た ヒぇ仞 めて でも、 じつく リせ めれば ハン ヂ V キャップ o も 夢 じ やない/ 





自 （5 
—動 名 

的 m 
'二 を 

fS 25c 



の プレイ HS, 
グラフ キーで コマ 
ン ドメ ニュー を 呼 
び だして 1^ を自 
由に 変えられる。 



ホールの 高低の 確認 もで きる の 
だ。 クラブ は パター も 入れて 14 
本。 コース は 6 つで、 全部で 108 
ホール も ある。 

ゴルフの 腕 を あげる ための 卜 
レーニング モード もつ いて、 ま 
すます 本物ら しい。 





Q-&±ij- ら ホー (キ ャ ディ- 
ブ、 スコア、 パワー 言き 定、 タイ ミ 



ゴルフ ゲームの 基本 はやつ ぱ 
り 本物ら しさ。 コース や 天候の 
状態に よって 影響 をう ける し、 
プレイヤーの 熟練 度 も 重要な 要 
素 だ。 その 点で、 この ゲーム は 
かなり 現実の プレイ 感覚に 近い。 
曰に よって 天候が 変わったり、 

上達 編 研究、 練習、 プロになる に は 私瀵の 特訓が ^ 要な の だ 

卜 レーニング モードに は 3 つ 
の コマンドが 用意され ている。 
自分の 苦手な もの を 選択して 練 
習しょう。 まず、 風向きな どの 
天候 データ を 自由に 変更す るゥ 
ェザー コン卜 ロール、 飛 距離 を 
のばせる スイングの 練習。 そし 
て 苦手な ホール 攻略の ために は 
何度でも プレイで きる ホール 選 
択の コマンドが ある。 友 だち を 
出し抜く ために も 卜 レーニング 



- さん もこ 
ンク 1ま 定、 



こ）、 拡大 マ': 
ポ一ル 表示 



/ 




はか かせない。 

ゴルフの 微妙な おもしろさの 
ひとつに、 人に よって クラブの 
選び 方が 違 5 とい ラ 点が ある。 
いつ、 どういう 状態のと きに 伺 



カーソルと スペース キ一 

flggpF でシ ョ ッ ト を!^。 操作 は 

かんたんた ' フォームの ほう は 

コ マン ドメ ニューから 選ん て '決める の だ。 




を 使う か、 が 勝負の ポ イン 卜と 
なる からだ。 また、 飛 距離 だけ 
の 判断で クラブ を 選択しても、 
天候での ボールの 止まり 方、 風 
向きと 風力での 飛 距離、 ホール 
の 形に よって ボールの 飛び 方が 

違って しまろ。 

さらに ショッ 卜に よっても、 
当然 ボールの 飛び 方が 変わって 
しまう。 立って いる 地形で はス 
ピンの かかり 方、 スタンスと グ 
リップで は コン卜 ロールと 飛距 
離、 ポジション では ボール をた 
たく 位置、 と チェック する ポィ 
ン卜は 多い。 そして 最後の 決め 
手と なる の は ボール を 打つ パヮ 
一。 いろいろ 考えて、 選んで、 
注意しても スカゃ オーバー では 
しかたがない。 この あたりが シ 
ミュレ ーシ ヨンの 醍醐味な の だ。 
どうしても 最初のう ち は、 思わ 
ぬ 方向に 飛んで、 □ 巳 や 高い 木 
に ふ' つける こと も あるけ どそう 
いうと さは 卜 レーニング あるの 
み。 地味な 努力が 大切な の だ。 
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試 



合 編 卜ーナ ノン 卜に 参 力 《 しょう/ 



卜 レーニング モード や、 ふつ 
うに プレイ して ホール を まわる 
ス卜 ローク モードで プレイす る 
と、 そのと きの データが デ イス 
クに セーブされ、 キャラクタの 
飛 距離が のびて いく。 あるて い 
ど 強くな つてき たら、 卜 ーナメ 
ン 卜に 参加して みょう。 





- ナメン 卜て 50 人までの コ 

-ス スコアが 登録され る。 ラン 
キング ァ ップ をめ ざそう/ 



卜 一 ナメン 卜で は 1 コ一ス 
(ァゥ 卜 g ホール' イン g ホール 
の 計 18 ホール) を まわった 結果 
が ランキング 表に 登録され て、 
ディスクに 保存され る。 

そして、 最高 4 人までの プレ 

ィ ヤーが 参加で さるよう になつ 
ている から、 友 だち との 試合 も 
楽しめる。 ほかの ディスクの キ 
ャラク 夕 も 読み こめる ので、 成 
長した キャラクタ を 参加させる 
こと も 可能 だ。 ランキング 競争 
も 楽しそう だ。 

卜 一 ナメン 卜じゃなくて も、 
マッチ プレイ （ホール ごとの 勝 
負） での シ ビアな 対決 も、 緊張 感 
があって おもしろい。 



実在す る 4 コ一ス と 練習 用の 2 コ一ス で 合計 6 コース 力 用意され て 
いる。 各 コースと も 1 8 ホールず つの^で 1 8 ホール も ある。 下の マ ッ プはそ 
れぞれ の 最初の ホール。 図 は 八 王子 ゴルフ場 全体 (番号 は ホール ナンバー ）。 

る ざ （3 

よ %■ 練 
う な 習 
に ホ 用 
な I だ 
つ ル が 
て をむ 
い 持ず 
るつ か 
とてし 
は 

る . 

が 必 化 
な ず に 
か」 ― 
な I ん 
力、 が た' 
大取さ 
変れ ま 



儸勝 編め ざせ プロ ゴルファー/ 




実際の ゴルフ場に は それぞれ 
クラブ 八 ウス （ゴルフ場の 管理 
と 食事 や 休憩所の 施設) が あつ 

て、 そこから スター 卜する。 ゲ 
ーム にも クラブ 八 ウスなる もの 
が 登場して、 プレイす る コ一ス 
の ふんいき を、 かんたんに 説明 
して くれる。 

ァゥ卜 g ホール を 終える と、 
八ーフ タイムで クラブ 八 ウスに 
寄り、 ちょっと 休憩。 そして、 
後半の イン g ホールまで 終われ 
ば クラブ 八 ウスの デモが 見送つ 
て くれる。 

プレイ ごとに 修正され る八ン 
ディ キャップ を o にして、 卜 一 
ナメン 卜 を 勝ち進もう。 もちろ 
ん 目標 は 優勝 だ。 強豪 メンバー 
(友 だち だ つたり、 おとう さんだ 
つたり する わけ だけど） になん 
て 負けて はいられない ぞ。 




O 18 ホールで コース 終 <^P^ 

了— ごくろうさまの デモが 待つ 
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4 月 上旬 発 売 予定 




S04 きき 8631 




最愛の 妻ァ リビア を 救う の だ// 



豊かな 自然に 囲まれた ォ 口の 
国の カー ティアと いう 村で、 そ 
こで 生まれ 育った 若者 2 人の 結 
婚 式が 行われた。 式 を 終えた 臼 
人 は 村の 慣習に したがって、 遠 
< 離れた ェゥラ ドーナの 国に あ 
る 「お告げの 泉」 へと 向かう。 そ 

右 CJ 

が 左 
マ が 
'ン パ 
ブラ 
画 メ 
面 I 
だ タ 
で 



こで 2 人の 未来 を 占っても らう 
の だ。 しかし 泉で 与えられた 予 
言 は、 2 人に 大 いなる 試練が 与 
えられ、 離れ離れになる という 
不吉な ものだった。 2 人 はかた 
い 絆 を 信じて、 励まし 合いな が 
ら 村に 戻った。 しかし、 戻る と 
すぐに 妻の ァリ ビア は 病に 倒れ、 
しだいに その 姿 は 異形へ と 変身 
し 始める。 キミ は 夫の ディノと 
して ァ リビアの 病の 謎 をと き、 
病から 救うた めに ォ 口の 地 を あ 
とに した。 



'シ ヨン 重視の システム 



二 ケーシ ヨンが 重視され ている 
ところ。 数多くの 出会いが あり、 
会話に より 情報 を 得る という ァ 
ド ベンチャー 的 要素が 豊富。 会 
話から はじつ に さまざまな 情報 
が 得られる。 また 登場人物 はす 
ベて 自我 を 持って いて、 たとえ 
仲間で も 自 分の 思 いどお り に な 
ら ない。 お金 も アル バイ 卜で 稼 



け （5 

れ 敵 
ば に 
H あ 
闘 つ 
モ て 

K い 
に た 



ぐし、 職種 や 日頃の 行いが ディ 
ノの パラメ 一夕に 影響して くる。 
こまかな ところまで いさと どい 
た システム になって いる。 




テ V を 助けて くれる 仲間 を 探せ 



愛する 妻ァ リビアの 病 を、 腕 
のい い 医師に みたてて もらった 
ところ、 「この 病に は 魔法の 力が 
感じられる」 と 教えられた。 そこ 
で、 ディノ はァ リビア を 救うた 
めに 魔法の 都 マイヨール へと 1 
人 旅だった。 生活 習慣 や 言葉の 
違う 他 種族の 住む 土地 を、 運命 

^H^SPHI^fe れ ？ 

BH^^^H だ 間 
^■IIHMI^H あ な 



にあ やつられ るが ごとく さまよ 
う ディノ。 しかし ァ リビア を 救 
うため に は 力 を かして くれる 仲 
間が 必要 だ。 ゆく さきざきで 情 
報 を 集め、 信頼で きる 仲間 を 探 
そラ。 でも 日頃の 行いが 悪 けれ 
ぱ 仲間に できない こと だって あ 
るし、 仲間に でさても 頼み を 聞 
いて もらえない ぞ。 とりあえず、 
ォ 口で 情報 を 集めながら、 アル 
バイ 卜 をして お金 をた めて、 ァ 
ィテ厶 を そろえよう。 また 国に 
行く ときには、 馬と 食料 を 忘れ 
ずに 持って行 こラ。 



ォ 口の 町 は 小さい けれど いろんな 
人力 < 暮らして いる。 言 舌し かける と 
食料 を くれる 人 や、 人 を だまして 
お金 を 盜むャ ッ、 アル バイ ト を あ 
つ せんする 人な ど 千差万別。 とに 
か く. どんどん 話 し かけて みよ う 。 

ァ リビア 




か 埴 な お 
つ 拿 さか 
たでい え 

わ。 よ 。り 



臺 ■ 義 • 纏 



o 無残に も 二 

んな 姿に なつ 
てし まった ァ 
リ ビア。 はや 
く 救わねば 



町 I 

の 

人 

ク, 








正義の 使者 フランケン 



フランケン 博士 は 2 人の 怪物 
を 作った。 フランケン は 正義の 
心 を 持つ たが メ ガル ド は 凶暴な 
ものと なり、 博士 を 殺し 人間 を 
襲い はじめた。 フランケン はメ 
ガルド を 倒す ため たちあがった。 




K 自分の 位置に 気をつけて 



この ゲームの マップ は 変わつ 
ている。 いままでの 横ス クロー 
ルの アクション ゃシ ユー ティン 
グ ゲーム はまつ す ぐ 進めば ボス 
の 所へ たどり 着く が、 この ゲー 
厶は ボス を 見つけださなければ 
ならない。 しかも、 マップ 全体 
が 大きな 迷路みたい になって い 
て ボスの 居場所へ 行く に は 自分 
の 位置 を 確認 しないと いつまで 
ちゥ ロウ 口す る はめになる。 




O 変な ところに とばされて しま 
探索す る はめになる 



&C ヮナが ゆくて を はばむ 

もちろん 敵 キャラが ゆくて を ばむ こと も ある。 まるで フィー 
はばむ が、 コースに 動く ヮナが ルド アスレチック みたいで、 と 
あって コース 自体が ゆくて を は て も 楽しい。 



死 

ん 下 
で に 
し 落 



ち 
る 
と 



miil 量 量蕭| 




ゲームの 進行 はいたつ てかん 
たんで、 敵が 現れたら パンチで 
敵 を やっつけ、 障害物が あれば 

I と を G 



一 ンチ〃 

パンチで 破壊 すれば いいだけ。 

アイテム もところ かまわず パ 
ンチ して 発見しょう。 




物 




れ立 
てっ^ 
い ァ に 
るィは 



：7" とムて 

ZA もが も 
7=s あ 隠 役 

'ちる さに 
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き 知って おき S い アイテム 群 



いくら 操作が パンチに ジ ヤン 
プだ けだと いっても、 ほんと に 
これ だけだった らお もしろ みが 

ない。 そこで、 全部で 4 つ ある 

ラウンドの 進行 をし やすくす る 
ための パワーアップ アイテム を 



紹介して おこう。 

ロック や ボル 卜な ど は あると 
便利 だが、 持って いなくても ク 
リア はで さる。 逆に ブーツなん 
か は 持って いないと ク リアで き 
ない ので、 注意しょう。 
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先 を ちょっと だけ 紹介 

どの ラウンド もに たよ う な ボス だが'、 

さ すがに 最 ji|<7) ラウ ンド 4 はて ごわ 
い メガ ルド か' 待ち うけてい る 




プ 

つ 




1- 回 取る と 5 個 

手に はいる。 自 

分より 上に いる 

敵に 対して はか 

なり I。 



1 発 打った だナ 

で 8< のとんだ 

先 は 何 匹 もや つ 

つけられる。 つ 

まり、 貫通 if 



クル クル 回る ぷ 

ん 広い 範囲で 敵 

を やっつける ス 

グレ モノ。 i 

との 併用 は 最強。 








I 




o© 左が ラウンド 

2 の ボス。 右が ラ 

ゥンド 4 の ラスト 



ジャンプ したと 

| きに より 高く 跳 

ぶため の もの。 



これ を 持って い 

ない と 下から わ 

いて 出て くる 間 

欠 泉に 乗っても 

死んで しまう。 



フランケンの 人 

形 を 見つける と 

1 u P てきる o 

HIE 



タ 



バイオ ニ ック' ソル ジャ —の 少女た ちがくり ひろげる SF アドベンチャー 



シリーズ 3 作 目 は 
デュアル 夕 一 ゲッ卜 

1 作、 2 作と 続いて きた 第 4 
の ュニッ 卜 シリーズに 3 作 目が 
登場。 今回 は、 『デュアル ター ゲ 

られ、 十分 期待で さる ぞ。 

ゲーム は コマンド 選択 式の ァ 
ド ベンチャー ゲーム。 キミ は、 
国連 統合 軍の 一員で ある ブロン 
ウィンと なって、 セス、 アツ シ 
ュ などの 仲間と、 宿敵 WWWF 
の 野望 を 打ちく だくの だ。 

博士と サイコ パワー 

ブース 夕 一力、 ぅば嫩 
統合 軍 基地で、 とつぜん 爆発 
音が./ 警報が とたんに 鳴り ひ 
びいた。 WWWF の 奇襲 だ。 越 
中 博士が 開発して いた、 サイ 
コ 'パワー 'プ 一スター （PP 已） 
が、 博士 もろとも 盗まれた の だ。 
PP 已と は、 バイオ ニック • ソ 
ル ジャー （已 S) の サイコ • パヮ 
一の 増幅 装置 だ。 部屋に いた ブ 
ロン ウィン も、 警報 を 聞 さ 飛び 
出した。 逃げよう とする WWW 
F の アンドロイド を、 ブロン ゥ 
l が 追跡し 追いつ 





:r、 



: ,;；；%： )ふ有 

ィ ドを 追いつめ ナ： と：;.； B 一 

アン トロつ いて し 青い BS か きお 

める が、 とつぜん 現れた 青い プ 

ロテク ターの BS にじ やまされ、 

取り逃がして しまう。 

博士と PP 巳 捜索の 任務 は、 
セスと アッシュに まかせる こと 
になり、 ブロン ウィン はふつ う 
の 生活に もどった。 その ブロン 
ウィンに 新たな 事件が …… 。 学 
校に 行く と、 教室で なに 者 かが 
サイコ • ブラス 卜 （サイコ ■ パヮ 
一によ る 光線) を 発散して いる。 
教室 をラ かがい 見る と、 そこに 
いたの は ブロン ウィン 自身 だつ 
たの だ。 教室で 出会って しまつ 

た 2 人の ブロン ウィン。 謎 はい 
つそう 深まって いく …… 。 




O ブロン ウイ ンが 暴れ出 し た ？ 

ブロン ウィン か 2 人？！ 




メッセージ も 豊かに 

喜 ，怒， 哀 ，楽， 謝〃 

コマンド 選択のと さに、 「話 

す」 や 「考える」 などの コマンド 
を 選/ぶと、 喜 • 怒 • 哀 • 楽 • 謝 
などと 表示され る。 これらの コ 
マンド は、 プレイヤーの 感情 を 
取り入れる ための もので、 これ 
によって メッセージな ども 変化 
する の だ。 これで、 より 臨場感 
あふれる ゲームが 楽しめる。 




< 1 一 ヽ i (■+ 

ちょっと かわいい./ 
戦闘 シーンに なると 画面が か 
わる。 戦闘 は 戦法 を 選^だ けで 

□ K。 キャラが かわいくなる。 





第 4 の ュニッ 
ト シ リ ーズ は、 
死の商人 である 
WWWF という 
糸且 織に よって、 
バイオ ニック • 
ソ ル ジャー (一種の 強化 人間 ） と 
呼ばれる 生 に さ れた 少女 ブ 
ロン ウィンの 物語で ある。 

彼女 は 1 作 目で 自分の 正体 や W 
WW F のこと を 知り、 2 作 目で は 
国^ 軍の エージ ェ ント となり 
WWWF の 野望 を 打ち く だいて き 
た。 そして また、 やつらの 新たな 
野望 を Plit すべ く 戦いが は じ まつ 
たという わけた'。 しかも 『デュアル 
タ一 ゲット j では、 2 作 目 て '残 さ れ 
た 謎 や、 ブロン ウィンに 関する 秘 
密が 解明され る。 

主な 登場人物 たち 

EEESEEB 

±A 公。 WWWF の 
4 番目の B S 今で 
は 国;！^ 軍 所属。 




I 


越 中 博士 




元寶 WF の: ft^ll 

mo 逃亡 後、 統合 
軍 (7W 究 部に 在籍。 




セス 



越 中 博士と ともに 逃 

亡した B S 現在 統 
合 軍 エージ ヱ ント。 

， セスと 同様に、 逃亡 

した BS。 軍ェ 
—ジェ ント。 



ス イシ 一ゼ 




WWWF の BS。 ブ 
ン ウィンと うり ふ 

たつ。 じつは …一 





1 青い BS (？) 


WWWF の BS。 正 
体 は 秘密。 2 作 目 を 
遊んだ 人なら …… 。 
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パチンコ 修行の 旅に 出発 



メタル スーツに おおわれた パ 
チ夫 くん は、 パチンコが 大 好ぎ 
な 少年 だ。 彼 は 史上 最強の パチ 
プロ を 夢見て、 パチンコ 修行の 
旅に 出た。 旅の 途中で 何 台もパ 
チン コ台を 打ち止め にして、 つ 
ぎつ さと 店 を 制覇して パチプロ 
に 育てる とい ラゲ ー厶 なの だ。 






標〜 
翁^" 




» 飞。 o 

4 no m CO I 

Y ao o 


漏: ■ 






人の ラ わさ をい かして 台 達び 



o ロボ o ップ みたい な バチ夫 くん。 彼 
のめ ざす ノ v チ ブ 口 修行の 道 は とおく 険 
しいの だ 



"^みく もに パチンコ台に すわ 
つても 勝つ こと はでき ない。 店 
内に 入ったら まず 歩き まわって、 
人に 会ろ たびに 話しかけよ ラ。 
台の 攻略 法 やよ く 出る 台な どの 
情報 を 教えて くれる ぞ。 特に 幻 
の パチプロ 才蔵ゃ 女 パチプロの 
ラン 子に は 会うよう に。 




o 店内に はいったら、 まず、 人と 話 を 
しょう。 t*#g は できるだけ 仕入れる の 
力な ifBg のポ イン トだ 




勝 法 は 外の よしあし 



li 報 をし いれて 台に ついたら、 
その 台が 出る かどう か クギの 状 
態 を 調べて みょう。 調べたい ク 
ギを ルーペで 拡大して みる。 チ 
エック ポ イン 卜 は クギの 向き だ。 
チヤ ッ カー （チューリップ など 



の 入賞 口) 付近の クギを 見て、 上 
を 向いて いれば チヤ ッ カーに 入 
り やすくな り、 逆に 下 を 向いて 
いれば、 玉 は 入りに くくなる の 
だ。 クギの よしあしで 勝負の 大 
半が 決まる ので、 



3E*^ S ^^; ふ:— 
j^V' : -^fc ノ 
き^き 


さ ft お 

ooooooo 
ooo 

HOL. 


I «' 1 TOt57X»? 


滅 



ヒ' 一, 半が 決まる ので、 

I 遍國 



チェック はお こたらない ように 
しょ ラ。 

規定の 台数 以上 を 打ち止めに 
して、 カウンタ 一の 店員に 話し 
かける とその 店はク リアし、 つ 
さの 店に 進める。 出した 玉 は 得 
点に なり、 一定の 得点で パチ夫 
くんが 1 up する の だ。 



パスワード 
で セーブ だ 
ゲーム 中、 カウ 
ンタ一 の 店員に 





m 




ぉ貌 



ス ワード を 教え o カウンタ一 で 景品が 
て く れ るの だ。 出れば いいのに ね 



講子 い" 



062 番台の ヒコ一 キ 台に すわ - 

てみ る。 クギの 調子 はどう かな 



oo© 見たい クギ 

を ルーペで 拡大。 
チヤ ッカ一 ィ寸 近の 
クギ はだいたい 上 
向きで、 玉 は 出 や 
すいとみ た 




レ \ \ / ヽ， 
ああ ソぺ. Y 

み 'リに A ノ 



o 読みが 的中。 中央の 羽根が よ く 

開き、 大当たり 力 職 出 



//.■：•：© ^ 



rff^ #;.;：\ 
V ぉ② 》 ソ 



O i 盼 足らずで 打ち止め。 クギが 
いいと カン タンに 終わって しまう 




店内の パチンコ台 は、 おおきく 分けて 4 種類 あ 

る。 台に は それ そ": が' あり、 クギの 見方 も 
ちがつ て く る のた'。 じっくりと ね は' り た けれ は' 



—般 台かヒ コーキ 台、 "^勝負に かけるなら 権 
利 台 か セブン 台が おすすめ。 それぞれの 台に 応 

じた をしょう。 



-- 響 

( f:':' 零 (givA 



権 



A 



w- ま-.、 



利 



\ /111 



ブ 



'も v ノゝ' も y ノ 

乂劲 CD S グ 



! «：；： : ： ひ. ：；：；：* : 
v " ® 1/ ® F 



9、 ( q \ M 
〃： ::: 赛, き. 

,::.，J^a'，.::,. 



O 昔な じみの チュ一 リップ 台 力 にれ。 O 中央 入 貧 口の 羽根が 開いて v ゾー O まわって いる 中央 入賞 口の 赤い 部 » 卸 存知 フィ— バー 台。 醉が回 幸； 

中央の 入賞 口に 入れて、 チュ一 リツ ンに 入る と、 18 回 羽根が 開きつ づけ 分に 入る と 大当たりの 権利が もらえ、 "？る 台と 絵が 回転 9 る 台が ある。 3 

プを 開き っぱなしに させよう る。 iMt して 羽根 を 動かそう さらに 中央 下に 入賞す ると 大当たり つ そろった ときの 快感 はた まりない ^ 



©1989 CBS/SONY GROUP INC, 
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弘' ： 二に: 行 



プログラマー 
北 原弘行 は、 あ 
る 夜、 古池の ほ 
とりで 頭に 激痛 
をお ぼえ 失神す 
る。 意識 を 回復 
し 自宅に 向か ラ 

途中、 黒 マン 卜 帝 者 IV、 'ンク に 動め 
の 怪人に 出会い、 る 彼が ±A 公 
怪人が つれていた 餓 i のよ ラな 
化け物に 喰いつ かれ、 ふたたび 
意識 を 失って しまろ …… 。 ォー 
プ ニンク デモから 暗い 陰画の よ 
うな グラフィック とともに 薄 気 
味 悪い 雰囲気につつ まれる。 そ 
して ゲーム は はじまる のだった。 



病院に 収容され 診断 を 受けた 
が、 結果 は 「野犬に 襲われた ショ 
ック による 幻覚」 だった。 北 原 は 
自分の 体験 を 確かめたい 一心で 
友人の 精神科 医、 田 島 明 弘に相 



勢^^ 



國 



o ま るで 餓鬼の よ う な 化け物が と 

つ ぜん 北 原に 襲し 、かか つてき た 




山城 宅 




o 桜椅 は、 山城の 画風 は 暖かみ 
の ある ものだった という の だが 



o 宮寺 大学の 田 島 医師 は、 北 原の 
友人 よき アドバイザー でも ある 

談に 行った。 田 島の 部屋で 話 を 
している と、 体験が 実際に あつ 
たの だと 思えて さた。 しばらく 
話して いると、 桜 木 香と いう 美 
人 新聞記者が 田 島 を 訪ねて やつ 
て 来た。 彼女から、 山城 和 人と 
ぃラ 画家が 不気味な 怪人と 化け 
物の 絵 を 取りつ かれた ように 描 
き 出した と 聞き、 山城の 家へ 向 
かった。 この あと、 山城の 家で 
絵 を 見たり、 祈と ラ師 のと ころ 
へ 行ったり する が、 この あたり 
は 一直線に 進める。 謎 解 さは も 
うす こし 先の よう だ。 



_J 




o 黒 マン 卜の 怪人と 化け物の 絵 だ 

力 1 n 人の 顔 だけが 描かれて いない 
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OB» 教の有 沢^ i 祈とう 師だ 
が、 なんだかう さんく さい 感じ 



祈と ラ師有 沢 鬼 土の 除霊 を 見 
て もす つきり しない 北 原 は、 自 
分で 調査 を はじめる。 

この ゲームで は プレイ 中に 時 
間が 流れて いて、 街の ようす も 
昼と 夜で は 違って くる。 たとえ 



ば、 夜になる と 酒場が 開き、 g 
間 は 得られない 情報 を 耳に でき 
るし、 そのうえ 暗闇に 得体の し 
れ ない 物が よぎった ょラな 気が 
したりす る。 同じ 場所で も、 昼 
夜 両方で 調査し なくて は。 




O 昼間の 街 は 明るい。 この 街 は 寺 
など も 多い。 この 人 は 観光客です 



調査結果 は、 北 原の 自宅に あ 
る コンピューターに 登録す ると 
自動的に 整理され る。 再 確認 も 
かんたん にで さるの だ。 



o 夜 は 一転 して 不気味な 雰囲氣 
〇 のなかに 幽体ら しい ものが •• 一 



えさ G 

るれ き 
北 機ち 
^原 能ん 
—の 的と 

自に整 
も見頓 




に な 靈 
表 地の 
示 区 出 
さ が 没 
れ地 し 
る 図 そ 
上 う 



調査 を 進める 5 ちに、 悪徳 不 
動 産屋の 社長が 全身 を 喰いち ぎ 
られて 死亡 するとい ラ 事件が あ 
つたこと を 知る。 犯人 は 野犬 か、 
それとも 不気味な 黒 マン 卜の 男 
と 餓鬼の ょラな 化け物な のか。 
北 原 はさま ざまな 人た ちと 出会 
いながら 謎に せまって いく。 



剥" l#W、V 




CTrf 後 霊と 話 を したりす る こと も 

© ソフ ト ス ク ジォ WING 



^1 




という AVG 



ジャス 卜 

S03-706-9766 



媒 体 


ほ Pol 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


8, 800 円 



突然め 依頼状が 来た/ 



ある 曰、 私立探偵 である ォレ 
の もとへ 突然の 依頼状が 届いた。 
「美少女 モデルの 中 藤 美 希が 拘 




o 届い た te$ 灵状 と *«す の 生 写真 



束され ている ので 内密に 調査し 
て ほしい …… 」 というの だ。 中に 
は 彼女の 生 写真が 同封され てい 
る だけ。 だが、 彼女が 拘束され 
ている なんて、 週刊誌 はおろ か 
テレビな どの 話題に もな つてい 
ない。 依頼状が イタ ズラ でない 
とすると、 いったい どういう こ 
となの だろ ラか。 ォレは 早速 調 
査に むかった。 



モデル 參中藤 美 希 

© 超 売れつ この 

美少女 モデル。 
なぜか 寂しげ 





^r=) マ^ド 選択 式 

(もちろん エッチ コマンド も ある） 



付 さ 人 暴 八 木 知 世 

g いま は 美 希の 
付き人 だが 彼女 
も モデルだった 
、お， 



悪い 業界の 人 

€) おいしい 汁 を 
吸う ディ レ クタ 
—たち 3 人祖.' 





O ゲームの 進行 はすべ てコ マン ド選 
エッチな こと もで きる のが ミソ 



空から 雨が 降れば 



ォレは 美 希の CF スタッフに 
うまく もぐりこんだ。 撮影が 終 
わって、 そっと 彼女に 近づいて 




話しかけ 始める と、 突然 雨が 降 
つてき た。 雨宿りの ためにい つ 
たん 木 かげに 避難した あと、 彼 
女の 専用 ワゴンに かけこむ。 ヮ 
ゴンの 中には 美 希と 付 さ 人の 知 
世の 3 人 だけ。 ゆっくり 話す チ 
ヤンス だ。 ワゴン を 運転し なが 
ら 助手席に 座って いる 知 世に ま 
ず 話しかけた。 美 希 は 後ろの 座 




O 雨が f# つてき た 



O ワゴン 3 




席です ぐに 眠りに 落ちて しまつ 
たよう だ。 そこで、 ォレは 知 世 
に 依頼状に 同封され ていた 美 希 
の 写真 を 見せた。 だが、 あまり 



の 中 は 密室 O 分かれ道 では どっち' 

関心がない ようす。 他の ス タツ 
フ のこと など を 聞いて いるう ち 
に、 分かれ道の ところへ 来た。 
右へ 行く か、 それとも 左 か 7 



林 ^ 中^ 小屋で 何 かが!？ 



ハードボイルドと スペシャル モード ミッチ， 




决。 



が る で 
分 か は 
か ど 事 
れぅ件 
るか 解 



道に 迷って いると、 林の 中に 
小屋 を 見つけた。 ここで、 ひと 
休みす る ことにした。 いろりの 
火に あたりながら、 美 希 や 知 世 
に 依頼の 件 を 聞いて みると す こ 
しずつ 「拘束され ている」 という 
意味が わかって きた。 モデルと 
ぃラ 華やかな 仕事 も、 じつは 奴 
隸の よろ につら い 仕事な の だ。 
これ も それ も、 ディレクター や 




H 




スト— リ 一の モ一 ドは ハー ド ボイル ド と スペシャルの 2 つ。 しかも マルチ 
エンディングの 構成 だ。 おまけに、 この ゲームに は ワゴン 車 や 小屋な どの 
密室が 多く、 的に エッチが しゃすい。 つまり エッチ も 多い のた'。 



カメラマン などの 男た ちが 悪い 
らしい。 そこへ、 うわさの 男た 
ちが やって来た。 そして、 いく 
つかの 事件が …… 1? 




，了 吁 人つ。 



© ジャス ト ク レスト 
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春 号と 4 号の 超 最新 情報と 7t マグ 情報 

ディスク ステーション 




コンパイル 

ほ 082-261-6165 



いよいよ 盛り上が つてし、 く ディスク ステージ 
ヨン。 新しい ソフ卜 八 ウスの 参加 や 新 企画 
のシ ユー ティング ゲームの 連載の 予告な 
どもあって おお にぎわい。 そして、 初夏 号に 
ついても 紹介しょう。 



媒 体 


(UEMSX-Audio 


対応 機種 




VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


1 .940 円 



ディスク ステーション 4 号 
新顔 外ク フ ト八ゥ 



『かめん …… 』 は 右から 出て 〈 
る ザコを 数十 匹 やっつけた あ 
と ボス を 変身して 倒す。 『おさ 



みナ ム コ 





Df#fP2 



■> 月 8 曰 発売 



ディスク ステーション 初夏 号 < 

處 



【ゴ' レべ めバ 。ティ 

版 『スーパ— コ "ウス』 は 4 枚 組 




姆 青の ェ プロ ン姿も ま たか わい 



洋風 料理屋で 働いて いた ケ レ 
シス。 いつしか 料理 長の 娘リ一 

ナを 愛する よ 5 になり、 結婚 を 
決める。 だが、 料理 長 は 2 人の 
結婚 を 許す 代わりに キッチン ラ 
ンドへ 修行に いくこと を 命じた。 
という わけで、 ケレ シス は 冒 




険の 旅に 出る。 行く先々 に は 洋食 や 
和食の 材料が 敵と し て 登場 したり、 
ケレ シス も コック 姿で フライ パンや 
塩コ ショーで 応戦す る。 さらに f 首 斬 
り 館』、 『ファンタジー III』、 『幽霊 君』 
の デモ も 初夏 号に 入る 予定 だ。 
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スが 参加して ウイ ウイ ド キドキ 



今回の 4 号 は 常連の ゲーム ァ 
ーッの ほかに 初めて 参加す るソ 
フ卜八 ウスが 3 つも ある。 それ 
も デモと かいうの でなくて、 ち 
やん と 遊べる ソフ 卜な の だ。 何 
千円 もす る ソフ卜 を 買って、 ィ 
メージ と 違って、 悔しい 思い を 
する より、 こんな ふラ にす こし 
でも 遊べる の はとても いい。 そ 
れに、 自分に は 合いそう もない 
と 思って いた もの も、 意外と 気 
に 入って しま ラ こと =fc ある。 こ 
ういう 出会いが あると、 なんだ 
か 得 をした 気分 だ。 

さて、 もラ ひとつ 注目したい 
の は コンパイルの 『ブラスタ 一 
バーン」 とい ラシ ユー ティング。 
じつは この ゲーム を 連載と して 
数 面ず つ 毎号 入れて いくとい ラ。 
今回 は その デモ だけが 予告と し 
て 入って いる。 

以上の ほかに 右に 並べた 分と、 
ゲ一厶 アーツから r ぎ やん 自己 
2j の デモ、 已 GV は 『デフ オル 
メ KIDSj が 入って いる。 



む …一 』 は 波に さらわれな I 
ようにして 貝 を 掘り出す。 






ナム コ から 『ヮ ルキュ 
一 レの 冒険』 が 入る と 
いう こと は MSX での 
…… は 来年の 春 だ そ う 



ず 

ポ 
I 

ス 

T 




ビヨン ビヨンと はねる ェギー 
を あやつる アクション ゲーム r 





VM 




O — 




CI 


1 




MSX が しゃべる ソフ ト を 使- 
た 旗 を 上下させる ゲーム。 




—ノ アン ダムに 褐 載の ゲーム をい 
N くつ かつないで リ L ^一 で 楽 し む c 






15 パズルの 要領で ボールの 通 
路を つなげて いく パズル。 



ユーザ一 から 送られて きた 写真 連載と いうより シリーズの おも し 
を、 お望みの ままのお 姿に/ ろ RPG。 今回 も ハチ ヤメ チヤ。 



※初！ s:! 号 は 4、 8 o o 円 








儒 凝 



• O 和食 ランドに は 寿 ん 

司 やおに ぎりが 並び、： さ 

だい 一 1 ん畑も 見える た 




で； 



★ 



ブ c〜x? -〜 

八、 レドジ ゃバ、 



❖n 、ズ ィル 



つまらなかった 記事 • おもしろかった 記事 



by 飯 島 健 男 




今回から 始まった この コーナーで 
は、 皆さんの アン ケー卜 を 集計し 
て グラフ 化し、 それでな にか を や 
ら かそうと 思って いる。 これ を 読 
めば、 ホン ネが 一目で わかる はず 

なので なにかと 役立てて ほし L\> 

はたして キミ は mi か 雇 か。 



注目 されれば とにかく 勝ちな の だ 



では、 1 回目と いう ことで、 

読者が M ファン を どう 思って い 
るか を、 毎月 やって いる アン ケ 
一 卜 調査の 3 月 号 集計 分から ピ 



おもしろかった 記事で 3 位の 
ファ ミス 夕が、 つまらなかった 
記事の 1 位と いろ 点に 注目。 お 



もしろ いと 思った 読者 も 多い の 
だが、 つまらな いと 思った 読者 
の ほうが 上回る という 結果 だ。 
これに 関して は、 ゲームが 悪い 
のか、 記事 を 書いた 担当者が 悪 
いの か は 読者の 判断に まかせる 
としょう。 どっちに しろ 票 を 集 
める という こと は 注目され てい 



る ことなの だから、 話題 性 は 十 
分。 発売 後の 評判に 期待したい。 
おもしろかった ほラ での 1 、 
2 位 は、 編集部で も 力を入れて 
いる 連載な ので 順当な ところ。 
スーパー データ 学ち 早く 仲間に 
入りたい もの だ。 つまらな かつ 
たほうの 2 位が 表紙と いうの は 
すこし 寂しい 気 もす るが、 これ 
は 読者の 好み も あると いえよ 5。 



MSX の ユーザー は ファン タムが 好き？ 



つぎに、 もろ ひとつの グラフ 
を 見て ほしい。 これ は 本誌 以外 
によく 読む ゲーム 雑誌 はなに か、 
という アン ケー 卜の 結果で ある。 
なかには 本誌し か 読まない 読者 
もい る だろ ラが、 いちおう 世間 
の 動きと して 参考に して ほしし、。 
やはり、 読者が MS X の ユーザ 



一とい うだけ あって、 1 位はダ 
ン卜ッ で M マガと なって いた。 
2 位 以下 を まとめても かなわな 
いという の はす ごいが、 予想 ど 
おりの 結果で も ある。 さすが、 
ライバル である。 

ドング リの 中で は 卜 ップの マ 
イコン 已 AS I C マガジン。 こ 



れは 読者の 投稿 プログラム 雑誌 
で、 いささか ファン ダムと っラ 
じる 部分が あり、 人気に 比例し 
ている よう だ。 3 位 以下 は 見て 
のと おりだ。 

さて、 いきなり 始まった 新 連 
載 だが、 興味 を もってくれ ただ 
ろラ か。 これから も いろんな テ 
一 マで 挑戦して いきたいと 思う。 
お便りと 意見 を 待って いる。 



今月 は 第 1 回目と いう ことで、 アンケート 集計の 結果から データ を 選 
んで みたか'、 来月から はき ちんと テーマ を 決めて やりたい。 そこで 以 

下の よ う に MSX のィ ベン トを とり あげてみ た。 実際の 回答 は 80 ぺー 
ジの 読者 アン ケ一 トのハ ガキを 使って 魏 している のでよ ろし く / 



来 
月 

の お 



面 MSX のィ ベン 卜が あったら 行って みた 

いと 思います か。 

© 八ィ ©ィ イエ 
固ィ ベン 卜に は 誰と いっしょに 行く と 思い 

ます か。 

① ひとり © 友 だち ③ 家族 @ 恋人 
O その他 （ ） 
[1 会場までの 所要時間が 何分 以内なら 行き 
ます か。 

① 30 分 ©60 分 ©90 分 @1P0 分 
© それ 以上 



回 入場料 はいくら までなら 払って いいと 思 
います か。 

① 無料 ©1 叩 円 円 @500 円 
©1000 円 © それ 以上 （ 円〕 
■ ィ ベン 卜で ゲーム 以外に やって ほしい こ 
とに、 2 つまで 番号で 答えて ください。 
①ソフ 卜 八 ウスの 質問 コーナ一 
©雜 誌 (編集部) の 質問 コ ーナー 
(D ゲーム ミュージックの ミニコン サー卜 
@ク ィ ズ 大会 © グ ッ ズの 販売 
© ソフ 卜の 販売 ⑦ その他 （ ） 





ゲ— ム百字 軍 



< ファン タム〉 

MSX サゥン 

ドフォ I ラム 

How To 

FM 音源 

(FAN sc 

n5p> 

妖怪 変 紀行 

？ AN 

NEWS) 

三つ 目が とおる 

FAN ST 

RATEG 丫〉 

ス— パ— 大戦 路 

LINKS IN 

FORMA! II □ 

Z PAGE 

(FAN 

瑰 斗羅 



(FAN sc 

□op> ファ、 、へ 

リ I スタジアム 




< ファン 夕厶) ゲ 

1, プログラム 



おもしろかった 記事 



〔 

) 1 

つまらなかった 記事 



ファミリ I 

n ンビ ュ I タ 

マガジン 

テクノポリス 

n ンプ 



マイコン 

BASI0 

マガジン 



. 1 T 

よく 読む 雑誌 



以上 を P80 の 読者 アン ケ一 卜で 今月から 実施 中 




そ S そる、 新学期に むけて 注目す ベ 

ま 新作 ソフ 卜た ちが 名 を つらね はじ 
めた。 この コーナー を 活用して、 発 
売 中 ソフ卜 を こまか 一ぐ チェック/ 



期間 /2 月 15 日から 3 月 M 日 ま 

期間 中に 発売され 汔ソフ 卜 



注意// 記号が 変わりました, 



無 印 は MSX2/2+ のソ フ ト です ® は MSX2+ 専用、 »は1\/15ズ*(\/!5ズ2 
/2+ の ソフトです。 3 は MSX2 か 2+、 ©は1\/15乂 か MSX2 かで 機能 
が 切り 換わります。 E は MSX-MUS に 対応です。 



17 曰 



21 曰 
22 曰 



牌の 魔術師 （R)/ コ ナミ /5,800 円 

コ ナミの ゲーム キャラクタ ― 
たちと 楽しく マージャンが 
打てる ゲーム。 キャラクタ 
の 性格 設定が できる ので、 
友 だち の 性格 を 分析して、 
設定して みるの もお もしろ 
いか もしれ ない。 

プリン 卜 ショップ n(D: 要 漢字 ROM) パ ソニー/' 12. 800 円 

MSX を 使って、 されいで 楽しい グリーティングカードな 

ど を 作れる 便利 ソフ 卜。 カラー プリンタ にも 対応。 

コ ナミ ゲ一 厶コ レ クシ ヨン 番外 編 (□)/ コ ナミ/ 4. 800 円 

コ ナミ ゲーム コレクション シリーズの 番外 編。 むかしの ゲ 
ー厶 3 本と、 新作 ショー 卜 ゲーム 4 本;！ 



麵臞 ■■■■ 層 圍8駟讓鑭1 

ga! に， J im \E 

闘 翻闋鼸 SBS 



3 曰 



ウル ティ マ 1(D)/ ボニー キヤ 二 オン/ S. 800 円 

かの 有名な RPG、 ウル ティ マ シリーズ ― 
の 第 1 作。 ウル ティ マなら ではの 壮大な 
世界 を 十分 楽し もラ。 今後 「ウル ティ マ 
II』 など も 登場の 予定。 
ドーム （□) パ システム サ コム， 9. 800 円 
小説の ように 楽しむ ゲーム、 ノヴ エル ウェア シリーズ 第 1 
弾。 近未来 を 舞台に した 社会 3 




3^ マス 夕一 ォブ 'モンス タ一ズ マップ コレクション (□).•••' システム ソフト/ 4,500 円 

同社から 発売中の 『マス 夕 一 • ォブ . モンス タ一ズ J の マツ 
プ集。 1 度 遊んだ 人 も、 また 新しく 楽しめる の だ。 

g 日 デュアル ターゲット 第 4 の ユニット 3(ロ),' テ一タ ウェスト /7.B00 円 H 

第 4 の ュニッ 卜 シリーズ 3 作 目。 兵器と しての 宿命 を 負つ 
た 主人公 ブロン ウィンが 活躍す る アドベンチャー。 
7 日 少女 遊戯 (□)/ グレイ 卜， 7, B00 円 

かなり エッチで、 コミカルな ァ I , ぶ, A as«J, 

ド ベンチャー。 出て くる 女の子 匪 
も 「ナウ 〇 力」 や 「スケ O ン 刑事 
など を パロ ッた かわいい 子ば か 
り。 C 調な ノリで、 深く 考えず 
に 楽しく 遊ぼう。 

g 日 ディスク ステーション 春 号 （□)/' コンパイル /3,昍0 円 H 

おなじみ ディスク ステーションの スぺシ 
ャル 版。 ディスク 3 枚 組で、 RPG ゃァ 
ド ベンチャー など、 いろんな ゲームが 楽 
しめる お買い 得な ソフ 卜。 
美しき 獲物た ち PARTVI (□)/ グレイ 卜 
ちょっと エッチな グラフィック ― 
鑑賞 用ソフ 卜。 歌謡曲 を BGM 
に、 かわいい 女の子の グラフ ィ 
ックを たっぷりと 楽しめる ぞ。 
グラフィック も 美しく、 アニメ 
処理 も おりこまれ ている。 







フト なんでも ベスト 




先月から はじまった 「ソフ 卜 
なんでもべ ス卜 10」。 今月 も 
「JSP 渋 谷 店の 売り上げべ ス 
卜 1 □」 はもち ろん、 またまた 読者 
アン ケー 卜の 集計 結果から、 キ 
ミ たちが 買いたい と 思って いる 

ソフ 卜の べス卜 10 を 掲載して み 

た。 みんなが 買いたい と 思って 
いる ソフ 卜が なに か を チェック 
して、 世間に おくれをとらない 

ょラに 注意し ょラ。 

来月から は、 少しずつながら、 
かわ り だね のべ ス 卜 1 [] を 掲載 し 
ていく つもりな ので、 待って い 
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読者が 選んだ 
購入 希望べ スト 10 



J&P 渋 谷 店 

売り上げ ベスト 10 



O フレイ ポール 2 は 無期延期に 

てね。 また、 こういうべ ス卜 10 

を 載せて ほしいな どの 希望が あ 

れば、 八ガキ で、 〒105 東京都 
港 区 新橋 4- 1D-7 TIM MSX • 
FAN 編集部 べス卜 10 係まで。 
お八 ガキ 待って ます。 



順位 


前國 m 立 


ソフト 名 


1 




信 長の IfS 戦 HSW 云 


2 


4 


ディスク ステーション 各 号 


3 


3 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 


4 


10 


魂斗羅 


5 


2 


WW 魔 鶴 


6 




プロ野球 ファミリー スタジアム 






ディスク パっク 


8 




アンジェラス 


8 


6 


スーパ一 大舊 


8 


8 


プレイ ポール II 



順位 


前國立 


ソフト 名 


1 




ディスク ステーション 


2 


2 


ゼビ ウス 


3 


3 


ス一 パ 一大 W 


4 




ラス ト 'ハルマゲドン 


5 


1 


ディスク ステーション 3 号 


6 


4 


ウイザード リイ 




5 


POWERFUL まあじゃん 2 


8 


6 


テトリス 


9 


10 


ゴー ファーの 里 澄 


10 




F-1 スピリット 3D スペシャル 



o なん と 夏 発売の fflif 云が I ィ玍 
光栄の シ ミュレ一 ショ ンは 強い。 
(4 月 号 アンケート 調べ） 

dft 力 ： サ ト ーム セン 1 号 店, j&i 



O ソフ 卜 不足の ため 顔ぶれ は 先月 

同徵 lOfiU 内に D S 力； 2 本と い 
うの はす ごい。 （3 月 15 日 調べ） 
, 町 IIIW、 LAOX 武蔵 小山 店' 



ifSiftfl+'T 1 * ぐ ソニーからの 悲しい ニュース〉 まえまえから 発売 予定表に 名 を 載せて いながら のびのびにな つていた、 ソニーの 『プレイ ボール 2」 の 
d>Bti/«-lTA リ 発売 予定が 無期延期 になって しまった。 先月、 r 妖怪 変 紀行 j のとき 2 度と ないよう にと 願って いたのに、 また 起きて しまった。 r メン 

^すか バー シップ ゴルフ 』 も 発売日 未定に なって しまったし、 悲しい ニュース ばかりの ソニーでした …… 。 




mm 

••••••••••••••••V 



ぉとぉ-» 《ヨ 



お^お^^ ^ おもしる w に 違。 な 



※画面 はすべ て 開発 中の ものです < 



ファンタジー ゾーン n 



■ ポニ一 キヤ 二 オン 騸303 や 曰- 31 61 画5 月 21 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ - 


VRAM 


128K 


価 格 


6.800 円 


ジャンル 


シ ユー ティング 





パステルカラーの シ ユー ティング 



『ファンタジー ゾーン」 といえ 
ば ゲーセン はもと より、 ゲーム 
機の ほとんどに 登場して いる 超 
メジャー ゲーム。 その 続編が、 

MSX2 に 登場した。 

ゲーム は 前 作 同様 パステル 力 
ラー 調の 景色の 横 スクロール シ 
ユー ティング。 主人公 ォ パォパ 
も 健在だ。 ショップに 入れば、 
いろんな パワーアップ パーツ も 
買える。 ちちろん、 敵 を 倒した 
ときに 落ちる お金 を かき 集める 



あたり も 前 作と 同様。 ただし、 
お札 も ひらひらと 登場す るぞ。 
前 作と 大 さく 違って いる 部分 
は、 1 ステージの 間に ひとつの 
面から 別の 面へ と ワープす る こ 
と。 宙に 浮いた 敵の 基地 を 破壊 
すると 「WARP」 と 書かれた 青 
い 四角が 現れ、 そこに 入る と 別 
の 面へ。 これ をく り 返して、 赤 
い 四角の ワープ ゾーン を 見つけ 
て、 そこに ひそんで いる ボス キ 
ャラを 倒す の だ。 






O 青い 四角 は 別の 面へ 

の ワープ ゾーン。 赤い 
四角 は ボス キャラのと 
ころへ ワープ./ 



O ショップに 入る 
と この j!H。 -^iH 
の ショップ は 風船 I 
じ やな いんだ 





O ステージ 2 は i 毎 
の 中？ タコと 力、 
力 5 飛んで きて、 う 
一ん、 かわいい/ 



O あいかわらず、 パステル カラ— 調の 画面で じつに ファ 

ンタジ ック。 ォ パォパ くん も ひさしぶり だね/. 



o ステ I ジ I の ボス キャラ。 飛 ひかう 木の すき 間 を 

ぬって、 画面 右側の ボス を 撃ちまくれ/ 
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ファンタジー m 

園 ボース テック 隱£?03-708- 471 1 ■ 5 月 10 曰 発売 予定 

画面 も イメチェン。 シリーズ 第 3 弾 




媒 体 






お 機瑶 

ス、 J /'し、 彼傑 


CS32/2+ 




VRAM 


128K 




価 格 


9.800R 




ジャンル 


ロール プレイン グ 









o 町の 中で も アイ コ ンを 選ぶ だけ。 
まず は ギルドで パーティ 編成 



全米で 大ヒッ 卜した RPG、 
フ アン 夕 ジ一シ リ ーズ第 3 弾の 
登場 だ。 r ファンタジー inj は、 
1 作、 2 作に くらべ、 いくつか 
の 部分で 工夫が なされ、 画面 構 
成な ども 変わって いる。 見た目 
に は シミュレーション ゲームの 
ょラ になり、 ゲームの 内容の ほ 
う も、 いちだんと おもしろくな 
つてい る。 

1 、 2 作で も 敵と なった 悪の 
魔王 ニカデ モスが 今回 も 敵と な 
る。 ただし、 ニカデ モス も 2 度 
の 失敗で 多く を 学び、 より 強い 
魔力 を 手に入れ ている らしい。 
それでも、 若さ 冒険者 は ニカデ 
モス を 倒しに いくの だ。 しかし、 



1 人で はこの 任務 は 重す ぎる。 
5 人の 仲間 を ひきつれ、 5 人の 
パ一 ティで 冒険す る こと も、 シ 
リーズに 共通して いる こと だ。 
アイテム を そろえ、 魔法 を 習い、 
敵と戦って 経験 を 積む という、 
わりと オーソドックスな ゲーム 
形態で は あるが、 シナリオ など 




Oli 画 は アイ コ ン 形式に な り 
2 作 目と は イメージチェンジ 



i 1 - ^ ^ ^- 

はお 


j fr)a\ |， K:z;r2 
1 Hjwn -F-|h EH - 

一 n;:— i 


L l'peisint T 


flams'- 

- 


i ~. — , 

L 1 Peutnt 


:」■'■■ i 




O こ れが の 移動 il® だね 

:-■ ゾ： に"— 



の 奥深さ は 十分 キミ を 楽しませ 
て くれる だろう。 

もちろん、 1 作、 2 作で 育て 
た キャラクタ を 呼び出す こと も 
できる ので、 ファンタジー シリ 
ーズ をず つと 楽しんで さた 人に 
は、 ちょっとした 特典が ついた 
ようで 得した 気分 だ。 

ニカデ モス を 倒し、 キ S の 手 
で 平和 を 取り もどせ/ 




O 教闘 シー^ だ えい - 

なでな らんで 教 つの 匸° ん 



Jjis^rt"^ も 〈やる 気になつ た 八 ミン グバ一 ド/〉 予定表に ち 載って いなかつ たのに 今月 mews になって いる、 八 ミンク' バ一ド の 1 " ラプラスの 魔」, 

じつは 1 "ロー ドス 島 戦記 J の 移植が 決まった そうで、 それなら 原作者の 同じ ラプラス も 楽しんで ほしいと いう ことら しい。 担当の 私 は 
V* V** K%W r 1 年ぐ らい まえに 取材に いったと き ラプラス を 出したい といって いたの を 覚えて いる。 




田 代 まさしの プリン セ; W 

釅八ル 研究所 國£?03- 252-5561 國5 月下 旬 発売 予定 

田 代 まさしが ゲームの キャラに!？ 



テレビで おなじみの 田 代 まさ 
しが、 コミカルに あばれ まくる 
アクション ゲーム、 『田 代 まさし 
の プリンセスが いっぱい』 が 登 
場。 童話の 世界 を 舞台に した、 
楽しい ゲーム だ。 

おとぎの 国に、 とつぜん 魔界 
の 支配者 ウル 卜ラ • マージ ョが 
現れた。 白雪姫、 人魚 姫、 親指 

姫、 シンデレラ 姫の 4 人の プリ 
ンセス がお そわれ、 とらわれて 
しまった。 そこで、 マーシー こ 
とわれら が 田 代 まさしが 妖精に 
つれられて おとぎの 国に いき、 
4 人の プリ ンセス を 助けるべく、 
画面 いっぱいに 大 冒険 活劇 を く 



り ひろげる ことになるの だ。 

各 プリンセス、 それぞれの 国 
がその まま ゲームの ステージに 
なって いるので、 全 4 ステージ 
の 構成 だ。 どの ステージ もみな、 
もともとが おとぎの 国な ので メ 
ル ヘン チック な 雰囲気 は 満点。 
マージ ョの 手下の 敵 キャラち、 
かわいく つてに くみ きれない や 
つば かり。 あの マーシーが 主人 
公 だから、 とうぜん キャラの 動 
きも コミカルで、 キミ を 楽しま 
せて くれる ことうけ あい。 ァク 
シ ヨン ゲーム 好きの キミに は、 
なかなかお すすめの 1 本と ぃラ 
わけ だ。 



誠い 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


6,800 円 


ジャンル 


アクション 




o アクション 性 も 高い ので、 いろんな ところ 

でけ つこう テクニックが 必 考 心して かかれ 



o 全体に メル ヘンチ 

ック。 めがね かけて 

るの が マ— シ— だ 
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i^£filfT±. 〈コ ナミの 目玉 ソフ 卜、 その後の うわさ〉 先月 この コーナ 一のコ ナミの 目玉 ソフ 卜の 一件、 少々 新しい 「うわさ」 を 耳に したので ちょつ 
~ *" と 紹介。 まだ、 はっきりした 話で はない けれど、 今年の 夏 ごろ、 激 ペナ n が 出る とい ララ わさ だ。 コ ナミさん に 問い合わせて みても 

か r 否定 はしなかった ので、 どうやら 本当 I？ 火の ない ところに 煙 はたたない ともいう しね。 



おまちせ しまし おが、 いよいよ 登 i 



1昍8 年 10 月 号で 紹介した 「首 
-斬り 館 j 。発売の ほラ がお くれて 
しまったので、 異例の ケースで 
は ある けれど、 フォローの 意味 
もこめ て 再度 カミングス ーンに 
登場と なった。 

江戸時代 を 舞台に した、 時代 
劇 風 アドベンチャー ゲーム だ。 
主人公 は、 いろんな 理由で 江戸 
の 町に いられ なくなった 人々 を 
逃がす、 逃がし 屋 という 商売 を 
している、 通称 逐電 屋藤 兵衛と 
ぃラ 男。 この 男、 表の 商売 は 傘 
張り、 ラす よごれた 着流し 姿で 
とびさりの 美形と きている。 し 
かも、 我流で は あるが、 忍術の 



使い手で ある。 逃がしの 腕 も、 
そ ラとラ な もので、 いう ことな 
しの 主人公で ある。 キミ は、 そ 
んな 藤兵衛 となって、 江戸に お 
きた 事件 を すばや く 解決して い 
くの だ。 シナリオち 奥深く、 ェ 
ン ディ ングを 見る の はかなり 困 
難。 後半に は、 RPG シ一ン も 
ひかえて いて、 いっそう ゲーム 




まじ や べんち や 一 

國 テクノポリス ソフ卜 國003- 432- 4471 國4 月 上旬 発売 予定 

マージャン 大好き！ でも 女の子 も" 




マージャンが 好 さで、 女の子 
も 好き、 という キミに は 『まじ や 
べんち や 一』 だ。 

マージャン をして 勝てば、 か 
わい い 女の子が 脱いで いくとい 
ラ、 ゲーセン によく ある タイプ 
の マージャン ゲーム だ。 マージ 

ヤン は、 2 人 対局で、 コンビ ュ 
一夕の 用意した 対戦 相手 を 勝ち 
抜いて いくの だ。 まず は、 友 だ 
ちの 家に 行 さ 家族 マージャン、 
続いて 町の 雀荘へ …… とい ラ具 
合に、 少しずつ レベルアップし 
ていく、 マージャン ロール プレ 
イングに なって いるの だ。 勝負 
は、 マージャン を 3 局 打って 持 
ち 点の 多い ほラが 勝ちとなる。 



キミが 負ければ その 場で ゲーム 
オーバー、 勝てば つぎの 対戦 相 
手へ と 進める しくみ だ。 

また 途中から は、 自分の 配 牌 
を コン卜 ロールす る 積み こみな 
どの 「技」 が、 自分の 持つ パワー 
によって、 いくつか 使える よう 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 




価 格 


6,800 円 


ジャンル 


麻雀 



になる。 この 「技」 はとっても 有 
効な ので、 ポ イン 卜 をつ かんで 
使おう。 

相手 は、 対局 中、 牌が 捨てら 
れる たびにな にかし らしゃべ り 
かけて くる。 いっちよ ろ 大きな 
手で も 上がって、 対戦 相手に ぎ 
や ふんと いわせて やろ ラ。 




o かわいい 女の子 も 脱いで 
ので サ一 ビス 満点の マ一 ジ 





o ちょつ びり 太め だけ どタ ィ プ です 



t 1 ! 'せ ± ± 88 ま 〜え, 



ちく でん や とう ベ え 

i 兵衛 



媒 体 


國 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


8.800 円 


ジャンル 


アドベンチャー 




を 楽しませて くれる。 
ある 曰、 逃がしの 
依頼 を 受けた 娘が、 
神隠しに あい 行方 不 
明に なって しまった。 
娘の 行方 を 追ろ 5 ち 
に、 藤兵衛 はなに や 
ら 事件に 巻 さ こまれ 
ていぎ、 事件の 調査に 

乗り出す ことに '-… o O 顔に ま かれた 包帯が ふわ つ ふわっと ほどけて いく 

神隠しと も 関係の ありそう 一 



し ジ 一- -:=? 一 



.， \ „ * 




鑲 秘録 首斬り II 



I 已 I 丁 2 麵003-479-4558隱4 月 中旬 発売 予定 



な 4 人の 殺し屋が、 藤兵衛 
のまえ にたち はだかり、 物 
語 は 意外な 方向へ と 展開 し 
ていく。 リアルな グラフ ィ 
ックと 毛筆 風 メッセージで、 
ひたすら シリアスな アドべ 
ン チヤ一 だ。 



^ ^ © 局の まえに、 積み こみな どの 技 を 使う 

^ 、ャ か を 聞いて くる。 有効に 使おう 



O 首が- 一 ろん と： 

不気味な 雰囲気/ 



©® 間 き 店 
©BIT 2 
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だ t"t"T も 〈新作の やき (こ 変 き あり. /〉 本誌 3g きで ち ぉ& した、 エニック スの 『アンジェラス』 じつは 発売の ほうが かな 19 おくれて しまって い 
る。 どうやら 発売 は 4 月の 下旬 ごろら しい。 ほかに も、 エッチ ソフ 卜と は 思えない 人気の 「ポ ツキ一』 （ポニーテール ソフ 卜） も 発売が 
V^\T r おくれて いる。 こちら も 4 月 中には 発売され ると いう こと だ。 おくれて いる ソフ 卜た ち、 はやく 出て こい/ 



. ■ . . . ... 



■■ 'し ^ ゾ.. ：… . ■ ■■ ■•■ . 



MSX の 画面が な < て も 

W 龜 YJii"i W 



新作 発売 子定 表お ょっ麵 仆 

水滸伝 (すいこでん） 



• 対応 搬： MSX2Z2 + 
• 媒体 ： 未定 拳 VRAM ： 

格： 未定 参ジ ヤン 

メレ ： シミュレーションお 
売： 光栄よ り 夏 （6〜8 月） 
ごろ 発売 予定。 

光栄と いえば、 ウォー シ 
ミュレ一 シ ヨン ゲーム。 そ 
の 光栄から しばらく ぶり に 
新作が 登場す る。 PC 88 な 
どて"、 すでに 人気 を 得て い 
る 『水 ;'謝 云』 だ。 

相手の 国 を 占領して、 国 を 統括 
してい く だけの シ ミ ュ レ一シ ョ ン 
と は 違い、 領地 を 増やしつ つも、 
自分自身 をみ か' き、 最終的に は宋 
国の 腐敗の 原因 となって いる 賊臣 
を 倒す ことが 目的と なる。 ただし、 
そのために は 強い 人物 を 仲間に つ 
け、 皇帝の 慰!^ (ちょくめい) か 了 
り るよう にならない と 敵の; W 也 
に はいけ ない のた '。 




シナリオ も 4 綱 意 さ シナ 
リオ ごと に ±A 公 を 含む キヤ ラ ク 
夕の 人数 も 違って くる。 シナリオ 
によって は、 最大で 7 人までの マ 
ルチ プレイ も 楽しめる の だ。 ァニ 
メ一 ショ ン g 里ゃセ リフも 豊富で、 
グラフィック もなかな か。 また、 
キャラに 対する パラメータ も 多く、 
リアルに プレイで きる の だ。 

(写真 は PC 88 版） 



II 



きで" 



• 対！^ 機： MSX2Z2 + 
秦 媒体 ： ディスク ^VRA 
M ： 1 28K#fl 格： 未定 
譬 ジャンル ： アクション 鲁 
発売：㈱ 日本 テレ ネットよ 
り 夏 以降の 発売 予定。 

iijry 当時からの 読者 はお 
ぼえ ている とう 思う が、 本 
i^lij 刊 号で、 マップ を バー 
ンと 載せて ■ した ァ クシ 
ョ ン ゲーム 『ヴァ リ ス 』 の 
iiSi^ 登場。 

前 作 は、 かわいい 女の子が 主人 
公で、 不気味な 各面 を 軽快に ジャ 
ンプ しつつ、 剣 を 振り まわして 敵 
をな ぎ 倒して つき 進む ァ クシ ョ ン 
ゲームだった。 今回 も、 前 作 同様 
のス カツと 楽しめる アクション ゲ 
ーム になって いる。 

MSX 版の 前に も、 PC88、 
PC98 な どで も 発売され る 予定 
になって いる。 前 作の MSXKS は 




PC88 など 力、 らの 胃て'、 PP88 
版な どに あつ た ビジュアル シー ン 
など、 多少 省略され ていた 部分と 
いうの があった が、 今回 は、 他 機 
種と もまった く 同じ 内容で 出す と 
いう こと だ。 そのため ディスク 3 
〜4權 という 大作た' 

ァ クシ ョ ン ゲームの 大好きな キ 
ミに はもって こいの ゲームた '。 
(写真 はヴ アリス、 MSX) 坂） 



秦 対応 機： MSX2 ノ 2 + 
鲁 媒体： 未定 ^VRAM: 
未定 #fl 格： 未定 參ジ ヤン 

ソレ： シミュレーションお 
売： 光栄よ り 夏 （6〜8 月） 
ごろ 発売 予定。 

光栄 鹂の ■、 2 本 目 
は 『信 長の 野望 戦国 群雄 
は』 だ。 

戦国^ 1弋 の 日本 を 舞 合に 
した、 やっぱり ウォー シミ 

ユレ一 シ ヨン ゲームた '。 従 

来の 『信 長の 野望』 と 違って いる 
の は、 武将に、 戦国 大名 だけで は 
なく、 家臣 も 加わった という あた 
り。 家臣 を 含む、 すべての 武将が 
兵 を 持って いるの だ。 これ は、 や 
はり 光栄から 発売され ている 『三 
国 志』 と 同 じ觀 だ。 日本 を 舞台に 
した 『三国志』 という 慼 じで 楽し 

めて うれしい。 

また、 コマンドの システム か' 今 
作で はか わって いる。 今までの よ 
うな、 ひと 季節 やひと 月に ひとつ 
の コマンドと いうので はなく、 コ 
マンドに よって、 実行す る 行動 力 
という ものが 決められ ている。 ひ 




と 月 の 間に 何度も 実行で き る コマ 
ンドが あれば、 何 か 月 も かかって 
1 回 だけ 実行す る コマンド も ある 
という システム だ。 舞台 は 近 幾、 

四国な どの 38 か 国 だけど、 楽し さ 
は 传 だ。 （写真 は PC 88 版） 



ホ ワッツ マイケル 

• 対応 機種： MSX2Z 
2+ 翁 媒体： ディスク 拿 V 
R AM ： 1 28K#fffi 格 ： 
未定 • ジャンル ： ァ ド ベン 
チヤ 一 拿 発売 ： マイクロ キ 
ャ ビンより 5 月 発売 予定。 

漫画 や テレビ アニメで 人 
気の キャラクタ、 猫の マイ 
ゲルが 'ゲームの 世界に も デ 
ビューした。 

マイケルが、 ちょっと 外 
出して いる 間に、 奥さんの 
ポッ ポ;！ ;、' いな くな つてし まった。 
マイケル は、 ポッポ を 探しに 出か 
ける のだった。 

途中、 原作で はおな じみの 人物 
，など、 あらゆる 人 (猫) の 話 を 
聞いて、 ポッポ の 行方 を 探し出す 
の だ。 これらの 人物 も、 原作 同様 
ゆかいで 楽 し L 、人た ち ばか リ で、 
ついつ い 目的の 「ポ ッポ 探し」 も 
おろそか にな り がち。 「ポ ッ ポ探 
し」 と はまった く 関係ない よ う な 
事件 などに も卷 きこまれる け ど、 
それ も ゲーム 上' M だし、 楽しい 
のでばん ばん 解決して いこう。 

ゲーム は、 コマンド:^ 尺 式の ァ 




マイケル 【ゥ ニヤ ドアが あいた 二! "i 入って みる ニヤ • j 

化な [どなち 7 あら, マイ^ル じ El いの ―, „ 

ま" liii-i^nixMzikm^r- j 




ド ベン チヤ一 なので、 いきづまつ 
て も いろいろ やって し 、れば 必ず 脱 
出で きる。 難しさが どうと かより 
も、 マイケルの かわい さや、 シナ 
リオの おもしろさ を 満喫しょう。 

(写真 は PC 98 版） 




ま：. 
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i: 沒き ソフトち/ トド おち MSX に関する 新作 g 定 表です。 




I 本と、 ノ J 卜 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



8 曰 
8 曰 
上旬 
中旬 
中旬 
25 日 
25 日 
下旬 
下旬 
？ 

？ 

？ 

9 



MSX'FAN6 月 号 (本）/ 徳間 書店/ 390 円 
(} ディスク ステ一 シ ヨン 初夏 号 (□)/ コンパイル /4.80(] 円 S 
リップスティック ADV(D ： タケル でのみ 販売) ノ フェアリーテール /6.800 円 
シュ ヴァル ッシル 卜 （□)/ ェ画堂 スタジオ/ 9.BD0 円 [2 
カオス エンジェル ス （□)/ アスキー/価格 未定 
MSX プログラム〕! ^シ ヨン 50 本 ファン タム ライブラリ— © (札 I 間 書店/ 780 円 
參 MSX プログラム〕 カション 50 本 ファン タム ライブラリ— ©(D) 4IF« 店, '4.800 円 
田 代 まさしの プリンセスが いっぱい (D) 八ル 研究所 '6.B00 円 
雪の 国 クルージュ （□) ザイン • ソフ卜 8.800 円 
ミツ ドガ ルツ S 旧 EA(D) . ウルフ チーム.' 8.800 円 E 
ミツ ドガ ルツ SIDEB(D) ■'' ウルフ チーム 8.M) 円 H 
ホ ワッツ マイケル (□) マイクロ キャビン 価格 未定 
TSE マガジン ディスク スペシャル 2(ロ： タケルで のみ 販売） TSE ソフ卜 価格 未定 
ワーク ス GT 〔仮称 MD) 巳 IT? 価格 未定 
鲁 PLAYS ミュージック (本）/ 谤間 書店 /1.200 円 




タイトル (媒体) /メーカー 名 z 予定 価格 

ポップ レモン （□)/ チャンピオン ソフ卜 ZB.200 円 
(t ディ スク ステージ ョ ン 4 号 （D) ノ コンパイル ノ1 .980 円 21 
モン モン モンスター （R)/ 木ッ卜 • ビィ /6.8D0 円 12 
釣り キチ三 平 釣り 仙人 編 ( R ) / ビクター 音楽 産業 /8,200 円 
GCALC(D ： 要 八 ルノー 卜） ノ八ル 研究所/ 14.B00 円 
パチプロ 伝説 （R)/ 八ル 研究所 /5.800 円 
ディ ガンの 魔 石 （□ ) / ァー テック./ 8.800 円 
はつち やけ あやよ さん （□)/ 八一 ドノ 3.B00 円 
ェン卜 フユ一 ラー （□), '全 流通 Z6.800 円 
幽霊 君 （R)/ システム サコ厶 /6.B00 円 
ラプラスの 魔 （□)/ 八 ミンク バー ド /7.80(] 円 
プライべ 一 卜 ■ スクール （□) /エルフ/ "6.800 円 
： き.' ファ ミス タ木一 ムラン コ ン テス 卜 (□ ) /'ナム コ /3.200 円 H 
首斬り 館 （CO/BIT ひ' 円 
怨霊 戦記 （□),/ ソフ卜 スタジオ WING/9.800 円 13 
ぎ ゆわん, 3; らぁ 自己中心 派 2 (R)/ ゲ一厶 アーツ ：' 6.800 円 [2 
攀 三つ 目が とおる （F1) ナツメ /7.800 円 
アンジェラス （□)/ ェ ニックス/' 8.200 円 13 
魂斗羅 （R)Z コ ナミ '"'5.8[)0 円 

テレフォン クラ ブス 卜一 リ一 (□). コンピュータ ブレイン /7.800 円 
タウ ヒ一ド （□) -' チャンピオン ソフ卜 /7.2(](] 円 
KUMIKO(D) ■ NEW SYSTEM HOUSE OH!/7.B00R 
NORIKO(D) 'NEW SYSTEM HOUSE OH レ 7.800 円 
KYOKO(D) ' NEW SYSTEM HOUSE OH レ '7,800 円 
® ミツ ドガ ルツ （D) ウルフ チーム/^. 800 円 El 
マイ 卜. アンド. マジック 2(ロ） ス ターク ラフ 卜 UBH]! 1 

ポッ キー （□) • ポニーテール ソフ 卜,' 6,800 円 

天 九 牌 （□) ノ スタジオ パン サー ,S,8D0 円 

まじ や べんち や 一（□)/ テクノポリス ソフ卜 /6.800 円 

死体 置 場で 夕食 を （□)/ テクノポリス ソフ卜 /9.B00 円 




き〃 s 己 ^つ to まし^; 
無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 ® は MSX2+ 専用の ソフ 卜です。 
3 は MSX2 か 2+、 © は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わります。 
WSMSX、MSX2/2+ 対応です。 H は MSX- MUSIC 対);] 5 です。 



発売 予定 曰 



8 曰 
S 曰 
围 
下旬 

？ 

？ 

？ 



タイ 卜ル (媒体)/ メー 

■ ■■■ ■■■■■ ■ ■ " ■■■ ： ■ 



-力-名/予定 価格 

MSX*FAN7 月 号 （本)/ 徳間 書店/価格 未定 
(» ディスク ステーション 5 号 (D)Z コンパイル. ノ1.980 円 E1 

ファンタジー II (□) ズ ボース テック/ 9.800 円 E1 

ビバ ラスベガス （□) • 八ル 研究所 /6.B00 円 
® プロ野球 ファミリー スタジアム （R) ノ ナム コ /価格 未定 12 

めいず 君 （□)/ 総 日本 テ レネ ッ卜ノ 5,800 円 
• ワンダー ボーイ II (R)/ 曰 本 テク スタ / 7.800 円 

ガン シップ （□) マイクロ プ ローズ ジャパン 価格 未定 



參 



報 
は 



ガウ ディ （□)/ ウルフ チーム/価格 未定 

信 長の 野望 戦国 群雄 伝 (媒体 未定) ノ 光栄 ノ 価格 未定 

水滸伝 (媒体 未定) ノ 光栄 ノ 価格 未定 

シャ ティ （□) ノ システム サコ厶 /8.800 円 

白と 黒の 伝説 〔仮称） （□) ノソフ 卜 スタジオ WING/ 価格 未定 

ガル フォ 一ス 怒濤の カオス (D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 Z7.80D 円 

ベトナム 1958([3)ズ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 

ローグ • アライアンス （□)/ ス ターク ラフ 卜 /'g.800 円 

メ ンバ 一シ ッ プ ゴルフ （□) Z ソニ一 ノ 7.80D 円 H 

ゾィ ド 2(R)Z 東芝 EMIZ 価格 未定 

センター コー卜 （□).'• ナ厶コ /価格 未定 [3 

私鉄 沿線 殺人事件 (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH し/価格 未定 

内 山 亜紀の 超 番外 編 (□) /'NEW SYSTEM HOUSE OH!/ 価格 未定 

疆図 I ュ— ザ-コンテスト バ —ジョン (□ レ NEW SYSTEM HOUSE 0HI/ 価格 未定 

蝶 類 図鑑 I (CO/NEW SYSTEM HOUSE OH し ノ 価格 未定 

ヴ アリス D (□)/») 日本 テ レネ ッ 卜/価格 未定 

テラ クレス 夕 （R)/ 日本 物産 Z7.800 円 

シルヴィア一 ナ （□) ノパ ック • イン' ビデオ/価格 未定 

エメラルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 

ロー ドス 島 戦記 (D) ノ 八 ミン グ バー ドノ 9.8DD 円 

ァグ 二の 石 （□)/ 八 ミンク バー ド /6.800 円 

美少女 コン卜 ロール （□) • '八 ード /6.800 円 

殺しの ドレス （□)/ フェアリ一 テール/ 6.800 円 

ウル ティ マ n (□)••••••• ボニー キヤ 二 オン /7.800 円 

ウル ティ マ V (□)/ ボニー キヤ 二 オン,/ 価格 未定 
JIS 囲碁 学校 中級 （□)/ マイ ティ マイコン システム /7.80D 円 
棋譜 入力 S 通信 対局 （□)/ マイ ティ マイコン システム /1 2.800 円 
□.C コネクション （□)/ リバ一 ヒル ソフト /9.800 円 

パイ レ一ッ （R) / マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
サイレン 卜 サービス （D)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 



曰 曰 曰 旬 甸旬旬 旬 旬 曰 曰 曰 旬 旬 旬 曰 曰 旬 旬 旬 旬 旬甸旬 ？ つ ？? _J ？ 

18 川上 上上 上上 上 M ほ 化 中中 中，^^ 下下 下下 下下 下て？ _■ マ _■ 



4 月 



7 月 以降 発売 曰 未定 



3 月" 日 現在の 4P のです 



o 



123 




O ナム コの MS X IS 係 は ナム コッ ト 事業部 ナム コッ ト事 のこの 2 人 だけで 取り ィせ 刀つ 
いる。 左が^ (言さん、 右が; =BJ^ さん if さん は 「ゼビ 3C?」 の考 魏で も ある 



「ここ 数年、 ナム コは MSX か 

ら 離れて いたんで すが、 去年の 
はじめ ころ、 私が 強く 希望して、 

また MSX に 力を入れる ことに 
なつたん です」 と 語る 河 野さん 
は、 知る 人ぞ 知る 「ファミコンの 
河 野 名人」 だ。 
去年 は 『リターン • ォブ. イシ 



夕 一』、 『ゼビ ウス』 の 2 本 を 出 
し、 今年 は 『ファミリー ス 夕ジァ 
厶』 を はじめ、 たくさんの ソフ卜 
を 予定して いる。 MSX での 当 
面の 目標 はコ 〇 ミ。 ファ ミス 夕 
あたりで 抜く の を ねらって いる 
といろ。 
現在、 ナ厶コ の MS X 関係の 




osm^ssfiuMm, なんとな 
く カー トリ ッジ みたい 



o r パック マニア 」 の サンプル を チェックしながら、 企画 中 
のヮル キューレの RPG 用 マップと キャラクタ デザイン 案 

("HIS 募集した ら 50(HiL>LBR たんだ そ う だ） を 输す る 河 
野 '吉 *s コンビ。 たまたまい あわせた 女性 は、 「フ アミ スタ 
ギャル』 として 売り出し 中の 崎 山 かよこ， 

本 （S 

部 ■■ 





ほとんど すべて は 河 野 • 吉積コ 
ンビが 仕切って いる。 企画、 広 
報、 販売促進、 営業、 生産管理 
…… プログラミング 以外 はすべ 

て 2 人 だけで やって いるそう だ。 
ナム コの 人気 ゲーム を MSX 

に 移植して いくの はもち ろん、 

MSX オリジナルの 企画に も 意 

欲 的 だ。 ファミコンで 人気の あ 
つた ヮル キューレの オリジナル 

RPG や レー シンク ゲーム …… 
「今年 は 1 年の 卜 一 タルで 10 本 

く らい は 出したい と 思って いま 
す。 まだ 秘密です が、 年末に は 

アーケードからの 移植で 4 メガ 
ROM を 使った すごい やつ を 出 



EDITORIAL WEATHER 



消費税が 4 月 

から はじまる。 おかげで M ファン 
は 本体 価格 388 円、 販^ ffi 格 400 円 
という 不思議な 値段に なって し ま 
つた。 こういうの を内税 という。 
と こ ろが、 ソ フトの ほう は 外税に 
なる らしく、 価格 は 今までと 同じ 

次号 6 月 号 は 



で、 買う ときに 3 パーセント 上乗 
せされ る。 つま リ、 的に 5800 
円の ソフ トは 5974 円で 買う こ と 
になる。 税金 1 74 円。 なんだか もの 
を 買 う たびに チヤ リ ティー を やつ 
ている ような、 変な 感じ。 若く し 
て 税金に 悩む こ と にな る 読者の 意 

見 を 聞いて みたい ものた ' 

強烈な ゴールデンウィークが 
過ぎた あとのけ だる さの なか 



くお 知らせ〉 

本年 4 月 1 日 力' ら消費 «i 去 力? 適 
用され る ことにな り ま した。 本 
訪の 定価に つき ま して は 本 号よ 
り 消費税 こみと なります ので、 
ご 理解のう え、 今後と も ご 講読 
をお 願い 申し あげます。 

編集部 



5 月 8 日 発売/ 
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します よ。 それから、 歴 
史 シミュレーション ゲ一 
厶 とか 戦闘 ゲームと か 学 
習 ソフ卜 もやって みた 
い」 （河 野さん)。 そばで 吉 積さん 
が 「歴史 シミュレーション は 強 
いところ がもう あるから むず か 
しいです よ」 なんて 進言したり 
している。 

今、 ヮル キューレの RPG の 
企画 も 進めて いると ころで、 河 
野さん が 線 を 引 さ、 吉 積さん が 
色 をぬ つた マップが 広げられて 
いた。 そこに、 数日後に 発売 予 
定 の 1 " パック マニア』 の サンプル 
が 来て、 BGM に 2 音 変な とこ 
ろが ある こと がわ か つた。 「これ 
で 発売日が 2、 3 日 ずれち やい 
ますね」 と吉 積さん が つらそう 
にい ラ。 ソフ 卜の 発売日が 遅れ 
る 現場に はじめてい あわせた ク 
リッパ一 であった。 

AD INDEX 



ァス キ- 



,'85 



•126、 表: 



コ ン パイル 86、 87 

システム サ コム' 93 

ソニー 表 2、 3 

T&E ソフ ト 84 

徳間害 店 79、 95、 96 

㈱日本 テ レネ ッ ト 91 

野 村 ト一ィ 82 

ノヽ ミン グハ'一 ドソフ ト'— 90 

ハル 研究所 94 

ビクター 音楽 産業 92 

BIT 8 88、 83 

ホッ 卜 • ビィ 83 

マイクロ キャビン 4 

松下電器 産業 表 4 

リバ 一 ヒル ソフ 卜 81 
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ASCW 

ASCII CORPORATION 




「 僕 は クリエ イタ 一 だ J 

驚異的な パフォーマンス を拷る 実数 型 BASIC コンパイラ 「MSX ベ一 しつ 君」 
が MSX2+ 対応に なって 新登場。 15〜20 倍と いう 実行 速度 は そのままで、 
MSX2+ の 新しい スクリーンモード や スクロール 命令 を サポート。 わかりやす 
い マニュアルと 迷路な どの サンプル ソフト も 付いて、 いっそう 使いやすくな りました。 

「僕 は プログラマ-だ J 

日本語 MSXDOS2 は 完全に 日本語に 対応。 また、 RAM テ V スクの 機能 も 持 
つていて、 高速な アクセスが できます。 さらに、 MS- DOS と 同じ 階層 ディレクトリ 
の 機能 を 持って いるので 、ワープロの 文 害な ど を 16 ビットの コンピュータ とやり 
取りす る ことができます。 日本 賠 MSX- DOS2 は MSX に 新しい 環境 を 提供し ます。 



MSX をより 使いこなす ための 

MSX やし, 着^す i 



MSX ベ一 



価格 6,800 円 （送料 円) 



■ ROM カートリッジ +3.5 インチ I0D フロ ッヒ一 ティ スク I 枚 （2DD 
のテ ースク 装置で も^み 嘗き 可能） 國 マニュアル— 式 翻£23 . 
CS3 2 . C^2+ ■MSX ベ一 しつ 君- i: らすは MSX - BASIC と 上 匕 
ベて 文法 上の 制限 及 ひ 相違点 かあります 既存の BASIC フ 口 
グラム をコン ハイルして. 実行す るた めに は 多少の 変更が 必要 

二なる 堪 合が あります： v^~**s. ■« 品の s;tt.a» は 一 IB 
sik になる * 合が あります / ^ 5ji 




r 



僕 は ネット ヮ 一力-だ. 



J 



MSX のた めの 新しい S 境 を 提供す る 

m^MMSK'DOS2 

日本 IBMSX DOS2 128KB RAM 内お 

価格 31. 800 円 ( 送料 1 .000 円 ） 

■ I28K バイト RAM 内 カートリッジ +3.5 インチ I DD7 ロツ 
ヒ'一 テ: f スク 2 枚 ひ DD のテ 4 スク 装置で も 読み 甯き 可能） 國マニ 
ュ アル一 式 國£232 

日本 ISMSX OOS2 価格 24, 800 円 （ 送料 1.000 円） 

■ ROM 力 一トリ ッシ +3.5 インチ IDD フロッ ヒー ティ スク 2 枚 （2DD 
の ティ スク 装置で も 読み S き 可能） 麗 マニュアル— 式 ■RAMI 28 
K バイト 以上 搭載の CS3i 専用. 対応 楝^ (ソニー HB-F90G, 日 
立 製作所 MB-H70, 松下電器 産業 FS-5000F2.FS- "J600F. 三 
菱電 WML- G30、 ャマ' 、YIS60a/l28,GX7M/l28、YlS805Z 128, 

YIS80S/?56 霧 写異の ROM 力一 トリ ツシは I 28KB RAM 内 St タイフ 

コミュニケーションの 世界 を 広げる 

MSX-TERM 

MSX TERM 

価格 12, 800 円 （送料 1.000 

■ 3.5 インチ IDD フロッ ヒー ティ スク I 枚 （2DD の ティ スク装 fl 
^み —窗き 可能） 隱マニ ユア 式 國1^2 画 日本 詰 MSX-DOS 

2タ4 応 麗85-232〇3：1 応國 パソコン通信 をす る 場 含に は. MSX 

本体の 他に MSX 専用の モ テム カートリッジ. もしくは RS-232C 
カートリッジと モデムが 必要' 





一人で パソコンに 向かっても つまらない。 パソコン通信 を 利用 すれば、 あなたの 

世界 は 広がります。 MSXTERM は 高速' 高機能 そして 使いやすい 通倌 ソフト 
ゥェ: ^XMODEM や Transit による データ 転送 を サポートし、 マクロ 実行 機能 

や 逆 スクロール、 簡易 ェテ ^ タ 機能な どに より、 快適な ノ 《ソ コン 通信 をお 手伝 し 、します。 

画 表示 価格に. 消 * 稅は 含まれて おりません。 

■MS- DOS は 米国 マイクロ ソフト 社の 商 ffi です。 C^.M お-口 OS, 日本^ SX- DOS^S) (ベ— しつ 君ぷら す, MSX- TERM は ァスキ —の 商標です。 WOS 浏応の M SX - D0 S T0OLS ,MS X - SBUG . MS X- G ^.^^^ 

■ カタ 口 ほ呈: 住所. 氏名. 年 B '糠-零 話 番号. 商品名. 使用 根 種 を 明記の 上、 宣伝 部 ™ ^で ハカ' キでぉ 申し込み ください 万 107 や 4 東京都 港 区 南 黄 山 6 — 1 H スリ— エフ 南 青山 ビ膽 アスキー 営 ^ 本節 TE ^^ U 式: E 社メ ス 
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地球 平和の ためなら ば 暴れる： とも 正義と な 

コ ン卜ラ 







- や、 お マ'；パ 




次世代 ノ 《ィォ レンス • フィーチャー 「魂 斗羅 」 —— '89 年 4 月、 宜戟 布告 

—度、 火の 着いた 戦争 は 止められない ； 全てが 燃え尽き るまで： 
コントラ は 本能 を 目 醒めさす 導火線と、 

を 鎮めさせる 舞台の、 両面の 危険性 を はらんで いる： 



週 干 1 J" 7 "レ, T 、ン サービ a 実 她 者 15 市 【北海道 地区】 礼幌 Q II (お 1)3000 【東北 地区】 青 森 01 77 (ジ)5731 秋 田' 01 88 (' 2 め 7 000 【関東 地区】 東京 O 3 (262) 9 1 1 【北陸 地区】 新 潟 025(229) I 141 
【関西 地 USJ 大阪 06 (334) 0399 〖四国 地区】 松 山 0899(33) 3399 【九州 地区】 福 岡 092(715)8200 大牟田 0944 (55) 4444 鹿 児 島 0994 (72) 0606 ダイヤル は 正確に/ 



攀に クける 



CE32+ は、 ゲームの 迫力 ももが う。 

専用 ゲーム ソフト 新登場〃 




★ 3 ナミから ★ ^TaE ソフトから ★ 

"マルチ プレーヤ" 対応 タテ 'ョ コ 'ナナ メ 

r F は ピリ'：/ ツ 3D スペシャル j "ぐるん ぐるん ス クロ- ル— 1 "レ仆 ック 2」 
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